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Povzetek

Diplomsko delo obravnava razvoj tako imenovanih @owaih spletnih gradnikov,
miniaturnih spletnih aplikacij, ki predstavljajowa&in podajanja informacij uporabniku.
VKklju¢imo jih lahko na razéina mesta. Najpogosteje je to spletna stran iGaagleamizje
osebnega tanalnika, vendar lahko domujejo tudi na katerokioligi spletni strani. Poleg
samih gradnikov, ki sluzijo kot &en predstavitve spletne vsebine, so enako pomembne
tehnologije v ozadju, ki to vsebino generirajo.

Konéni namen je bil izdelava gradnikov, ki bi Studentbakultete za analnistvo in
informatiko nudili enostaven dostop do pogostojeatih informacij povezanih z Studijem.
Trenutno so namide-te razdrobljene na mnogih spletnih stranehsmdtne strani fakultete,
sistema e-Student pa do spletdinice.

Kot rezultat dela je nastalo devet gradnikov, okl vsak omogéa dostop do doleenih
informacij: tako je zdaj na voljo gradnik, ki vsgbulnevni ali tedenski urnik, drugi ponuja
seznam predmetov za posameznega Studenta, tretigtdh in novice... Upamo, da jih bodo
Studentje spoznali za koristne in bodo tudi pogaddloge za njihovo nadaljnjo izboljSavo in
razsiritev funkcionalnosti.

Klju ¢ne besede:
Googlovi spletni gradniki, Web 2.0, spletne tehiggkn



Abstract

Diploma paper discusses a development of the $edc@loogle gadgets, miniature web
applications that represent a new way of informangser. They can be incorporated into
different places. Most commonly that is iGoogle patpe or a desktop, but they can be placed
on any other webpage as well. Apart from the gadtetmselves that serve as a method of
presenting web contents, technology in the backgtauhich generates these contents is of
equal importance.

The ultimate purpose of my diploma paper was toergadgets that would offer a simple
access to frequently used information in conneaotidh studies to students of the Faculty of
computer and information science. Currently, trges#gets are scattered on many webpages;
from the webpage of the faculty and e-Student systethe web classroom.

As a result, 9 gadgets have been made, each oféghabling access to particular information:
as for example a gadget that involves a dailyweakly schedule or the one that offers a list
of subjects for each individual student, as welhews and notifications. We hope that
students will find them useful and will make suggess for their further improvement and
expansion of their functionality.

Key words:
google gadgets, web 2.0, web technology



1 Uvod

Ljudje danes zaradi mnozice virov informacij in ikote le-teh, tezimo k zdruZzevanju in
povzemaniju bistva informacij, saj nam edino to oatagdovol;j hiter pregled in izl¢&nje
bistva.

Tako se je tudi v zvezi z informacijami, ki zadevajudente Fakultete zattmalnistvo in
informatiko pojavila ideja, oziroma Zelja po drdégam, bolj dostopnem podajanju le teh.
Sedaj so namianformacije razprSene preko mnogih spletnih striaai pomeni slabso
dostopnost in weizgubljenegaasa pri iskanju konkretnega podatka.

Zahteva pri izdelavi diplomske naloge je bila zdbes razprSenih virov in predstavitev
informacij na @inkovit in prilagodljiv n&in. Kot sredstvo za dosego tega so bili uporabljeni
Googlovi spletni gradniki, ki jih lahko poganjama razlénih mestih. To daje uporabniku
pomembno prednost pred kk&so spletno stranjo, saj jih lahko poganja na zan;j
najprimernejSem mestu: jih vkljuv spletno stran iGoogle na kateri Ze ima drugg za
pomembne informacije, kako drugo spletno strarpaliih celo prenese na hamizje svojega
osebnega tainalnika.

Kot rezultat dela je nastalo devet gradnikov, oitkh vsak omog&a dostop do doteenih za
Studenta pomembnih informacij.

Za dosego cilja smo uporabili razie tehnologije, med katerimi so bile kipe:
- Googlovi spletni gradniki

- programski jezik Python

- razSiritev spletnega streznika Apache mod_pyton

- predlozni stroj Jinja2

V nadaljevanju diplome bomo tako v drug@uoglavju podrobneje predstavimo same
gradnike in tehnologije, povezane z njimi. Pri teajprej opredelimo kaj so gradniki, njihove
tipe in zgradbo, nakar sledi opis programskega wikaggadgets API). V drugem delu
poglavja se nato posvetimo razvoju in testiranpdgikov ter sami objavi le-teh. Za konec
povemo Se, kje uporabniki gradnike najdejo in Kydghko uporabljajo.

V tretjem poglavju nato opisujemo postavitev tegtnekolja ter v procesu razvoja gradnikov
uporabljena orodja in tehnologije.

V cetrtem poglavju pa se najprej posvetimo opisu reasletp, prcemer predstavimo z naSe
strani razvite strezniSke skripte, katere generivagbino gradnikov. Predstavimo tudi vire in
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n&tin pridobivanja podatkov za naSe gradnike. Na kquecpredstavimo Se razvite gradnike,
ter kako le ti delujejo.



2 Googlovi spletni gradniki

2.1 Kaj so Googlovi spletni gradniki

Googlovi spletni gradniki (ang. Google gadget)adaljevanju gradniki, so mini spletne
aplikacije, ki uporabniku nudijo razho vsebino. Tako lahko gradniki vsebujejo igre neen
opravil, vire novic, koledar,...[1]

Z razvijalskega vidika so gradniki datoteke XMLpesifikacijami, ki dol@éajo n&in
procesiranja in prikaza gradnikov in imajo predpesXML znake. Poleg tega je lahko v
datoteki XML, ob sami specifikaciji gradnika, tuzilotna vsebina in programska koda, ali pa
zgolj povezava na mesto, kjer se vsebina nahaja.

Vsebina gradnikov je napisana v ozexgalnem jeziku HTML, dinandnost pa dodamo z
uporabo tehnologije JavaScript ali vikigvanjem Flasha [2].

Primer specifikacije preprostega gradnika, kateresgdino shranimo kot datoteko tipa XML.
Rezultat te kode je gradnik na sliki 1.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<Module>
<ModulePrefs title="Preprost primer" height="100">
<Content type="html">
<|[CDATA[
<h2>Pozdravljen svet!</h2>
11>
</Content>
</Module>

Preprost primer

Pozdravljen svet!

1. Primer preprostega gradnika



2.2 Tipi gradnikov

Ena od prvih odléitev pri razvoju gradnikov je izbira tipa vsebinednika.

Vsebina je lahko tipa HTML ali URL, kar dalono z atributom zn&e <content> in sicer pri
HTML <content type=html> pri URL pa <content typekhref=URL naslov oddaljene
vsebine.

2.2.1 Tip HTML

Pri gradnikih tipa HTML vso vsebino piSemo v spe@itije gradnika. Le ta vsebuje HTML,
JavasScript, Flash, ActiveX,... omoggpa tudi vklj@itev zunanjih JavaScript knjiZic.

Ta vrsta je najbolj vsestranska in prilagodljiva&énste v dvomih kateri tip uporabiti, je ta tip
najboljSa izbira.

Pri tem tipu gradnikov moramo upoStevati dve pravil
Prvo zahteva, da mora gradnik vsebovati CDATA geknida mora vsa koda biti znotraj nje.
Primer:

<Content type="htm[">
<|[CDATA[ HTML here...]]>

CDATA sekcija pove XML ragenjevalniku, da naj vsebine znotraj nje nellaajuje.

Drugo pravilo pa pravi, da v gradniku ne smemo apblati HTML znak <htmlI>, <head>,
<body> ampak samo vkiimo vsebino, ki bi jo drugge vkljuili v znacko <body>.

2.2.2 Tip URL

Pri gradniku tipa URL se vsa vsebina le-tega nahajaddaljeni spletni strani, na katero kaze
URL naslov v specifikaciji gradnika. Na oddaljepietni strani se tako nahaja vsa HTML,
JavaScript in druga koda. Pri tem tipu gradnikame biti v sami specifikaciji le-tega nobene
kode, v kolikor pa je, se je ne upoSteva.

Pri tem tipu trenutno ni polne podpore za Gadgé&s A



2.3 Zgradba gradnika

Specifikacija gradnika je zapisana kot XML dokumeprredpisanimi zri&kami. Prva vrstica
v datoteki je standardna in pove, da gre za XMLuho&nt. Sledi zngka <Module>, ki pove,
da gre za Googlov spletni gradnik, le ta pa se&tdjieh glavnih delov: nastavitev gradnika,
uporabniskih nastavitev ter same vsebine.

2.3.1 Nastavitve gradnika

Znatka <ModulePrefs> dol@ sekcijo dokumenta XML, ki vsebuje metapodatkeslgma
podatki o avtorju,...), zahteve dodatnih JavaSd&mpizic ter pravila za prikaz gradnika
(viSina gradnika,...).

Nasledniji atributi elementa <ModulePrefs> so padpuseh vsebovalnikih:
- title: naslov gradnika, ki se prikaze v naslovrstiai;
- title_url: URL naslov na katerega lahko kaze naslov
- description: vsebuje opis gradnika, le-ta pa jeoo@e direktoriju prikazan ob
gradniku;
- author: avtor gradnika;
- author_email,
- screenshot: URL naslov zaslonskega posnetka gradmniiporabi;
- thumbnail: URL naslov slike, ki sluzi kot ikona vo@glovem direktoriju.

Sekcija ModulePrefs lahko vkiuje tudi gnezdene elemente. Najpogosteje uporals{en

- <Require>: vsebuje ime zahtevane JavaScript kaij4i zagotovi Zeleno dodatno
funkcionalnost (<Require feature="dynamic-heighk'/>

- <lcon>: dol@a ikono, katera se prikaze poleg imena v levem jmgpii cemer je
vsebina tega elementa lahko URL naslov, ki kaz&aoro ali pa je ikona sama
predstavljena kot base64 kodiran niz;

- <Locale>: dol@a lokalizacije, ki jih gradnik podpira in vsebujeilaute "lang",
"country”, "messages" ter "language_direction".ilAtt "messages" vsebuje URL, ki
kaze na XML datoteko z prevodi nizov, ki jih grakinsebuje. Vsak <Locale>

element mora vsebovati vsaj enega izmed atribiiog in country.

Uporabnik gradnika do teh nastavitev nima dostogénine more spreminjati.



2.3.2 Uporabniske nastavitve

Nekateri gradniki morajo uporabniku oma@gg da sam nastavi dotene vrednosti. To
dosezemo tako, da vkijimo sekcijo <UserPref>, v kateri definiramo upor&ke kontrole.
Uporabnik tako na primer lahko délcatevilo prikazanih novic, barvo ozadja,...

Element <UserPref> ima naslednje atribute:

- name: simbolino ime elementa, ki mora biti edinstveno;

- display_name: niz, ki ga vidi uporabnik v nastaait\poleg tega elementa;

- urlparam: niz, ki predstavlja ime parametra za gitatipa URL;

- datatype: tip podatka v tem elementu, ki je lahkimg (privzeto), bool, enum, hidden
ali list;

- required: argument, ki pove ali je element obvealene;

- default_value: privzeta vrednost elementa.

Do uporabnikovih nastavitev lahko dostopamo tudgpamsko, z uporabo funkcij iz
JavasScript knjizice.

ZanimivejSa podatkovna tipa sta enum in list. Beviv uporabniSkem vmesniku prikaze kot
padaj@&i meni izbir, katere dokimo z elementi <EnumValue>.

Drugi podatkovni tip pa predstavlja seznam vredn&sjih uporabnik vnese tekom izvajanja
gradnika. Do tega seznama prav tako lahko dostogaiogramsko, kot do vseh ostalih
<UserPref> elementov.

Primer uporabniskih nastavitev za izbiro letnika:

<UserPref name="letnik" display _name="Letnik" defawalue="1" urlparam="Iletnik" datatype="enum">
<EnumValue value="1" display_value="prvi"/>

<EnumValue value="2" display_value="drugi"/>

<EnumValue value="3" display_value="tretji"/>

<EnumValue value="4" display_valuezétrti"/>

</UserPref>

2.3.3 Vsebina

Znatka <Content> doléa sekcijo, kjer se nahaja vsa vsebina in progranogkka gradnika.
Pri tem znaka, odvisno od tipa gradnika, lahko vsebuje dejansebino in programsko
logiko ali pa zgolj povezavo na mesto kjer se ledhaja. V kolikor je vsebina Zze v samem
gradniku, jo moramo zapreti v ztk@ <![CDATA]...]]>, ki pove razllenjevalniku, naj teksta
znotraj znéke ne obravnava kot XML.



Element <Content> ima naslednje atribute:

- type: dol@a tip gradnika, prtemer sta mozna tipa url in html, slednji je tudvpet;
- href: URL naslov oddaljene vsebine;

- view: pri OpenSocial gradnikih dala pogled v katerem je gradnik prikazan;

- preferred_height: z&tna viSina gradnika;

- preferred_width: zgtna Sirina gradnika.

2.4 Gadgets API

Gadgets API vsebuje ¥davaScript knjizic, ki gradnikom omoggo razltne
funkcionalnosti. Poznamo temeljno JavaScript kapzer specitine JavaScript knjizice, ki
jihhmoramo za uporabo, za razliko od temeljne, pepravesti.

Od tipa gradnika je odvisen &ia vkljucevanja temeljne in spedifiih javaScript knjizic.

V primeru da gre za HTML tip gradnika, temeljneikige za uporabo ni potrebno posebej
navajati, specifine pa navedemo v sekciji <modulePrefs>, Zkaaequire. Na primer
<Require feature=S8ettitlé'/>.

Pri gradnikih tipa URL pa se ime in delna pot d@idia vkljucijo kot parametri v URL
naslov, ki kaze na oddaljeno vsebino. Na strezZrkjar,se ta vsebina nahaja, moramo to pot
izvleci iz URL-ja in konstruirati <script> zri&o, katera v atributu src vsebuje polno pot do
ustrezne knjizice, zr&o pa nato vkljgimo v naso HTML kodo.

Naslednji URL naslowttp://...&libs=2dhyBXfcpQ8/lib/libcore.jprikazuje, kako je kot
parameter vkljiena temeljna JavaScript knjizica. Niz 2dhyBXfcp@®rjstni odtis knjizice
in poskrbi za nalaganje pravilne verzije. V htmtkga nato vkljtimo naslednjo zn&ko
<script src="http://www.google.com/ig/f/l2dhyBXfcplid/libcore.js"></script>

2.4.1 Temeljna JavaScript knjizica

Temeljna JavaScript knjizica prinaSa splosSne fumka&linosti in jo za uporabo ni potrebno
posebej zahtevati. Vsebuje naslednje razrede:
- Prefs;
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Razred prefs vsebuje funkcije, ki omaég dostop do uporabnikovih nastavitev in lastnosti
ter spor@il gradnika. Za uporabo je potrebno konstruirajettbrazreda Prefs, nakar édimo
Zelene funkcije tega objekta, kot so na primer getfkey), getBoalkey), getCountrf),...

Razred io zagotavlja funkcije za delo z oddaljesebino. Le te so:

- encodeValues(fields): spremeni vhodni objekt v Udkodiran niz;

- getProxyUrl(url, opt_params): pridobi posredniSkoaijo podanega URL naslova;

- makeRequest(url, callback, opt_params): pridobbwsez podanega URL naslova in
posreduje odgovor v odzivno funkcijo.

Razred json zagotavlja funkciji za pretvorbo obpekt JSON in obratno. To sta:

- parse(text): rageni JISON niz in vrne JavaScript vrednost;
- stringify(v): pretvori JavaScript vrednost v JSOiX.n

Razred util zagotovi sploSno namenske temeljnedijgmkTe so:

- escapeString(str): v vhodnem nizu posebne znakemam ustreznimi ubeznimi
sekvencami;

- getFeatureParameters(feature);

- hasFeature(feature);

- registerOnLoadHandler(callback): funkcija, ki pékliodzivno proceduro, ko je
gradnik nalozen;

- unescapeString(str).

2.4.2 Setprefs

Ta knjizica omogta dostop do uporabnikovih nastavitev, ki se nabajaekciji <UserPref>.
Omogaa tako branje teh podatkov, kot zapisovanje druggdnosti.

rezultatov in zapisati Stevilo lastnih dosezenitktd@ o dosezemo programsko, z uporabo
primernih get() ali set() funkcij, ki berejo in pi® v zato doléeno polje v uporabnikovih
nastavitvah. Tigino je podatkovni tip polja za ta na namen tipa ek, ker ga uporabnik
ne vidi in ne more spreminjati.

Pri uporabi te knjizice se moramo zavedati, da B> sekcija ni namenjena hranjenju
velike kolicine podatkov. Trenutna omejitev je 2kB.
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2.4.3 Dynamic-height

Knjizica vsebuje funkcije, ki omoga gradniku spreminjanje visine.

Privzeta viSina gradnika je 200 pikslov, ki jo lahk uporabo atributa height, v sekciji
<ModulePrefs>, nastavimo na poljubno vrednost.

Tako dol@ena viSina je statha in se ne prilagaja vsebini gradnika. To lahlk&me z
uporabo vertikalnega drsnika (scrolling="true") @i z dinaminim nastavljanjem visine.
Slednje dosezemo z klicem funkcije gadgets.winddsiHeight, ki ga izvedemo ob
spremembi, katera zahteva ponastavitev viSine.d?ruporabe bi bil gradnik, ki prikazuje
dnevne novice in se njegova viSina prilagaja vaklia Stevilom le-teh.

2.4.4 Settitle

Knjizica omog@a programsko nastavljanje naslova gradnika z upoiatikcije
gadgets.window.setTitle().

2.4.5 Tabs

Knjizica omogai izdelavo gradnikov z zavihki. Same zavihke zgnaali jih napolnimo z
vsebino in z njimi manipuliramo z uporabo rarlh JavaScript funkcij. Tako jih lahko
preoblikujemo, doldamo njihov vrstni red, poravnavo in vidnost.

Zavihki so sestavljeni iz objektov Tabset, Tab selovalnika vsebine.

TabSet je glavni vsebovalnik in je tabela objekta\predstavljajo zavihke. HTML
implementacija je tigino izvedena z tabelo, do katere preko API-ja d@stapz uporabo
funkcije gadgets.TabSet.getHeaderContainer().

Tab objekt predstavlja en sam zavihek in se nahajdeksiranem polju zavihkov. V
HTML-ju je implementiran z uporabo elementa <tdo,kéditerega dostopamo z uporabo
funkcije gadgets.Tab.getNameContainer().

Vsebovalnik vsebine pa vsebuje dejansko vsebinarmesznega zavihka. HTML
implementacija je praviloma izvedena z uporabo elga <div>, do katerega dostopamo z
uporabo funkcije gadgets.Tab.getContentContainer().

Zavihke ustvarimo tako, da najprejddimo konstruktor gadgets.TabSet(), kateri ustvari
glavni vsebovalnik. Zavihke sedaj dodajamo z upoffainkcije addTab(). Vsak zavihek ima
tri glavne komponente: index, ime in edinstvenkDystreza ID-ju znéke <div>, v kateri se
nahaja vsebina zavihka.

Ob klicu nam funkcija addTab() vrne DOM id elemedta katerega nato uporabljamo za
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delo z vsebino naSega zavihka, medtem ko za mamipusamega zavihka uporabljamo
njegov indeks.

Knjizica prinaSa tudi nekaj ze narejenih razred@5Cki dol@ajo osnovni izgled zavihkov,
sami pa jih lahko prilagodimo po svojih zeljah.

2.4.6 MiniMessage

Knjizica omog@a enostaven prikaz gasnih spordl znotraj gradnika, katerih prikaz je
kontroliran programsko ali s strani uporabnika.

Nekaj najpogostejSih primerov za njihovo uporabo:
- promocija: ta spordla lahko uporabite za prikaz reklamnih spoko
- prikaz statusa: v primeru nalaganja podatkov v pzdahko prikazujemo potek le
tega:
- prikaz napak: v primeru da pride v izvajanju gr&dmnilo napake, lahko uporabnika o
tem obvestimo, prav pa ham pride tudi tekom razzajeazhro&evanie;
- Drugo: glede na vsebino gradnika lahko prikazujeaatiche posebne informacije.

Glavni tipi teh sporéil so:
- sporaila, ki jinh uporabnik zapre z klikom na [x];
- sporaila, ki izginejo po doléeneméasu;
- sporaila, ki jih zapremo programsko ob nekem dogodku.

Sporaila ustvarimo tako, da z klicem konstruktorja gagddiniMessage() najprej ustvarimo
MiniMessage objekt, nato pa &mo metodo tega objekta, ki ustvari ustrezen tipaida.
Tako z klicem funkcije createDismissibleMessage@argino spordéilo, katerega uporabnik
zapre z klikom na [x], funkcija createTimerMessagesttvari spordilo, ki izgine po
doloceneméasu in funkcija createStaticMessage() ustvari splordkaterega moramo zapreti
programsko.

Privzeto se spotidla nahajajo povsem na vrhu gradnika, v primertjega Stevila spotal,
pa se le-ta dodajajo od zgoraj navzdol.

To privzeto lokacijo lahko spremenimo tako, da kaxigorju podamo element HTML,
katerega Zelimo uporabiti za prikaz spk¢zazeleno je da je ta element <div>). Ta
sprememba je globalna in vpliva na vsa spiaioV kolikor zelimo spremeniti lokacijo
posameznega spdita, je potrebno html element, v katerem se bmlprtkazalo, podati kot
parameter ob klicu funkcije.
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Izgled spor¢il dolo¢ata dva razreda CSS, ki ju lahko spreminjamo tadiisn s tem
vplivamo na izgled vseh spdatibv tem gradniku. V kolikor Zelimo spreminjatirea
doloceno spordilo, lahko to storimo z nastavljanjem oblikovnilstaosti elementa HTML, ki
ga vrne funkcija, ki je to spokto ustvarila.

2.4.7 Flash

Ta knjizica nam omogd vkljucitev flash vsebine znotraj gradnika, kar dosezZerklicem
funkcije gadgets.flash.embedFlash().
Ob klicu te funkcije je potrebno podati nasledrgegmetre:

- pot do datoteke swf;

- ID vsebovalnika, v katerem bo flash vsebina prikaza

- verzijo swf datoteke;

- opcijske parametre kot objekt, ki lahko vsebujewsigavne parametre HTML.
Kot rezultat ta funkcija vrne uspeh ali neuspenh.

Z funkcijo gadgets.flash.getMajorVersion() lahkeyerimo ali brskalnik podpira flash
razsiritve in katero verzijo.

2.4.8 Locked-domain

VKljucitev te zahteve povzéoizolacijo gradnikov od ostalih, ki &ejo na isti strani.
Uporabimo jo lahko le pri gradnikih tipa HTML in podprta samo na straneh iGoogle ter
Google Calendar.

Njena uporaba je pripothiva, kadar gradnik vsebuje osebne podatke upakabn

2.5 Razvoj in testiranje gradnikov

Za pisanje gradnikov lahko uporabimo katerikolijevalnik besedila ali pa za prav ta namen,
s strani Googla, razvit gradnik Google Gadget EdiBGE).

Za lazje pisanje gradnikov nam Google nudi tudiitae programske vmesnike API. Ti
segajo od osnovnega »gadgets.*« API-ja, v kateseganjete pogosto uporabljene splosno
namenske funkcije, pa tudi do bolj specializiramamenjenih lazjemu delu s socialnimi
omrezji in drugimi spletnimi stranmi (Google finandsoogle maps,...).
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Prav tako kot za pisanje, nam Google nudi tudigikedza lazje testiranje lastnih napisanih
gradnikov. To sta My Gadgets (na sliki 2) in Gadgbecher (na sliki 3).

Prvi nam omogéa enostavno dodajanje gradnikov, ki se nahajagphetu, saj je vse kar za
to potrebujemo povezava do njihove datoteke XMUegoega prikazuje seznam vseh
uporabnikovih gradnikov dodanih na stran iGoogke pAasamezen gradnik pa omoégaudi
izklop predpomnjenja, ki zagotovi takojSne prilagae gradnika na spremembe v njegovi
izvorni kodi, kar je Se posebej pomembno med rampko se koda veas spreminja.

Drugi, Gadget Checker, pa je namenjen preverjarguilposti gradnika. Pri tem preveri ali je
datoteka gradnika dobro formiran XML &e ustreza specifikacijam gradnikov, Ki dédgo
katera polja mora gradnik imeti. Prav tako se ptiaveravilnost kode HTML in JavaSripta.

My Gadgets

2000517 » Mew docs: Spresdshest Gadgets — Got feedback? [x]
Gadget Inlined Cached
test xml

friTedenskillrnik_xmil
frilanasnjilrnik_xml

developer.xml
codechecker xml

fril aboratoriji xml
friE__ estila xml

friloodlekyizi_xml

il edmeti_xml
friMoodleDogodki_xmil
friMoodleMNovice xml

friklovice xml
friMenza.xml

Add a gadget:

http:/f Add

2. Gradnik za pregled in dodajanje naSih gradnikov

Gadget Checker

Check your gadget code with a click of a button! Feedback welcome.

Open gadgetfile... |

@ | pcal file
Browse_

Open | Cancel |

URL
Google Gadget Editor

3. Gradnik za preverjanje pravilnosti specifikacije naSega gradnika
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2.6 Objava gradnikov

Zadnji korak pri razvoju gradnika je njegova objakiaga naredi dostopnega ostalim
uporabnikom.

Objavimo ga lahko na lastni spletni strani ali p&slje v Googlovem direktoriju, kjer bo
dostopen najsirSemu krogu ljudi. V primeru da sei@in razvoja uporabljali GGE, kot je
prikazano na sliki 4, pa je objava gradnikov S&tolazja.

Pred objavo je potrebno gradnik dobro pretestipaticemer nam pomaga prej omenjeni

gradnik Gadget Checker, e pricakujemo mnozino uporabo, tudi optimizirati kalino
prenesenih podatkov. Prav tako mora njegova sgeacija vsebovati vse zahtevane elemente.

Google Gadget Editor

| Editor | Preyiew
File =~ Publish Your Gadget
1 <?uml version="1.0" encoding="1| YOUrgaddetis located here,
2 <ModuleZ- : .
3 <ModulePrefs title="hello world| ''OW1d¥ouliketo
4 <Content type="html"><![CDATA[ | addto myiGoogle page
5 Hello, world! - Publish to iGoogle Directory
& ]]=<fContent:> - Add to & webpade
7 < fModule:x
g

4. Objavljanje gradnika z uporabo GGE

2.7 Kje gradnike lahko uporabimo

Registrirani uporabniki Googlovih storitev lahkojaldjene gradnike dodajo na svojo stran
iGoogle, gmail, Google Calender in druge. V primeta ima uporabnik nam&h Google
Desktop, pa jih lahko poganja tudi na namizju sgajegunalnika. Gradnike lahko
uporabniki dodajo tudi na svojo spletno strang¢pmer imajo moznost daiene prilagoditve
izgleda gradnika, &mer lahko doseZejo boljSo integracijo le-tegalstsp stranjo.
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Uporabniki gradnike najpogosteje najdejo v Googhodrektoriju (na sliki 5), od koder jih
lahko namestijo na Zeleno mesto z nekaj preprogdiiii V primeru dodajanja na lastno
spletno stran, pa na ustrezno mesto le-te, samucy&lkodo, ki jo je pripravil Google.

=+
L

me

1Google [ e |

Razvrsti po
» Najbolj priljubljeno

G()t :gle

Google Prevajalnik

Guooglov prevajalski pripomocek lahko prevaja med najpogostejgimi svetovnimi jeziki

svtor Google
3781 uporabnikoy

“eding uporabnikoy st http hareewe goodle com/ 21aocena
Majnovejse Dodal 20a)
Zozi po jeziku
i L i Ot rtslo si
» Vsi jeziki MMC RTV - Vse novice SSS;SDmb )
[eEen 1 X Liporabnikow
zloven&tina MEYIER:: .
hittps e rtvslo sid L
0 acens
Zoii po kategorijah
cozip J I Dodaj zda)
» Vse kategorije
Maovice =
Oradi % Gmail svtor Google
rodja . ) 7 3 5 2 ’

N GM I I tajhna razlicica Googlovega brezplagnega postnega sistema za predogled prejetih 20,698 uporabnikov
Komunikacija ol sporil, rrdrvrer
Zahava in igre it oo google com! 3660 ncene
Finance Dods) zds)
onn
Zijenjski slog Smiley of the Day fator David Olsen
Tehnologija Smiley of the Moment %-U.T? UF?raanKW

[ Dodaj vir ali pripormodek

Dodaj zdaj

itk ey 2yt com)

5. Izsek strani Google direktorij

B7 nceng
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3 Uporabljena orodja in tehnologije

3.1 Postavitev testnega okolja

Kmalu po zé&etku dela na diplomski nalogi se je pokazala peatigd vzpostavitvi okolja, ki
nam bo omogtalo sprotno testiranje rezultatov dela in bo nackoiko bo delo zaklgeno,
sluzilo tudi kot streznik za naSe gradnike.

3.1.1 Virtualizacija testnega okolja

Samo testno okolje smo se adllopostaviti v virtualno okolje. Ta @ nam prinaSa precej
prednosti:

— ne potrebujemo namenskegadirga raunalnika;

- izdelujemo lahko posnetke stanja virtualnega sti@anam pride Se posebej prav ob
zatetni konfiguraciji, saj lahko v primeru, da kaj deluje, sistem enostavno
povrnemo Vv prejsnje stanje;

— virtualni stroj lahko prenesemo na druguaalnik - recimo iz dom#ega r&unalnika
na streznisko rezino ali obratno. Tako imamo lahtadazvojnem sistemu natam
posnetek produkcijskega sistema.

Za virtualno okolje smo uporabili VMware Workstati@ [5,6], ki je prikazan na sliki 6.
Podjetje VMware, ki ga izdeluje, je prvo in Se vedrajuspesnejSe podjetje na pagiio
virtualizacije sistemov. Njihova reSitev nam omégenostavno izdelavo virtualnega stroja,
njegovo upravljanje ter nadvse uporabno izdelavsnptkov stanja. K nasi izbiri je oditno
pripomoglo tudi to, da bo virtualni stroj kasnég&el na strezniski rezini z nangegim
VMware ESXi istega podjetja. Sam program je siaan&rcialen, tako da smo uporabili
brezpl&no preizkusno razalico z omejenim tridesetdnevnim delovanjem. Kljujomejitvi,

pa je program povsem zada§ saj je sluzil le tolik@asa, da smo izdelali virtualni stroj, van;
namestil svoje testno okolje ter ga nastavil vdkla potrebami za izvedbo diplomskega dela.
Kasneje se je kopija virtualnega stroja enostaveagsla na strezniSko rezino, kjer nadalje
opravlja svoje delo.
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[ VMware Workstation - » ﬂlﬂ—hJ
File Edit View VM Team Windows Help
BENPS @GR DOEaesfBEE| 83
Sidebar = Home 3¢ [GTRNE T TINNE S
[ Powered On )
o @ Favorites VMware Workstation
(i Ubuntu

VMware Workstation allows multiple standard operating systems and their applications to
run with high performance in secure and transportable virtual machines. Each virtual
machine iz equivalent to a PC with & unigue network address and full complement of
hardware choices.

Lr)

-
Create a new virtual machine. Install and run a variety of standard
operating systems in the virtual machine.

Mew Virtual
Machine
ey
. . "
(i Create a new team. Add several virtual machines and connect them
o T with private team LAN segments.
Mew Team
'E;l-u Browse for virtual machines or teams and select one to dizplay in this
panel. Interact with the guest operating system within this display as
I you would a standard PC.
Open Existing

WM or Team

6. Program VMware workstation 7

3.1.2 Operacijski sistem

Za operacijski sistem testnega okolja smo izbraliktu Linux [8], ker je prosto dostopen.
Prosta dostopnost pomeni, da je operacijski sistenpla&en, poleg tega pa je zelo
prilagodljiv, dokaj varen ter ima nino uporabniSko skupnost na spletu. Slednje se g me
kasnejSim nastavljanjem sistema izkazalo kot vdlils, saj smo reSitve vseh problemov, na
katere smo naleteli, zlahka nasli na spletu, prexivsa spletnem forumu Ubuntu [7].

Sama namestitev sistema znotraj virtualnega of@kanostavna, izbrati moramo le vir
namestitve; ta je lahko datoteka ISO ali pa@ptpogon. Namestitev se potem nadaljuje
enako kot na fizini racunalnik. Po kotiani namestitvi sistema sledi Se namestitev posebneg
gonilnika VMWare tools, ki izboljSa delovanje ggsttega sistema in njegovo integracijo z
gostiteljskim sistemom (prosto prehajanje miskegitemje in lepljenje...).

Operacijski sistem smo zaradi nasSih potreb in ZzBj&m man;jSi velikosti namestitve
nekoliko prilagodili. Odstranili smo mnozico prograkih paketov in dodatkov, ki na
strezniSkem sistemu niso potrebni. Manj nateath programov hkrati pomeni boljSo
odzivnost in hitrejSe delovanje sistema, kar jetzaznik nadvse pomembno.

Sledilo je Se nameéanje ostalih programskih paketov, ki so potrebnteavitost nasega
testnega okolja. Ti programski paketi so sevedaa3&mi znotraj virtualnega okolja, mednje
spadajo naslednii:
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- spletni streznik Apache,

- razSiritev spletnega streznika mod_python,
- podatkovna baza MySQL,

- python modul python-mysqgldb,

- SSH streZznik openssh-server.

3.1.3 Spletni streznik

Spletni streznik je program, ki odjemalcem poS#jaletne strani z uporabo protokola HTTP.
Je torej pomemben element pri nasi diplomski nakagistreZze vsebino, ki jo prikazujemo z
uporabo gradnikov.

Za streznik smo izbrali Apache HTTP Server, sé{& najbolj razSirjen spletni streznik na
svetu z veé kot 50% trznim delezem, je odprtokoden in kotledzpl&en za uporabo [9, 10].

Njegove glavne zré@nosti so:
— odprtokodnost in prenosljivost
— zanj obstaja veliko dodatnih modulov, ki razSirjagnovno funkcionalnost, za
namene te naloge najbolj zanimiv je modul mod_pyttod omog@a poganjanje
skript, napisanih v programskem jeziku python
— velika razSirjenost in poslettio mana uporabniska skupnost
— varnost in zanesljivost

Namestitev v okolju Ubuntu Linux je sila preprostgo opravimo z ukazom:
sudo apt-get install apache2
Po namestitvi se streznik zazene sam, njegovo deje\pa preverimo tako, da odpremo

spletni brskalnik in vtipkamo IP naslowtaalnika na katerem se nahaja. V kolikor je bila
namestitev uspesna, nascpka pozdravno spatibo streznika Apache.



[ httpi//192.168.1.4/

‘(‘ C AN % hitp//192.168.14/ > O F-

It works!

This is the default web page for this server.

The web server software is running but no content has been added, yet.

7. Sporcilo streznika Apache, ki naznanja njegovo delovanje

3.1.4 Mod_python

Sam spletni streznik pa za naSe testno okolje volgdNamre, ker se bo koda HTML, torej
vsebina nasSih gradnikov tvorila dinamo, potrebujemo podporo izvajanju strezniskih gkrip
Skripte so lahko napisane v r&gih jezikih. Priljubljena izbira spletnih razvijae so ASP,
PHP, python in ruby, med redkeje uporabljanimig#udi perl.

Sami smo se odidi za python, ker gre za moderen in zmogljiv jeZla izvajanje v njem
napisanih strezniskih skript je potrebno strezngaghe razSiriti z ustreznim modulom. Sami
smo uporabili modul mod_python, kateri je za nadtegihe povsem zadostoval.

Kako deluje mod_python v Apachu

Spletni streznik Apache vsak zahtevek obdela vifaRa tipknem zahtevku stathe datoteke
se tako zgodijo naslednje faze:

1) zahtevani URI se pretvori v lokacijo in ime datagk

2) datoteka se prebere in poslje odjemalcu;

3) zahtevek se zapiSe v dnevnisko datoteko.

Vsako fazo izvede upravljalec (handler) - funksijeeznika Apache. Upravljavci izvajajo
samo zelo osnovne operacije ali celo ne delajodudatno funkcionalnost pa prinesejo
Apache moduli - kakrSen je tudi mod_python. Modhpy ponuja Apachu najraztiejSe
upravljavce geprav privzeto ne opravljajo nobene funkcije. Zaamjo delovanje jih moramo
najprej omogaiti, tako da jih navedemo v nastavitveni datotgkethega streznika. Vsi
upravljavci se ptinejo z besedico ,Python* in kéajo s ,Handler" (primer:
PythonAuthenHandler) ter poveZejo posamezno fagogsiranja zahtevka z ustrezno
funkcijo napisano v pythonu. Glavni namen modulanpmython je, da deluje kot disfs
med Apachovimi upravljavci in funkcijami, ki smdnjsami napisali v programskem jeziku
python.
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Najpogosteje uporabljen upravljalec je PythonHand{er nima imena, oziroma je le-to
prazno, se gacasih imenuje tudi sploSni upravljalec. Privzetaiak8pacha zanj je branje
datoteke in posiljanje njene vsebine odjemalcua¥em primeru pa bo Apache nalozil
modul, ki je naveden poleg ukaza PythonHandlemizael izvajati, rezultat pa bo poslal
nazaj odjemalcu.
Pisanju lastnih upravljavcev se lahko izogneti®oyuporabimo Ze pripravljen ,publisher
handler®, stimer se lahko osredatimo na hiter razvoj aplikacije.
Publisher handler omoga dostop do spremenljivk in funkcij znotraj pytheitomodulov,
prek naslovov URI. Sam algoritem deluje tako, da:
- napodlagi naslova URI p@8 in nalozi ustrezen modul, privzeto je to ,index"
- preostali del naslova URI do&tka poizvedbenih podatkov (query data) se porabi z
lociranje objekta znotraj modula. Privzeto je tgesib,index”
- poizvedbeni podatki se v primeru, da je objekt fuijak preslikajo v parametre te
funkcije

V primeru funkcije se kot niz vrne rezultat njenegaajanja,ce pa gre za spremenljivko ali
razred, potem se vrne njena vrednost oz. predstasazreda v obliki niza. V kolikor modula
ali objekta ne najde, oziroma se slednjireaz podrtajem (podrtaj v pythonu ozn&uje da
gre za nekaj, kar naj bi bilo privatno) pa se Kiiewrne odgovor, da zahtevanega nicmaijti
oziroma, da dostop ni dovoljen [11].

Namestitev

Mod_python namestimo z ukazom

sudo apt-get install libapache2-mod-python

Po kortani namestitvi je potrebno urediti Se nastavitvezstika Apache. Slednje storimo
tako da v datotektetc/apache2/sites-available/defadtidamo sled# zapis:

<Directory /var/www/>
AddHandler mod_python .py
PythonHandler mod_python.publisher
PythonDebug On

</Directory>

Pomen direktiv je naslednii:
- prva pove, da mora biti vsak zahtevek, ki se nana3#atoteko z kamico .py,
sprocesiran s strani modula mod_python;
- druga pove, naj mod_python za procesiranje spl@hagdlerja uporabi vgrajeni
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publisher handler;
- tretja direktiva pa v primeru napake powdrala se spofdla o napakah posljejo
odjemalcu in ne le zapiSejo v dnevniSko datoteko.

Za uveljavitev sprememb je potrebno ponovno zagraties streZznika Apache, kar storimo z
ukazom:

sudo/etc/init.d/apache?2 restart

Preizkus delovanja

Ali po namestitvi vse deluje pravilno lahko preiskmo z preprosto skripto. V imeniku
/var/www/ ustvarimo datoteko test.py in vanjo p&gmo sled& kodo.

from mod_python import apache
def index(req):
req.content_type = 'text/plain’

req.write("Pozdravljen svet!")

Sedaj v brskalnik vtipkamo nasléwntp://localhost/tesin ¢e je bila namestitev uspesSna
dobimo na zaslon spafito »Pozdravljen svet!«.

3.1.5 Podatkovna baza MySQL in modul python-mysqldb

Za testno okolje so nujno potrebni podatki, nackati delamo. V naSem primeru je del teh
podatkov anonimizirana podatkovna baza spletnéleice, ki se uporablja na fakulteti. E-
ucilnica temelji na odprtokodnem sistemu Moodle [2d]za hrambo podatkov uporablja
podatkovno bazo MySQL. Sama podatkovna baza My®&Qitgv tako na voljo pod
odprtokodno licenco in je zelo priljubljena predwspri razlinih spletnih aplikacijah [12].
Namestitev same podatkovne baze je zelo enostayjnapravimo z ukazom:

sudo apt-get install mysqgl-server

Pred koanjem namestitve je potrebno Se vnesti geslo kkegyasuporabnika, potem pa je
pripravljena za uporabo.
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Da lahko iz programskega jezika python dostopampatiatkovne baze MySQL
potrebujemo modul python-mysqldb. Modul nam prinag&aramski vmesnik API za delo z
samo podatkovno bazo [13, 14]. Namestimo ga z ukazo

sudo apt-get install python-mysqgldb

Zadnji korak je bil kreiranje baze in uvoz prejazenih in anonimiziranih podatkov. To
storimo v ukazni konzoli MySQL z sledieni ukazi:

mysql> CREATE DATABASE moodle;

mysql> ALTER DATABASE moodle DEFAULT CHARACTERWIBTCOLLATE
utf8 unicode_ci;

mysql --user=XXXXX --password=XXXXX moodle < /pwddtoteke.sql

S tem je bila namestitev in priprava podatkovnesliar z njo povezanega modula Eana,
sami podatki pa povrnjeni in pripravljeni za uparab

3.1.6 Dostop do testnega okolja

Za konec priprave testnega okolja je bilo potrebremliti Se oddaljeni dostop do njega, saj bo
le-ta pozneje tekel v virtualnem okolju na streknigzini. Za oddaljen dostop se
najpogosteje uporablja protokol SSH (secure sheljg sodobnejSi nadomestek telneta. V
primerjavi z njim je predvsem varnejsi saj ponujano Sifriranje povezave [22].

Na strezniku smo tako namestili streznik Open S&i storimo z ukazom:

sudo apt-get install openssh-server.

Kot odjemalca za dostop do streznika preko SSHalg@amo program PuTTY, ki je za te
namene najbolj pogosto uporabljan program, predwsaadi tega, ker je brezpkn in
izjemno prenosljiv [23].

Na streznik se povezemo tako, da pozenemo omemjegiam, vpiSemo IP naslov Zelenega
streznika in izberemo protokol (SSH je privzet)kiknemo ,,Open”. Ko se povezava
vzpostavi, se le Se prijavimo s svojim uporabmsknenom ter geslom.

Za nalaganje datotek na streznik smo uporabljaly@am WIinSCP, ki za povezovanje prav
tako uporablja protokol SSH in z uporabo protok®@EP omogd prenasanje datotek preko
SSH povezave. V primerjavi z FTP-jem tako dosezearen prenos podatkov, saj SSH
poskrbi za avtentikacijo in enkripcijo, poleg tggmse pri prenosu ohranijo osnovni atributi
datotek (pravicetasovni zZig) [15, 16]. Prikaz programa med deloviemje na sliki 8.
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3.2 Razvojna orodja in tehnologije

V tem poglavju so predstavljene vse tehnologijeorindja, ki sem jih uporabil v procesu
izdelave gradnikov. Za vsakega so napisane glavagzosti, in kje ter kako so bila
uporabljena v procesu izdelave.

3.2.1 Programski jezik Python

Python je sploSno namenski skriptni programskikekii ga odlikuje velika berljivost
programske kode, kar je bil tudi eden izmed cifpegvsnovanju jezika samega. Programiranje
v pythonu je hitro, ker je jezik visokonivojskiyzocnimi vdelanimi podatkovnimi
strukturami. Poleg tega vkijuje bogato zbirko Ze napisanih modulov za skorajofavila,
¢e pa karkoli pogreSamo, pa iskani modul skoraj wagodobimo na internetu povsem
brezpl&no. Posledino pisanje programa dostikrat pomeni zgolj zlag@ej@ripravljenih
dekkov.

Python je objektno usmerjen, saj je v njem vseldbpd celega Stevila pa do funkcij, vendar
za razliko od Jave ne vsiljuje objektnega programa. Podpira naméese dve paradigmi:
funkcijsko in proceduralno programiranje.

Ker gre za dinanden skriptni jezik, na kan tega trpi hitrost samega izvajanja programa.
Sama koda se sicer neopazno prevaja v vmesno kipgln temu pa hitrost izvajanja ne
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dosega hitrosti sodobnih javanskih progran( je hitrost nujna, lahko krini del kode
implementiramo v C-ju, s katerim se Python lepogzuye [17, 18].

Glavne znailnosti Pythona:
- enostavnost
— berljivost kode
— prenosljivost
— hiter razvoj
— bogat nabor knjizic za vsa magoopravila
— brezpl&no dostopen za razvijalce in uporabnike

Python smo uporabljali za razvoj strezniskih skrigpskrbita za pridobivanje podatkov ter
generiranje vsebine gradnikov.

3.2.2 Integrirano razvojno okolje Eclipse

Razvoj aplikacij se pri uporabi sodobnih razvojakolij mocno poenostavi. Skripte v
Pythonu sicer lahko piSemo z vsakim, Se tako prgpn urejevalnikom teksta, vendar nas to
prikrajSa za mnogo prednosti, ki jih nudi IDE. Sbdo razvojno okolje praviloma ponuja:

— preverjanje sintakse,

— razhrogevanje kode,

— hitro navigacijo po kodi,

— prikaz metod objektov,

— prikaz pom@i in definicij funkcij ter objektov.

Eclipse [19] je integrirano razvojno okolje IDE,jkibil prvotno ustvarjen za pisanje aplikacij
v programskem jeziku Java. Skozi razvoj je dobibgmdodatnih vtinikov, ki so prinesli
podporo mnogim drugim programskim in skriptnim fexn, kot so C, C++, PHP, Python...
Za pisanje programov v Pythonu je potrebno namesiténik PyDev, ki razvojno okolje
prilagodi pisanju programov v tem jeziku, prav togmo storili tudi mi.
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3.2.3 Toad for MySQL

Toad for MySQL je brezptaen program za delo in upravljanje podatkovne bay8QL.
Omogaa administracijo podatkovne baze, pregledovanjbinsean pisanje ter testiranje SQL
poizvedb [20].

Uporabljali smo ga pri delu z podatkovno bazo sistdMoodle in sicer za raziskovanje
sheme le-te in za kasnejSe pisanje poizvedb.

3.2.4 Jinja2

Jinja2 [4] je tako imenovani predloZni stroj (aegiplate engine). To je program, ki je
zasnovan za procesiranje predlog in pripatlhjpodatkov z namenov stvaritve izhodnega
dokumenta. Prednosti so:

lazja organizacija kode v razihe plasti: I@itev predstavitvene plasti od kontrolne in modela
(npr. koncept MVC);

izboljSanje produktivnosti;

lazja delitev dela: nekdo pripravi predlogo, kial@ videz, drugi pa podatke, ki jih bomo
prikazovali.

Jinja2 je splosno namenski predlozni stroj za @ogki jezik python, v katerem je tudi
napisana. Glavne zéifnosti so :
— nastavljiva sintaksa: spremenimo lahko razmejikveznaujejo kontrolne stavke v
predlogi tako, da se ti bolje skladajo z caalnim jezikom dokumenta;
— hitrost: le malo peasnejSa od direktne manipulacije nizov;
— enostavno razhrégvanje: v Python se integrira tako, da omi@gmzhro&evanje kot
pri normalni python kodi;
— varnost: omogé&mo lahko izvajanje v peskovniku kar nam da mozwashe rabe
nepreverjenih predlog.

V nasem primeru je predloga dokument HTML z dodatiomtrolnimi stavki, ki
predloznemu stroju povedo kam in kako naj vstadatke, na primer seznam novic. Izhodni
rezultat je spet datoteka HTML tokrat z vstavljenustreznimi podatki. Sami smo to
uporabljali za generiranje vsebine nasih gradnikgwej pridobljenih podatkov.
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Primer predloge:

{% extends "base.html" %}

{% block content %}

<ul>
{% for link, title, date, summary in newsLisf}%
<li><a target="_parent" href="{{ link }}">{{ title }}</a></li>
{% endfor %]}

</ul>

{% endblock %}

Primer uporabe:

def getFriNovice( stNovic=10 ):
""" Novice iz spletne strani fri-ja""
template = ENV.get_template(‘'friNovice.html’)

try:

stNovic = int(stNovic)
except:

stNovic = 10

return template.render(newsList = _getRssNa}itNovic])

3.2.5 BeautifulSoup

BeautifulSoup [3] je pythonova programska knjizicamenjena enostavnemu pridobivanju
podatkov iz dokumentov HTML in XML, pogosto so faetne strani. Njene glavne prednosti
SO :

— razleni tudi zelo slabo formiran HTML in pri tem poslaisestaviti vsaj priblizno
smiselno drevo dokumenta, kar nam skoraj vednosta da poberemo Zelene
podatke;

— zagotovi nam enostavne metode za iskanje in nayogac drevesu dokumenta;

— zavsak dokument poskuSa ugotovi njegovo znakowadlrdnje in ga avtomatsko
pretvori v Unicode.

Knjizico BeautifulSoup smo uporabili za pridobivamjodatkov o urnikih in laboratorijih s
spletne strani fakultete.
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Primer uporabe:

def _parseUrnik( urnikUrl ):

urnik = [] # urnik kot 2d tabela

page = urllib2.urlopen(urnikUrl)
soup = BeautifulSoup(page)
trs = soup('tr')[1:] #dobimo vrstice 0z. ure naniku

for tr in trs[:14]: #gremo po vrsticah, urah éna
tds = tr.findAll('td")[:6] #za vsako vrsticdobimo stolpce 0z dneve pon..pet

predmeti =]

for td in tds:
ime = td.string if td.string else tdntents[0].string
dodatno =",".join(a.text for a in tch8All(‘'font’)[1:])

predmeti.append([ime.strip(), dodatno])
urnik.append(predmeti)

return urnik

3.2.6 Universal feed parser

Universal feed parser je knjizica za Python, ki ramog@a enostavno branje spletnih virov
RSS ali Atom. Modul je ena sama datoteka z pogilaviinkcijo ,parse®. Ta funkcija prebere
spletni vir, do katerega pot ji podamo kot prviargent, vrne pa podatkovno strukturo, ki je
razlenjen spletni vir. Sedaj lahko do podatkov dostopdako kot v slovarju z uporabo
ustreznih klj@ev ali preko klicev funkcij [21].

To knjizico smo uporabili za branje spletnega vieaic iz strani fakultete, kot vidimo na
spodnjem primeru:

def _rssNovice( url ):
result =[]
rssFeed = feedparser.parse( url)

for entry in rssFeed.entries[:20]:
date = datetime.strptime(entry.updated[;18pa, %d %b %Y").strftime("%d. %b %Y")
date[1:] if date[0]=="0" else date
result.append( (entry.link, entry.title tdaentry.summary[3:-4]) )
return result
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4 Izvedba gradnikov

4.1 Strezniski del

Za samo pripravo podatkov in vsebino gradnikovtreZsiski strani skrbita dva pythonova
modula, »fricron« in »frisplet«, ki smo ju razvilgy v ta namen.

4.1.1 Modul »fricron«

Modul imenovan »fricron« skrbi za periédb osveZevanje podatkov, pridobljenih s spletne
strani fakultete in jih shranjuje v lokalno podatko bazo. Za njegovo peri@gtio poganjanje
skrbi program Cron, ki je prisoten varei na Unixu temelj&h sistemov, kamor spada tudi
Linux. Da bo Cron poganjal ta program, je bilo pbtro urediti datoteko crontab, kar storimo
z ukazom

crontab —e

V datoteko je potrebno dodati zapis, ki pove katkez naj se izvede in kako pogosto. V
nasem primeru je zapis sléde

0 * * * * python /var/www/test/fricron.py

Prvi del nam pove, da se bo izvajanje prozilo vgaddoo uro, drugi del pa je klic python
interpreterja in pot do naSe skripte.

4.1.2 Modul »frisplet«

Modul »frisplet« skrbi za generiranje vsebine HTktSih gradnikov.

Ob prejemu zahtevka spletni streznik Apache, ozirojegova razSiritev mod_python preko
»publisher handlerja« poskrbi za nalaganje naSemiula in klic ustrezne funkcije, ki nadalje

poskrbi za obdelavo zahtevka.

Sama obdelava zahtevka poteka v treh korakih.
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V prvem koraku funkcija, ki jo je poklical mod_pyth, preveri prejete argumente ¢ SO
veljavni, nadaljuje nalaganje ustrezne predlogeagem pokite Se ustrezno funkcijo za
pridobitev podatkov. V kolikor pa so prejeti pardamaeveljavni, uporabniku vrne opozorilo
0 napaki.

V drugem koraku poklicana funkcija izvede poizve@L, ali ve& njih, ter primerno
obdelane in strukturirane podatke vrne nazapklifunkciji.

V zadnjem, tretjem koraku se podatki posredujegmlmznemu stroju, ki na podlagi prej
nalozene predloge ustvari dokument HTML, ki se wdgmalcu. Sama predloga je zdruzek
kode HTML in kontrolnih stavkov, namenjenih predieinu stroju.

4.2 Viri podatkov

Podatke, ki predstavljajo vsebino nasih gradni&pamo iz treh virov.

4.2.1 Spletna stran fakultete

Na spletni strani fakultete dobimo podatke o utmikiovice in podatke o laboratorijih ter
njihovih ¢lanih.

Novice so na voljo v obliki spletnega vira RSS &ignostavno beremo z uporabo pythonove
knjizice ,feedparser”.

Pri branju urnikov je nekaj ¥aezav. Najprej je potrebno poiskati ter nato &bati in
razleniti ustrezno spletno stran, ki predstavlja urfdkanje urnikov zato poteka v dveh
korakih. V prvem preberemo in ienimo stran na naslowitp://urnik.fri.uni-lj.si/. Tako
dobimo povezave na podstrani, kjer so dejanskkuimipodatke, ki povedo, komu je urnik
na dol@eni podstrani namenjen. V drugem koraku lahko spadgeremo in ra¢enimo
ustrezno podstran z zahtevanim urnikom.

Podobno poteka tudi branje podatkov o laboratonijihjinovih ¢lanih. Najprej je potrebno
prebrati in raZleniti uvodno stran z navedenimi vsemi laboratanijpovezavami do njihovih
podstrani. Nakar sledi Se branje indlanjevanje strani posameznih laboratorije, kjer
pridobimo podatke o njihovitlanih.

Ker so opravila pri branju novic in podatkov o ladtorijih ter njihovihélanih dokaj
zamudna, jih ne izvajamo vsalgproti ob prejetju zahtevka, tentvyeovsem neodvisno od
tega. Za to poskrbi prej omenjeni modul ,fricroki’ se izvaja periodno vsako uro.
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4.2.2 Anonimizirana podatkovna baza spletnedilnice

V podatkovni bazi spletne&iilnice najdemo podatke o predmetih ter z njimi prargh
novicah in dogodkih. Sama spletnalnica temelji na odprtokodnem sistemu Moodle in
uporablja podatkovno bazo MySQL. Med pisanjem digganam je bil omog@n dostop do
anonimizirane kopije podatkov iz te podatkovne baze

Za uspesno pridobivanje zelenih podatkov je bilbglno poznati shemo same podatkovne
baze ter pomen posameznih tabel in polj v njihs&ye pojavila teZzava, saj je struktura
podatkovne baze zelo slabo dokumentirana. Takopsarabili kar nekagasa za zbiranje
posameznih delov dokumentacije, ki so nam onitigazumevanje vgega dela podatkovne
baze. Za popolno razumevanje nekaterih delov pdgeotrebno preizkusanje in opazovanje
kaj se ob doleenem dejanju zapiSe v podatkovno bazo, ter kama.nammen je bilo potrebno
namestiti aplikacijo Moodle. Uporabili smo nameaditi paket za okolje Windows, ker le-ta
vsebuje vse potrebno za delovanje Moodla in njegmastavno poganjanje.

Za pregledovanje baze tekom raziskovanja shemedexd uporabljali orodje Toad for
MySQL, v katerem smo kasneje tudi pisali in tefitpaizvedbe, vklj¢ene v modul
»frisplet«.

4.2.3 Sistem e-Student

Tretji vir podatkov naj bi bil spletni sistem e-@&nt, vendar do njega tekom razvoja
gradnikov nismo imeli dostopa. Namesto tega snakalhi podatkovni bazi ustvarili tabelo z
izmisljenimi podatki, ki pa strukturno in vsebinsistrezajo tistemu, kar bi nas iz e-Studenta
utegnilo zanimati. Kasneje naj bi se nad podatkdwawn sistema e-Student ustvaril pogled
(ang. view), ki bo ustrezal naSi predpostavljenilduri podatkov.

Za napolnitev zéasne tabele, smo napisali skripto, katera to tategbmIni z nakljanimi
podatki.
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4.3 Izdelani gradniki

Kot rezultat dela je nastalo devet spodaj opisgratainikov, katere trenutno najdemo na
naslovunttp://193.2.72.51/pripomocki.htmNa tej spletni strani je seznam gradnikov, ob
vsakem pa je gumb, s klikom katerega izbrani gtadondamo na spletno mesto iGoogle. Ko
je gradnik dodan, je, da bo prikazoval za nas praypodatke, pri nekaterih potrebno urediti
Se njegove nastavitve.

Spodniji sliki 9 in 10 prikazujeta primer nastavity@dnika, ki prikazuje dnevni urnik.

Danasgnji urnik FRI

Uredi nastavitve
|zbrii ta pripomotek

Torek, 06.04 2010

7 | & ] 9 |

Os=n.Podat. Baz Osn.Podat.Baz

IETINNN BTN TN

Minimiraj ta pripomocek
Skupna raba tega pripomocka

Morda vam bo vieé tudi ...

O=n.Podat. Ba
O tem prippmo&ku

9. Dostop do nastavitev

Danasnji urnik FRI

Program Un-Ri hd
Usmeritev brez usmeritve -
Letnik prvi M
Skupina 1 -

| Shrani || Prekiici

10. Primer nastavitev za prikaz urnika
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4.3.1 Novice iz spletne strani Fakultete za tanalnistvo in informatiko

HNovice FRI

Informativni sestanek za dodiplomske Studente za vpis izbirnih predmetoy
Razpis za meduniverzitetno sodelovanje za Stud. leto 201002011

Objava rezenih viog za drugo podaliZanje absolventskega statusa

iTime dogodek

PokerBot Challenge 2010

Magrada za najboljEi Studentski projekt v okviru D512010

iknow klub FRIin Apple na dogodku Job Fair na FRI

[0S - Matecaj Reaktor

BEST Tekmovanje inZenirjev 2010 — MacGyver 2.0

Predavanja in vaje v Sezani ODPADEJD

WW W W e e w

11. Gradnik z seznamom povezav ha novice

Gradnik na sliki 11 prikazuje seznam naslovov zidmpvic, ki so objavljene na spletnem
mestu Fakultete zadanalnistvo in informatiko, pdemer nas klik na naslov novice odpelje
do izvorne novice. Uporabnik lahko nastavi Zeletewifo prikazovanih novic.

Priprava podatkov za ta gradnik poteka v dveh kbrdkrvi korak je branje spletnega vira
RRS in njegovo razenjevanje, rezultat le tega pa zapiSemo v podadnazo. Ta korak je
naloga modula ,fricron“ in se izvaja periédb vsako uro, za kar skrbi program ,,Cron®.
Drugi korak se izvede ob prejetju zahtevka in takrgodatkovne baze preberemo prej
pripravljene podatke ter tvorimo HTML vsebino nagggadnika.

Razdelitev v dva koraka je potrebna zaradi zmaaj$@vodzivnegéasa ter obremenitve in
porabe pasovne Sirine spletnega streznika iz lgdagvebiramo novice.



4.3.2 Obvestila iz sistema e-Student

FRI e-tudent obvestila

L3

1.3 2010, 24:37 Lorem ipgsum Janez Demsar i
Lorem ipsum dolor =it amet, consectetur adipizicing elit, zed do eiuzmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua.

m

2.3 210, 24:32 Lorem ipsum Tine Demsar
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipizicing elit, zed do eiuzmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua.
3.3 2010, 17:32 Lorem ipsum Ana Novak
Lorem ipsum dolor =it amet, consectetur adipizicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aligua.
2 2010, 13:31 Lorem ipsum Ana Novak
Lorem ipsum dolor =it amet, consectetur adipizicing elit, zed do eiuzmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua.
5.3 2010, 8:1 Lorem ipsum Tine Kos
| nrem inkum dnlnr &it amet consectetur adiniricinn el =ed dn einemnd temnnr incididont ot

12. Gradnik z obvestili iz sistema e-Student

Gradnik na sliki 12 je namenjen prikazu obvesiiijtkStudentje prejemamo v sistem e-
Student, premer je mo nastaviti datum zadnje novice.
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4.3.3 Tedenski urnik in dnevni urnik

Tedenski urnik FRI

PON___JTOR sk JCET
) Kom. Clovek
Rat.
kom.Clovek
Rat.
E{;rcrﬁ lovek Lin Algebra E{;: Clovek
Preg.In Algor. Lin.Algebra E:Z Clovex
m Preg.In Algor.
m Preg.In Algor.
m Lin.Algebra
Lin.Algebra Rat. Komunik,
m Lin.Algebra Rat. Komunik,
m Preg.In Algor.
Prog. In Algor. Podat.B: Rat. Komunik.
&.00 at.B: Rat. Konmunik.
Rat. Konmunik.

13. Gradnik z tedenskim urnikom

Danasnji urnik FRI

Torek, 06.04 2010

7 1 ¢ | s ] ® | 4 ] 42 ] 3 ]

O=n.Podat. Baz Osn.Podat.Baz

AT TN TN TN ST BRI BT

O=n.Podat. Baz Osn.Podat.Baz Osn. Pedat.Baz

14. Gradnik z dnevnim urnikom

Gornja gradnika prikazujeta podatke o urnikugemner gradnik na sliki 13 prikazuje

tedenski, na sliki 14 pa dnevni urnik za d@oega Studenta. Za prikaz pravilnega urnika
mora le ta v nastavitvah gradnikov izbrati ustregesgram, usmeritev, letnik in skupino. Za
boljSo preglednost se pri tedenskem urnikiéedebarva stolpec, ki ustreza trenutnemu dnevu,
pri dnevnem pa stolpec, ki ponazarja trenutno uro.

Podatke o urnikih, dobimo z rédenjevanjem spletne strani http://urnik.fri.unslj.na kateri

se nahajajo urniki za Studente FRI. Od prejetjueadta se izvedejo trije koraki. V prvem
koraku pridobimo seznam povezav na vse urnike, watoigem koraku na podlagi nastavitev
gradnika izberemo ustrezen urnik in zdlenitvijo pridobimo podatke. Ta dva koraka sta
enaka za obagradnika, razlika je v tretjem korgku $e tvori njuna html vsebina.
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4.3.4 Gradniki, ki se navezujejo na spletno dilnico

Tukaj so opisani Stirje gradniki, kateri se navejupa spletnodilnico. Pri vseh mora
uporabnik v nastavitvah vnesti vpisno Stevilko @slg, kot ga ima v spletnEinici. Vsi
razen gradnika, ki prikazuje seznam predmetov ter&amo prijavljeni, omogajo tudi
nastavitev Stevila prikazanih vnosov.

Podatke za vse gradnike trenutno pridobimo iz antmiane kopije podatkov baze spletne
ucilnice, kasneje pa se bomo povezali na pravo podatk bazo.

Novice s spletne &ilnice Fakultete za ratunalnisStvo in informatiko

Movice iz spletne udilnice FRI

OW'S : Ustni izpiti, nadaljewanje (17. Sep, 23.04)

OW'S @ Ustni izpiti, termini 5.0 {(15. Sep, 14.52)

OAPS Il : Rezultati izpita OAPS2 - 11. 9. 2008 (12. Sep, 00.48)
OW'S : Ustni izpiti, termini, £.0 (29. Aug, 13.04)

OAPS Il : Rezultati izpita OAPS2 - 25, 8. 2008 (25. Aug, 09.17)
OAPS Il : Govorilne ure - Zoran Bosnic (25. Aug, 00.558)

OV & : RealnoZivljenski problem (24. Jul, 16.17)

OW'S @ Ustni izpiti, termini {30. Jun, 09.45}

OAPS Il : Ocene vaj (08. Jun, 15.35)

OAPS I : [zpit (04. Jun, 22.54)

OAPS Il : Govorilne ure v juniju (04. Jun, 22.41}

B

15. Gradnik z novicami iz spletne dilnice

Gradnik na sliki 15 prikazuje povezave na novicuch objave le-te in ime predmeta kjer je
bila objavljena in sicer za predmete na kateréydent prijavljen v spletnidilnici.
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Odprti kvizi s spletne Wilnice

Odprti kvizi na spletni ucilnici

»* QWS :1. domaca naloga (07. Mar, 23.55)
» QWS :2Z domaca naloga (21. Mar, 23.55)
» QWS :3. domaca naloga (02. Apr, 23.55)
»* QWS4 domaca naloga (18. Apr, 23.55)
»* QWS :5 domaca naloga (02, May, 23.55)
» QWS : 5. domaca naloga (23. May, 23.55)
» QWS :7. domaca naloga (27. May, 23.55)

16. Gradnik s seznamom odprtih kvizov na spletni &ilnici

Gradnik na sliki 16 prikazuje povezave na kvizéudaobjave le-te in ime predmeta pri
katerem so bili odprti in sicer za predmete nateje Student prijavljen v spletnéilnici.

Seznam predmetov na katere smo prijavljeni ter njitovi predavatelji in asistenti

Sernam prijavljenih predmetoyv

» O=snove verjetnosti in statistika
MatjaZ Murko
MatjaZ Murko
» O=nove algoritmov in podatkovnih struktur 2
Wito Rehn
Wito Bela
Wito Novak

17. Gradnik s seznamom predmetov na katere smo payljeni v spletni u€ilnici

Gradnik na sliki 17 prikazuje seznam predmetov ataie smo prijavljeni ter za vsak predmet
tudi njegove predavatelje in asistente. Klik na pnedmeta nas popelje na njegovo stran na
spletni &ilnici, klik na ime predavatelja pa na stran legeg
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Zadnji dogodki v prijavljenih predmetih

Zadni dogodki na spletni ucilnici

» OWS: Cetrti rafunzki izpit (15. Sep, 08.00)

» OWS : Tretii radunski izpit (29. Aug, 09.00)

* OWS : Drugi racunski izpit (26. Jun, 09.00)

* OWS i Prviradunskiizpit (17. Jun, 09.00)

* DAPS I : ODDAJA 2. SEMINARSKE MALOGE (03. Jun, 23.00)
* OW5: 2 kelokvi (20. May, 18.00)

» OWS:7. domaca naloga (Kviz =& zapre) (27. May, 23.55)

* OWS:6. domaca naloga (Kviz =& zapre) (23. May, 23.55)

» OWS:6. domaca naloga (Kviz = odpre) (08. May, 14.50)

» OWS:5 domaca naloga (Kviz =& zapre) (02. May, 23.55)

18. Gradnik s seznamom zadnjih novic na spletnidinici

Gradnik na sliki 18 prikazuje povezave na zadnjgodike, datum objave le-teh in ime
predmeta h kateremu dogodek spada in sicer za ptedma katere je Student prijavljen v
spletni ilnici.
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4.3.5 Seznam laboratorijev in njihovihélanov

FRI laboratoriji in njihovi Elani

» Laboratorij za racunalnizko grafiko in multimedije
prof. dr. Saga Diviak, predstajnik
dr. Roman Dorn
dr. Alenka KavEid
doc. dr. Matija Marok
dr. Marko PrivoZnik
Jerngj Juzna
Ciril Bohak
* Laboratorij za biomedicinske racunalnizke sisteme in oslikave
prof. dr. Franc Jager, Vodja laboratorija
dr. Aleg Smrdel
GaSper Fele Zors -

19. Gradnik s seznamom laboratorijev in njihovihélanov

Gradnik na sliki 19 prikazuje seznam vseh laboi@win njihovih ¢lanov. Klik na ime
laboratorija ali osebe nas odpelje na njegovo donséran.

Podatke za gradnik pripravimo v dveh korakih. Rosiak je naloga modula ,fricron® in
vkljucuje razlenjevanje spletne strani z seznamom laboratomjeyihovih ¢lanov.

Drugi korak se izvede ob prejetju zahtevka in takrg@odatkovne baze preberemo prej
pripravljene podatke ter tvorimo HTML vsebino nagggadnika.

Razdelitev v dva koraka je potrebna zaradi zmaaj$evodzivnegéasa ter obremenitve in
porabe pasovne Sirine spletnega streznika iz kgdgvebiramo podatke.
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5 Zaklju ¢ek

Kot rezultat priujocega diplomskega dela je tako nastalo devet gradnkidodo sluzili
Studentom naSe fakultete kot pripa¥ak za lazji dostop do razhih informacij. Ti so:

- novice FRI,

- FRI e-Student obvestila,

- Tedenski urnik FRI,

- Danasnji urnik FRI,

- Novice iz spletne gilnice FRI,

- Odprti kvizi na spletni &ilnici,

- Seznam prijavljenih predmetov,

- Zadnji dogodki na spletnicilnici,

- FRI laboratoriji in njihoviclani.

Sami gradniki so tipa URL, kar pomeni da se vsebinmaogramska logika ne nahaja v sami
specifikaciji gradnika, ampak le-ta vsebuje zgoly@zavo do skripte, ki vsebino generira. Za
izvajanje te skripte ter pretvarjanje URL naslovdig ustrezne funkcije, katera generira
vsebino gradnika, pa poskrbi Mod_Python kot ra&rii modul streznika Apache .
Informacije, ki nam jih gradniki nudijo pridobima treh razknih virov in sicer s spletne
strani fakultete, sistema e-Student in spleitimice.

V nadaljevanju se bo s strani Studentov verjetri@pala potreba po razvitju Se dodatnih
gradnikov, mozno pa je tudi kar nekaj izboljSawobstoj&ih. Glavna izboljSava bi tako bila
prehod na HTML tip gradnikov,@mer pridobimo moznost uporabe JavaScript funkeijih
prinaSa programski umesnik gradnikov, ter s tenjsbalporabnisko izkusnjo. Sicer naj bi te
funkcije lahko uporabljali tudi pri URL tipu, a vgksi naletimo na mnogo tezav za katere ni
neke prave reSitve, razen da se svetuje uporabalHip.
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