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IZJAVA  O  AVTORSTVU  

  

diplomskega  dela  

  

  
Spodaj  podpisani/-­a    ____________Rok  Resman_____________  ,  

___63040145______________  ,  

  

sem  avtor/-­ica  diplomskega  dela  s  naslovom:  

____________________  

______________________________________________________________  

  
  

S  svojim  podpisom  zagotavljam,  da:  

   sem  diplomsko  delo  izdelal/-­a  samostojno  pod  mentorstvom(naziv,  ime  in  priimek)  
_______________________________________________  

in   somentorstvom   (naziv,   ime   in   priimek)  
________________________________/__________________________________  

   so  elektronska  oblika  diplomskega  dela,  naslov  (slov.,  angl.),  povzetek  (slov.,  angl.)  
  

     

  

  

  

V  Ljubljani,  dne  _______________                        Podpis  avtorja/-­ice:  _____________________  

     



  
  

     

     



  
  

     

Zahvala  
  

izdelavi  diplomske  naloge.  
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Povzetek  
  

Pojav  

i  

dodaten  stres,     

esnik  
programa   in   implementacija   le   tega  v  preprosto  aplikacijo.  Predstavljena   je  komunikacijska  
pot  med  predstavitveno  aplikacijo  in  aplikacijo  Microsoft  Excel  na  osnovi  OLE  Automation,  

  
.  Hkrati   so   opisane  

aplikacijami.  

:  

Delphi  
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Abstract  
  

The   phenomenon   of   Graphical   User   Interface   expanded   the   circle   of   users   of   personal  
computers   and   other   electronic   devices.   Therefore,   and   also   because   of   the   role   computers  
play  in  every  day  life  nowadays,  more  and  more  less  skillful  users  use  computers  on  a  daily  
basis.  Process  of   learning  how   to  use  new  programs   is   additional   stress   for   them,   so  a  new  
idea  of  using  unified  graphical  user  interface  came  to  life.  

A   communication   based   on   OLE   Automation   between  Microsoft   Excel   application   and  
other   applications   is  described.      It   is  demonstrated  how   this  communication  can  be  used  so  
that   all   applications   could   use  Microsoft   Excel   as   a   unified   graphical   user   interface.  Other  
types  of  communications  between  different  applications  are  described  as  well.  

Key  words:  

Graphical  user  interface,  Microsoft  Excel,  OLE  Automation,  Delphi  IDE  
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1.  Uvod  
  

Pojav  prvih  operacijskih  sistemov  v  80-­
   om  

  operacijskega  sistema  Windows  95,  ki  je  nekako  
   v   nadaljevanju   GUI   vmesnik   iz  

User  Interface)  programov.  Od  tedaj  so  si  GUI  vmesniki  pri  vseh  
programih   ne   glede   na   operacijski   sistem   dokaj   podobni.   Ti   novi   operacijski   sistemi   in  
programi  so   in  s   tem  

e  kak  
  

  se  je  
znanstveni

  
programski  opremi  (angl.  software)  kot  napak  na  strojni  opremi  

,  
funkcije,  katere  uporablja,  tam  kjer  naj  bi  bile.  

Taki  uporabniki   seveda  ne  menjajo  programa,  ki   so  ga  vajeni,  
   ,  poleg  tega  pa  bi  

bilo  to  zanj  
ko   se   spremeni   vizualna   podoba   programa,   kot   se   je   npr.   spremenila   pri   prehodu   iz  

uporaba  programa  poenostavila.  T redko  nadgradi  
  T en  primer  je  ohranjanje  operacijskega  

sistema  Microsoft  Windows   in   Microsoft  Office   t   stari  verziji,  
.  V  

primeru  kombinacije  Microsoft  Windows  in  Microsoft  Office  imamo  povsem  nadomestljivo  
in   tudi  po  uporabnosti  precej  podobno  alternativo  v  kombinaciji  operacijskega  sistem  Linux  

  

e,   da   bi   za   programe   s   podobno  
funkcionalnostjo  lahko  uporabljali  enoten  GUI  vmesnik
algoritmi.   Seveda   je   uporaba   enotnega   GUI   vmesnika   pri   vseh   tipih   funkcionalnosti  

bi  napisali   tak  GUI  vmesnik
programom   za   3D  modeliranje.   Lahko   pa   bi   tak   enoten  GUI   vmesnik   uporabili   recimo   za  
programe,  ki  urejajo  podatke.  



6  
  

     

V  okviru  diplomske  nalogo  smo  si  zadali  cilj
bo  uporabil  Microsoft  Excel  kot  GUI  vmesnik  
komunicirati  z  uporabnikom  ter   ene  podatke  v  podatkovno  bazo  MySQL.  Poleg  
tega,   ,   moramo   med   delovanjem   programa  
uporabniku  servirati  svoje  podatke.  

Za   komunikacijo   z   Microsoft   Excel   programom   bomo   uporabili   OLE   Automation,   za  
povezavo  s  podatkovno  bazo  MySQL  pa  DLL  
programskem  jeziku  Borland  Delphi  7.  

  
vmesnikov   GUI   vmesnike   bomo  

  

  

     



7  
  

     

2.     
komuniciranje   med   elektronsko   napravo   in   uporabnikom.   Ta   elektronska   naprava   je   lahko  

se  namesto  teksta  uporabljajo  slike  in  podobe(1).    

  

Slika  1 kom  

  

2.1.   Ikone,  komponente  in  njihovo  razumevanje  
nega  pomena  pri  razvijanju  GUI  vmesnika  

ikon,  ki  uporabniku  takoj  povedo  kaj  predstavljajo.  Podobo  znaka  X  
se  bo  nekaj  zaprlo  ali  pa  da  

o  

omejimo   na  X,   je   recimo   le   ta   v   kvadratku   v   zgornjem   desnem   kotu   programa   povezan   z  
zaprtjem  le  tega.  To  je  enako  ne  glede  na  operacijski  sistem,  ki  ga  uporabljamo  (slika  2).  

  

Slika  2:  Zapiranje  programa  

Seveda  pa  se  lahko  X  uporabi  tudi  za  druge  akcije,  kot  je  recimo  izbira.  X  za  izbi   
zamenja  tudi  kljukica,  medtem  ko  okrogli  izbirniki  povedo,     
(slika  3).  
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Slika  3:  Izbiranje  

sistemih  zelo  podobne  tudi  ikone  standardnih  funkcij.  P pove,  
nekaj  izbrisati,  podoba  zemlje  najverjetneje  pomeni  internet,  podoba  mape  pa  pove  da  gre  za  

,   pa   jih  uporabnik  kaj  kmalu  
.  

programa.  S   ali  pa  lestvica  napredka,  nam  
  (slika  4).  

  

Slika  4   

2.2.   Navigacija  po  sistemu  

tipkovnico.   Vsak   uporabnik   ve,   da   bo   premik   mi
kazalca  v  levo  ter  da  bo  pritisk  na  desni  gumb  prikazal  morebiten  spustni  meni,  itn.  Vendar  pa  
bo  marsikateri,   ,   pri  enojnem  in  dvojnem  kliku.  

se   pojavlja   pri   uporabi   internetnega   brskalnika,   ko   na   straneh   na   povezavo  
dvokliknejo,     za  sledenje  tej  potreben  le  en  klik.    

,   kot   navigacijskega   sredstva,   je   tudi   uporaba   tipkovnice   enaka   na  
vseh   operacijskih   sistemih.   Vemo,   da   nas   pritisk   na   tipko   TAB   premakne   na   naslednjo  
komponento,  pritisk  na  ENTER  nam  potrdi  izbiro,  pritisk  na  tipko  F1  nam  nudi     
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2.3.   Sestavni  deli  programa  
   aplikacije   imajo  nekaj   komponent,   ki   se   pojavljajo  ne  glede  na  vrsto  

funkcije,  ki  jo  ta  aplikacija  opravlja.  Seveda  te  komponente  niso  v  vseh  aplikacijah  na  istem  
koncu.  

  

2.3.1.   Glavna  vrstica  programa  
V  glavni  vrstici  aplikacije  imamo  vedno  napisano  ime  aplikacije,  ki   je  odprta,  poleg  tega  

pa  skoraj  vedno  izpisano  tudi  ime  trenutno  odprtega  projekta  oziroma  dokumenta.  V  primeru  
brskalnika  je  to  lahko  odprta  internetna  stran.  V  tej  vrstici  najdemo  tudi  tri  standardne  gumbe  
-­  za  minimizacijo  aplikacije,  spremembo  velikosti  aplikacije  ter  zapiranje  aplikacije  (slika  5).  

  

Slika  5:  Glavna  vrstica  programa  

  

2.3.2.   Vrstica  z  menijem  
Vrstica  z  menijem   komponenta.  Preko  nje  so  po  navadi  dostopne  skoraj  vse  

funkcije,  ki  jih  aplikacija     (slika  6).  Razv ,  med  katerimi  najdemo  
tudi  nekaj  standardnih:  

   Datoteka  
   Urejanje  
   Pogled  
   Orodja  
     

  

Slika  6:  Primer  vrstice  z  menijem  
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2.3.3.   Orodna  vrstica  
Orodna  vrstica  je  vrstica,  preko  katere  imamo  izpostavljene  funkcionalnosti  aplikacije,  ki  

   (slika   7).   z  
aplikacijo     

  

Slika  7:  Orodna  vrstica  

  

2.3.4.     
   se   najbolj   razlikuje   med   posameznimi   aplikacijami.   V   tem   delu   najdemo  

podatke  s  katerimi  upravljamo,  najsi  bo  
ali  pa  internetna  stran  po  kateri  brskamo.  

  

2.3.5.   Statusna  vrstica  
V   statusni   vrstici   so   izpisani   podatki   o   trenutnem   delovanju   aplikacije   in   ostale  

informacije,  za  katere  je  razvijalec  menil,  da  bodo  uporabnika  utegnile  zanimati
primeru  urejevalnika  besedila  v  statusni  vrstici  izpisana  
v  primeru   internetnega  brskalnika  pa   je   izpisano   trenutno  napredovanje  odpiranja   internetne  
strani  (slika  8).  

  

Slika  8:  Primer  informacije  v  statusni  vrstici  

  

2.3.6.   Pojavni  meni  
Pojavni  meni  je  meni,     (slika  9).  V  tem  

m ,   kjer   smo  
uporabili  desni  klik  
beseda  v  tekstu).  
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Slika  9:  Primer  pojavnega  menija  v  programu  Microsoft  Word    
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3.   aplikacijami  

Za   povezovanje   med   razli

    je  potrebno  vedeti  preko  katerih  vrat  se  bosta  med  seboj  pogovarjali.  
ji   povezujeta   tudi  

neposredno,  recimo  preko  DLL   .  

  

3.1.     med  aplikacijami  
,  

so   med   najbolj   znanimi   povezovalnimi   metodami   uporaba   ,   SOAP  
protokola,  uporaba  DLL   ,  itd.  Povezovanje  med  aplikacijami  z  uporabo  teh  tehnologij  
nas  ne  omejuje  na  en  posamezni  programski   jezik,  kar   je   tudi  osnovna  ideja  za  uporabo  teh  
komunikacijskih  poti.    

  

3.1.1.   et)  

zagotavljanje  dostavljanja  in  oddajanja  paketov  preko  TCP/IP  protokola.  (2)  Aplikaciji,  ki  se  
,     naslov  in  vrata.  

tudi  lokalno.    

Preden   se  med   seboj   prepoznata   in   vzpostavita  
.  

mo  tudi  elektronske  certifikate.    

Ko  je  povezava  vzpostavljena,  lahko  aplikaciji  komunicirata  
  

Primer   povezave   dveh      si   bomo   ogledali   na   primeru  
smo   jo  dobili  na   internetnem  naslovu  

http://www.kodejava.org/examples/216.html.   Kot   bomo   videli   iz   primera   je   za   enostavno  

  

3.1.1.1.   Str   

ServerSocketExample  (slika  10).  

http://www.kodejava.org/examples/216.html
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Slika  10:  Razred  ServerSocketExample  

Razred  ServerSocketExample   v   svojem  konstruktorju   kreira   objekt   tipa  ServerSocket,   ki  
vratih  7777.  Ko  je  objekt  kreiran  se   funkcija  handleConnection,  ki  

dobimo  novega  klienta  kreiramo  nov  razred  tipa  
ConnectionHandler,  ki  je  svoja  nit  in  dejansko   pogovor  s  klientom  (slika  11).  
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Slika  11:  Razred  ConnectionHandler  

3.1.1.2.   Klient  
Klient  je  predstavljen  kot  razred  ClientSocketExample,  ki  kreira  objekt  tipa  Socket  (slika  

  in  ko  je  povezava  
Vse   skupaj   se  
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Slika  12:  Razred  ClientSocketExample  

  

3.1.2.   SOAP  protokol  
SOAP   ali   Simple   Object   Access   Protocol   je   protokol   za   izmenjevanje   strukturiranih  

blja   XML   (angl.   eXtensible   Markup   Language),   prenos  
podatkov   pa   skoraj   po   pravilu   poteka   preko   protokola   HTTP   (angl.   HiperText   Transfer  
Protocol).  M   tudi  preko  drugih  protokolov.  (3)  

Kot  prednosti  protokola  SOAP  lahko  omenimo,  da  je  dovolj  robusten,  
  je,  da  protokol  SOAP  lahko  komunicira  preko  

protokola   HTTP   in   HTTPS.   Ker   komunikacija   preko   protokolov   HTTP   in   HTTPS   poteka  
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preko  vrat  80  oz.  443 ,  da  poslani  paketi  
  

porabe  delovnega  pomnilnika  (angl.  RAM).  Slaba  stran  
uporabe  protokola  SOAP  je  tudi  to,   o  (angl.  PULLING).  

s   strani  
e  najbolj  znanih  npr.  Java,  Delphi,  PHP,  .NET.  

Kot  primer  uporabe  SOAP  protokola  si  bomo  pogledali  enostaven  primer  PHP  aplikacije,  
  

3.1.2.1.     
trebno  kreirati   objekt   tipa  SoapServer  

(slika   13).   Temu   objektu   nato   dodamo   funkcijo,   ki   jo   bo   imel   izpostavljeno   in  

na  zahtevno  klienta.  

  

Slika  13   

3.1.2.2.   Klient  

je,  da  kreiramo  nov  objekt  tipa   lika  14).  

  

Slika  14:  Klient  
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3.1.3.   DLL  
DLL   (angl.  Dynamic-­link   library)   je  Microsoftova   implementacija   koncepta   skupne   rabe  

ih  Microsoft  Windows   in  OS2.   Po  
.  OCX  se  uporablja   e  

ActiveX.  
kodo  kot  tudi  podatke.  (4)  

drugimi  programi  in  storitvami,  tako  da  opisuje  njihove  zunanje  funkcije.    

Primer:  Za  komuniciranje  z  MySQL  podatkovno  bazo  potrebujemo  mysqllib.dll.    

  

3.1.4.   OLE  Automation  
Microsoft  je  za  svoj  operacijski  sistem  Windows  razvil  mehanizem  za  komunikacijo  med  

procesi,   ki   temelji   na   modelu   COM   (angl.   Component   Object   Model).   Sprva   je   bil   razvit  
predvsem  za  skriptne  programske  jezike,  kot  je  recimo  Visual  Basic,  sedaj  pa  se  uporablja  pri  
vseh   programskih   jezikih   namenjenim   razvijanju   aplikacij   za   operacijski   sistem   Microsoft  

rientirano   programiranje
do   objektov   procesov   na   drugih  

napravah.  

,  kjer  klient,   imenovan  »automation  controller«,  
lahko  dostopa  in  manipulira  z  lastnostmi  oziroma  metodami  druge  aplikacije.  Na  drugi  strani  

vrste   .    

Kot   smo   rekli   je   bil   COM   sprva   namenjen   skriptnim   jezikom,  

aplikacije in   programiranja   je   poznan   pod  
imenom  pozno  povezovanje  (angl.  late  binding).  

Uporaba  OLE  Automation   v  
  uporaba   a   (angl.   compile-­

time  early  binding).     imata  svoje  prednosti  in  slabosti.  Prednost  uporabe  poznega  

everja  med  
prevajanjem.  

,  
i  

naredijo  tako,  da  v  aplikacijo  
nam   posredujejo   meta   podatke   o   razredih,   vmesnikih   in   drugih   lastnostih,   ki   so   nam  
posredovane  s  strani  objektov.    
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icrosofta  
in  tudi  nekaterih  drugih  aplikacijah,  ki  niso  njihov  produkt,  je  podprta  tudi  s  strani  skoraj  vseh  
programskih  jezikov  namenjenim  Windows  okolju.  Med  njimi  lahko  najdemo:  

   C  
   C++  
   Visaul  Basic  
   Delphi  
   Microsoft  .NET  
   APL  
   Java  
   JScript  in  VBScript  
   Perl  
   PHP  
   Python  
   Ruby  

  

3.1.5.   MS  Windows  Messages  
Za   razliko   od   aplikacij   pisanih   za   MS-­DOS,   so   aplikacije   pisane   za   operacijski   sistem  

ajo,  
odatke   vsem   oknom   v   aplikacijah,   zato   ima  

vsako   okno   funkcijo   imenovano   »window   procedure«
  

V ira  

porabno   recimo   za  
komunikacijo  med  nitmi   

(angl.   window  
handle)   preko   katerega  

  okno  ve,     

na   parametra   (angl.   message  

s  
  

Poznamo     (anl.  System-­Defined  Messages),  
druga  pa  so     (Application-­Defined  Messages).  
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,  
ali  pa  ji  le   i   a   a  

,  
programsko  spremeniti  velikost  odprtega  okna  ali  pa,   .  Vsako  

Simbol  WM_PAINT  nam  pove,  da  

Ta  predpona  pove,  da   je   to  
  

Predpona     Kategorija  
ABM   Application  desktop  toolbar  
BM   Button  control  
CB   Combo  box  control  
CBEM   Extended  combo  box  control  
CDM   Common  dialog  box  
DBT   Device  
DL   Drag  list  box  
DM   Default  push  button  control  
DTM   Date  and  time  picker  control  
EM   Edit  control  
HDM   Header  control  
HKM   Hot  key  control  
IPM   IP  address  control  
LB   List  box  control  
LVM   List  view  control  
MCM   Month  calendar  control  
PBM   Progress  bar  
PGM   Pager  control  
PSM   Property  sheet  
RB   Rebar  control  
SB   Status  bar  window  
SBM   Scroll  bar  control  
STM   Static  control  
TB   Toolbar  
TBM   Trackbar  
TCM   Tab  control  
TTM   Tooltip  control  
TVM   Tree-­view  control  
UDM   Up-­down  control  
WM   General  window  
  

Tabela  1:  Seznam  kategorij  

a,  lahko  aplikacije  uporabljajo  tudi  
,  

konstanto  sistemsko  definirani  konstanti  WM_USER  ali  WM_APP.     aplikaciji  
  in  kako  ravnati  
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3.2.   omejitve  
Po  tem,  ko  smo  spoznali  nekaj  vrst  povezovanja  med  aplikacijami,  

a  tako  pozitivne  kot  negativne  strani.  
2   vrsti   komunikacije   med   aplikacijami   ,   ter   povezovanje   s  
podatkovno  bazo   .  

Komunikacija  s  podatkovn .  To  
dejansko   ni   dvosmerna   komunikacija,   saj   nam   podatkovna   baza,   ki   predstavlja   neke   vrste  

,   le   a   SQL   o  
vstavljanje  nove  vrstice e  ali  pa  samo  na  pridobitev  podatkov.  

Komunikacija  preko  OLE  Automation   je   zelo  podobna  komunikacija   s  podatkovno  bazo  
MySQL.  Razlika  med  prvo  in  drugo  je  le  v  tem,  da  pri  podatkovni  bazi  MySQL  uporabljamo  

LE  Automation  pa  objekte  in  metode.  

Ker   nam  Microsoft  

  

     



22  
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4.  Primer:  opis  aplikacije  CollectionEditor  
4.1.  Kaj  je  CollectionEditor  
CollectionEditor   je   aplikacija,   ki   nam   bo   predstavila   uporabo   OLE   Automation   kot  

komunikacijsko  pot  med     aplikacijo  in  aplikacijo  Microsoft  Excel.  Predstavila  nam  jo  bo  
v   obliki   urejevalnika   zbirk.   Posamezna   zbirka   predstavlja   eno   tabelo   v   podatkovni   bazi  
MySQL,   paket   zbirk   pa   je   shema   v   podatkovni   bazi   MySQL.   Zbirka   je   v   aplikaciji  
CollectionEditor   predstavljena   kot   dvodimenzionalna   tabela,   ki   ima   kot   prvo   vrstico   imena  
stolpcev   v   tabeli   podatkovne   baze   MySQL.   Tip   podatkov   je   zaradi  
zaklenjen  na  besedilo  (angl.  string).  

  

Slika  15:  Primer  zbirke  

.  Prva  nit  aplikacije  je  tudi  glavna  nit.  To  je  nit  na  katero  ima  uporabnik  
neposreden   vpliv.   Ta   ni

zbirke.  

Druga   nit   aplikacije   je   sistem   za   zaznavanje   sprememb   v   imeniku   (angl.   File  Monitor)  
   diska

,   a   ,  
imeniku.  Glavna  nit  nato  pregleda  kaj  se  je  spremenilo  in  na  spremembo  tudi  reagira,  druga  

  

   v   aplikaciji  
Microsoft  Excel  s  strani  uporabnika  na  eni  strani  in  aplikacije  na  drugi  strani  smo  uvedli  tretjo  
nit.  V   tej   niti   imamo  ponovno   h   ,   naj  

  Le  ta  pa  posodobitev  izvede  na  vseh  trenutno  odprtih  zbirkah.  

,   da   je   CollectionEditor   vmesnik   med   aplikacijo   MS   Excel   ter  
podatkovno  bazo  MySQL  (slika  16).  
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Slika  16:  Shema  povezave  Collection  Exe  in  povezanih  programov  

  

4.2.   Implemetacija  
4.2.1.   Nastavitve  CollectionEditor  
Kot  vsaka  druga  aplikacij,   V  aplikaciji  

CollectionEditor   imamo   na   voljo   dva   sklopa   nastavitev.   Prvi   sklop   nastavitev   je   namenjen  

  
bomo  shranjevali  trenutno  odprte  zbirke.    

Prvi     registra,  

urejanje   INI   datotek.   INI   datoteka   je   enostavna  
  vsaka  v  svoji  vrstici  (slika  

17).  
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Slika  17:  Nastavitve  programa  CollectionEditor  

Branje   in   pisanje   v   INI   datoteko   poteka   preko   objekta   TIniFile,   ki   ga   kreiramo   kot  
spremenljivko  v  funkciji  ali  razredu.  Pomembno  je  da  spremenljivko  kreiramo  s  podano  potko  

Primer  uporabe  objekta  TIniFile  v  aplikaciji  CollectionEditor  najdemo  v  
funkciji  Initialize  razreda  DBHandler  (slika  18).  

  

Slika  18:  Branje  iz  *.INI  datotek  

  

4.2.2.   Delo  s  podatkovno  bazo  MySQL  
Delo  s  podatkovnimi  bazami  je     eden  najbolj  ranljivih  delov  

vsakega   programa       uveljavljenih  
.     

DBManagerHandler,  ki  uporablja  standardne  Delphi  komponente  za  delo  z  bazami  (slika  19).  
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Slika  19:  Inicializacija  TZConnection  ter  funkcij  

  

  

   spremenljivka  m_con    

  

   procedura  DestroyDB()  

Procedura     objekta  TZConnection   in  nato   sprosti  
pomnilnik,  ki  ga  je  zasedala  spremenljivka  m_con.  

   konstruktor  Create()  

Kons ,  ki  naredi  instanco  razreda.  

   destruktor  Destroy()  

  
DBManagerHandler.  

   funkcija  Connect  

Funkcija  Connect   izvede   povezavo  na   podatkovno  bazo   preko   spremenljivke  m_con.  Za  
lokacijo   podatkovne   baze,   vrata   na   katerih   podatkovna   baza  

se   bomo   priklopili.  
  

  

Na  sliki  20  si  funkcijo  Connect  tudi  lahko  ogledamo.  
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Slika  20:  Funkcija  Connect  

  

   procedura  Disconnect  

DB.  

   funkcija  CreateQuery()  

Funkcija   CreateQuery   naredi   novo   instanco   objekta   TZQuery.   Temu   objektu   poda   tudi  
  

   procedura  DestroyQuery()  

Procedura     objekta  TZQuery  in  sprosti  pomnilnik,  ki  ga  je  ta  
objekt  zasedal.  
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  na  nivoju  SQL  poizvedb.  V  ta  namen  je  bil  napisan  razred  DBHandler,  ki  
r  (slika  21).  

  

Slika  21:  TDBHandler     TDBManagerHandlerja  

V  tem  razredu  se  nahajajo  vse  potrebne  funkcije  za  dodajanje,  urejanje  in  branje  zapisov  na  
podatkovni   bazi.   Poleg   tega   vsebuje   tudi   funkcijo   za   dodajanje   novih   tabel   imenovano  
CreateNewTable  (slika  22).  

  

Slika  22:  Funckija  CreateNewTable  

Funkcija   kli e   dedovano   funkcijo   CreateQuery.   Funkcija   CreatQuery   vrne   objekt  
TZQuery   dejansko  poizvedbo  
na  podatkovno  bazo.  To  poizvedbo  lahko  izvedemo  s  klicem  funkcije  ExecSQL  ali   funkcije  
Open.  Katero  funkcijo  bomo  uporabili  

  

  

4.2.3.   Delo  z  Excelom  
Bistvo     aplikacije  je  seveda  prikaz  dela  z  aplikacijo  Microsoft  Excel  preko  protokola  

OLE  Automation.  Kot   smo  ugotovili   ,  pozno  ali   zgodnje  povezovanje.  
Za   pozno   povezovanje   je   dovolj,   da   uporabimo   ,   ki   je   standardna  
Delphi   .     katero  uporabimo  

.  
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Delovanje   OLE   Varianta   si   bomo   ogledali   skozi   implementacijo   v   aplikaciji  
CollectionEditor   in   sicer   v   vrstnem   redu,   kot   se   pojavijo  med   samim   delovanjem.   Tako   je  

o,   povezovanje   z   aplikacijo  Microsoft   Excel   ter   kreiranje  
nove   datoteke.   Povezavo   z   aplikacijo   Microsoft   Excel      objekta  
TExcelApplication,   poleg   tega   pa   potrebujemo   tudi   objekta   TExcelWorkBook   ter  
TExcelWorkSheet.   o   z   aplikacijo   Microsoft   Excel   za   vsako  
posamezno   datoteko   do   konca   izvajanja   aplikacije   CollectionEditor,   oziroma   do   zaprtja  
Microsoft  Excel   datoteke,   hranjenja   in  

zave   z  Microsoft  Excel   aplikacijo   smo   vse   tri   zgoraj  
(slika  23).  

  

Slika  23:  TCEExcelObject  

Da   ustvarimo   aktivno   povezavo   z   aplikacijo   Microsoft   Excel,   najprej   kreiramo   novo  

),  
ki  je  lahko  ckNewInstance,  ckRunningOrNew  ali  ckRunningInstance  (Tabela  2).  

Tip  povezave   Akcija  
ckNewInstance   Naredimo  nov  proces.  
ckRunningOrNew  

kreira  svojega  
ckRunningInstance  

nasprotnem  primeru  javi  napako.  
  

  Tabela  2   

   aplikacijo   Microsoft   Excel   moramo   ustvariti      novo   instanco  
delovnega   zvezka,   ki   je   tipa   TExcelWorkBook,  

aplikacije   Microsoft   Excel.   Zadnji   je   delovni   list   tipa  
TExcelWorkSheet,  ki  ga  priklopimo  na  prvi  delovni  list  aktivnega  delovnega  zvezka.  Vso  to  
funkcionalnost  imamo  zajeto  v  funkciji  NewFile  (slika  24).  
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Slika  24:  Funkcija  NewFile  

.  Pri  dodajanju  je  pomembno,  
da  vemo   dati  posamezen   ,  da  

a  (angl.  array)  za  izbrano  skupino  (angl.  
Range)   celic.   ,   da   podamo   A1   kot  

,  
le  tisto  celico.    

Ko   imamo   izbrano   skupino   celic   lahko   nad   njo   izvajam
spreminjanje   tipa   podatkov,   formatiranje   pisave,   itn.   Poleg   vseh   drugih   funkcije   je   za   nas  
pomembno   dodajanje   in   branje   podatkov.   Vrednost   posamezne   celice   je   dostopna   preko  
lastnosti  Value2.  Na  sliki  25  si  lahko  ogledamo  primer  dodajanja  vrednosti  v  eno  celico.  

  

Slika  25:  Vstavljanje  vrednosti  
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Ker  je  Value2  tipa  OLEEnum,  sprejme  kateri  koli  tip  podatkov.  
je  potrebno  podati  polje  

vrednosti.  

Podatke   shranjene  v  datoteki  Microsoft  Excel  moramo  
disku,   katerega   bomo   nadzorovali   za   spremembe.   Funkcionalnost,  
shranjevanje  trenutno  kreiranega  Microsoft  Excel  dokumenta,  se  nahaja  v  funkciji  EndEditing  
(slika  26).  

  

Slika  26:  Funkcija  EndEditing  

gramiranja,  
zmanjka   idej,  
Microsoft   paket   aplikacij   Microsoft   Office   pozna   makroje,   kateri  

,   ,   posnamejo   in   jih  
,  

  bi  vedeli  kako  se  spremeni  velikost  pisave  v  celici.  

  Na
razdelku  ogled  posnamemo  nov  makro  (slika  27).  
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Slika  27:  Snemanje  novega  makroja  

Sedaj  spremenimo  velikost  te  celice  in  ustavimo  snemanje  makroja  preko  istega  spustnega  
menija,   »Pogled   makrojev«   in  
prikazal  se  nam  bo  seznam  posnetih  makrojev  (slika  28).  

  

Slika  28:  Seznam  makrojev  

a  gumb  Urejanje,  ki  
akcijo   v   obliki  Visual  Basic   kode.  Ta   koda   je   precej   podobna  Delphi   kodi
vedno  potrebno  prevesti.  Originalna  Visual  Basic  koda  je  na  sliki  29,  prevedena  Delphi  koda  
pa  na  sliki  30.  
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Slika  29:  Koda  v  programskem  jeziku  Visual  Basic  

  

Slika  30:  Prevedena  koda  v  Delphi  programski  jezik  

  

    

4.2.4.   Zaznavanje  s  sprememb  
Ker  ima  OLE  Automation  pomanjkljivost

na  dokumentu  MS  Excel,  smo  razvili  mehanizem  za  ugotavljanje  le  teh.    

Ta  mehanizem  je  bil  razvit  tako,  
Microsoft  

    s   

Mehanizem  za  ugotavljanje  sprememb  na  dokumentih  mora  biti  v  svoji  nit.  Razlog  za  to  je  
.   V   niti   izvajamo   zanko,   znotraj   katere  

razreda  FileMonitor  (slika  31).  
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Slika  31:     

Ko         povratno   funkcijo   (angl.   CallBack   function),   nato   pa  
novo   .  

spremembi   obvesti   glavno   nit   aplikacije.  V   aplikaciji   CollectionEditor   je   povratna   funkcija  
FileWasChanged  (slika  32).  

  

Slika  32:     

,   ,   nima   razvitega   sistema   za   lovljenje   tega   tipa  
,   le   tega   tudi   ne   zazna.   Da  

  (slika  33).  

  

Slika  33:     

Sedaj  v  glavni  niti  vemo,  da  se  je  nekaj  spremenilo  v  imeniku,  v  katerem  hranimo  odprte  
zbirke.   Ne   vemo   pa,   katera   zbirka   se   je   spremenila,   zato   imamo   v   posebni   listi   shranjene  
celotne  zbirke,     posamezne  zbirke,  ki  smo  jo  izrisali,  zadnjo  
spremembo   datoteke   ter   povezavo   do   aplikacije   Microsoft   Excel.   Za   vsako   zbirko   nato  

.   e   se   je   njena   datoteka   od   zadnjega   preverjanja   spremenila   potem  
  

34.  
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Slika  34:  Dodana  druga  nit  programu  

  

4.3.   Uporaba  
aplikacijo  CollectionEditor    je  potrebno  program  namestiti.  Za  

namestitev  so  potrebne  4  datoteke  (slika  35):  

libmysql.dll  in  libmySQL50.dll     DLL  datoteki  za  delo  z  MySQL  podatkovno  bazo  

collectionEditor.ini     nastavitvena  datoteka  za  aplikacijo  CollectionEditor  

collectionEditor.exe     zagonska  datoteka  aplikacije    

  

Slika  35:  Datoteke  programa  CollectionEditor  

aplikacije paketa   zbirke,   ki   je   v  
podatkovni  bazi  prikazan  kot  shema  (slika  36).  
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Slika  36:  Prijavno  okno  

o  so  standardni  uporabniki  MySQL  
podatkovne  baze,  z  uporabo  katerih  
urejevalnikov ,   se   nam   odpre   novo   okno,   v   katerem   imamo   preko  
sp ene  zbirke  (slika  37).    

  

Slika  37:     

,  od  izdelave  do  popravljanja  zbirke  s  z  aplikacijo  
CollectionEditor,   bomo   zbirko   najprej   ustvarili.   To   naredimo   tako,   da   pritisnemo   na   gumb  
»Dodaj  zbirko«  in  potem  v  pogovornem  oknu  vnesemo     ime  zbirke  (slika  38).  

  

Slika  38:  Dodajanje  nove  zbirke  

zbirko«,   tudi   odpremo.   Odpre   se   nam   prazna   Microsoft   Excel   datoteka,   v   katero   moramo  
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iz   aplikacije   MySQL   Query   Browser  
  (Slika  39).  

  

Slika  39:  Struktura  tabele  SeznamDiplomantov  v  programu  MySql  Query  Browser  

Sedaj   dodamo  5  polj:   Ime,  Priimek,  VpisnaSt,  DatumZagovora,  Ocena   in   nato   shranimo  
datoteko  preko  kombinacije   tipk  Ctrl+S.  To  moramo  storiti  v   roku  30  sekund
tretja   mo   sedaj  
ponovno   v   aplikacije   MySQL   ,   lahko  
opazimo   a  nova  polja  (slika  40).  

  

Slika  40:  Struktura  tabele  po  tem  ko  smo  dodali  stolpce  

.  O  tem  se  lahko  
aplikacije  MySQL  Query  Browser  (slika  41).  

  

Slika  41:     

Z   drugo   vrstico   Microsoft   Excel   datoteke   se   v  
Microsoft   Excelu      (slika   42)   in   spremembo   ponovno   shranimo,  
bomo  te  podatke  lahko  videli  v  tabeli   lika  43).  
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Slika  42:  Podatki  v  programu  Microsoft  Excel  

  

Slika  43:  Podatki  v  programi  MySQL  Query  Browser  

Podatke  lahko  sedaj  poljubno  urejamo,  dodajamo  nove  stolpce,  stolpce  odstranjujemo,  itd.  

  

4.4.     
Aplikacija  CollectionEditor   je   za   samo  predstavitev   delovanja  OLE  Automation   povsem  

dobra,  manjka  pa  ji  kar  nekaj  funkcionalnosti,  da  bi  dosegla  raven  na  kateri  bi  jo  lahko  redno  
uporabljali.   aplikacije  je,  da  aplikacija  ne  zazna  sprememb  na  
podatkovni  bazi.  

.  Za  tako  funkcionalnost  bi  morali  preiti  na  
kako  drugo  podatkovno  bazo.       
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5.     
Uporaba   enotnega   GUI   vmesnika  

moral  biti  deloma  tudi  nastavljiv.  

Uporaba   aplikacije   Microsoft   Excel   kot   enotnega   GUI   vmesnika   ni   ravno   dobra,   saj  
zahteva  kar  nekaj  programerskega  znanja.   as,  ki  ga  porabimo  za  razvoj  uporabe  aplikacije  
Microsoft  Excel  kot  GUI  vmesnika,  pa  bi  pri  razvoju  lastnega  GUI  vmesni
tega  ima  uporabnik  na  voljo  prav  vse  Microsoft  Exce
sploh  ne  podpira.  

.  Seveda  je  potrebno  paziti  
    

  

Celotna  izvorna  koda  progama,  ki  je  bil  razvit  kot  prototip  aplikacije,  ki  uporablja  program  
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