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Seznam uporabljenih kratic in simbolov

API - nabor javno dostopnih knjiZnic

CGI - skupni prehodni vmesnik

CMS - sistem za upravljanje vsebine spletnih strani

CSS - dolocanje izgleda spletnih strani za posamezne oznake
GPS - globalni sistem za doloc¢anje lokacije

GUI - grafi¢ni uporabniski vmesnik

HTML - oznacevalni jezik za definiranje tekstnih spletnih strani
IDE - naprednji urejevalnik programske kode

MVC - model programiranja, kjer je sistem razdeljen na model, pogled in
kontroler

Ruby - skriptni programski jezik
RoR - ruby on rails, spletna tehnologija za izdelavo dinamicnih spletnih strani

XML - razsirljivi oznacevalni jezik






Povzetek

Diplomsko delo opisuje spletno in mobilno aplikacijo za delitev vsebine v
realnem casu na doloceni lokaciji. Tako mobilna kot spletna aplikacija
ponujata moznost oddajanja in pregledovanja vsebin, pri cemer je spletna
aplikacija bolj namenjena administraciji. Mobilna aplikacija pa izkoris¢a vse
napredne tehnologije, ki se nahajajo v pametnih telefonih, tako da lahko
natanc¢no dolo¢imo lokacijo uporabnika in mu na podlagi le te postreZemo z
ustrezno vsebino. Obe skupaj tvorita storitev za delitev statusnih sporocil in
multimedijskih vsebin v realnem ¢asu. Vsa vsebina je tudi oznaCena s podatki
o lokaciji. Na podlagi teh podatkov se v ozadju poskusajo pridobiti povezave
med podatki, ki so si lokacijsko blizu. Poudarek storitve je v moZnosti
definiranja svojih osebnih geolociranih tock, ki delujejo kot nekaksen virtualni
oddajnik za vsebino. Z osebnimi tockami lahko uporabnik deli vsebino s
svojimi prijatelji in javnostjo ne glede, kje se trenutno nahaja, pri tem pa ima
na voljo moznost povezovanja in sinhronizacije z drugimi spletnimi
druZbenimi storitvami, kot sta Twitter in Facebook. Vsa vsebina se nahaja na
strezniku, tako da si uporabnik lahko kadarkoli prenese vsebino. Storitev
temelji na ¢cimbolj enostavni delitvi vsebine s prijatelji, zato je osnovna stran
namenjena casovnemu pregledu vsebin, ki jih delijo uporabnikovi prijatelji. Za
implementacijo sistema za upravljanje vsebin je bil izbran programski jezik
Ruby z razvojnim ogrodjem Ruby on Rails, ki v povezavi z relacijsko
podatkovno bazo MySQL tvorita ogrodje spletne aplikacije. Za implementacijo
mobilne aplikacije je bil uporabljen programski jezik Java, v ozadju pa se
nahaja relacijska podatkovna baza SQLite. V nadaljevanju so podane Se
dodatne moZnosti s smernicami za nadaljni razvoj storitve. Na koncu imamo
opisanih nekaj razli¢nih primerov uporabe v vsakdanjem Zivljenju.

Klju¢ne besede:
socialna omreZja, lokacija, oznacevanje podatkov






Abstract

Thesis describes web and mobile application for sharing location tagged content
in real time. Both mobile and web applications offers the possibility of
broadcasting and viewing content. Web-based application is more focused on
administration part. Mobile application uses all the advanced technology found in
new generation of smart phones, so you can accurately determine the user’s
location and with solution can show only relevant content. All together form
service for sharing status messages and multimedia content in real time. Content
is marked with location data. With all this information provided, service is doing
some background processing and trying to link relevant data near you. The focus
of the service is to have the possibility of defining their personal location points,
which acts as a virtual transmitter for the content. With the personal items user
can share his personal items with his friends and the public no matter where
currently is located, while having the option of integration and synchronization
with other online social services like Twitter and Facebook. Content data is
located on the server and user can download content at anytime. Solution is
based on simple content sharing with friends. For the implementation of content
management system was selected programming language ruby and for
development framework Ruby on Rails, which in conjunction with relational
database MySQL form web application framework. For the implementation of
mobile applications, the programming language used was Java and the
background is a relational database SQLite. Additional guidelines for further
development of the service are following. Finally, we described various cases of
use in everyday life.

Keywords:
social network, location, data tagging
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1 Uvod

Socialna omreZja na spletu so se zacela oblikovati Ze na samem zacetku
komercializacije interneta. Zgodnja socialna omreZja so nastala kot splo$ne
spletne skupnosti. Eden izmed teh je bil Geocities, ustanovljen leta 1994. Te
zacCetne skupnosti so bile usmerjene k zdruzevanju ljudi in medsebojni
interakciji v spletnih klepetalnicah, deljenju osebnih podatkov in informacij.
Pri tem uporabniki niso imeli veliko vpliva na celotno izkus$njo. Pri prvih
socialnih omreZjih je imela elektronska posta veliko vlogo pri izmenjavi
informacij.

Kmalu so se zacele pojavljati nove metode socialnega mreZenja, ki pa so
spremenile model delovanja socialnih omrezij. Iz enostavnih, kjer si lahko
priporocal informacije, v taksne, kjer dejansko upravljas s svojo spletno
prisotnostjo. Profili na teh socialnih omreZjih so zaceli predstavljati fizicno
osebo, ki se je poistovetila s svojo spletno identiteto. Na tak nacin so
uporabniki zaceli deliti svoje osebne podatke. S tem se je zaCela zmanjSevati
meja med spletno prisotnostjo na socialnih omreZjih in zasebnim Zivljenjem.

Ta socialna omreZja so se pojavila mnoZi¢no z vzponom Friendsterja leta 2002
in pa s Facebookom leta 2004. Pocasi so ljudje zaceli sprejemati socialna
omreZja kot del njihovega Zivljenja, s tem so tudi zacCeli svoje zasebne
aktivnosti deliti z ostalimi uporabniki na spletu. To jim je omogocilo ostati v
stiku z drugimi ljudmi, ki jih vsak dan redkeje srecujejo. Z rastjo popularnosti
socialnih omrezjih so se zaceli pojavljati novi trendi in tehnologije, ki
omogocajo Se bolj napredno funkcionalnost.

Z vzponom popularnosti Twitterja prihajajo v ospredje novi trendi v socialnih
omreZjih, kot sta koncept deljenja vsebine v realnem c¢asu in glede na lokacijo.
Koncept realnega ¢asa omogoca uporabnikom prispevanje vsebine kadarkoli
in kjerkoli, ki pa se potem oddaja po socialnem omreZju. Ta Se posebej doZivlja
hiter vzpon rasti v zadnjem ¢asu. Povezan je s hitrim Sirjenjem naprednih
mobilnih tehnologij, pametnih telefonov z velikimi zasloni in operacijskimi
sistemi, niZanju cen prenosov podatkov prek mobilnih omreZij. Prav Twitter
je eden izmed socialnih omreZij, ki je zacel svoj vzpon z mobilnimi
tehnologijami in odprtostjo razvoja tretjih ponudnikov. Je eden izmed prvih, ki
je ponudil podatkovne tokove v realnem casu. Zaradi tega lahko uporabniki
dobivajo informacijo v skoraj enakem c¢asu, kot so bile oddane.

Drugi koncept deljenja aktivnosti je prikaz svoje trenutne lokacije z ostalimi.
Storitev je Se v povojih in doZivlja rast v zadnjem ¢asu. Razlog za to lezi v
vgradnji GPS ¢ipov v nove moderne mobilnike. S tem telefoni postajajo najbolj
nepogresljivo orodje za uporabo socialnih omreZij. Z njimi lahko ustvarjamo
multimedijsko vsebino, jo prenasamo na socialna omreZja in spremljamo
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dogajanje na socialnih omreZjih. Prva generacija socialnih storitev, ki
sprejemajo lokacijo uporabnika, Se vedno zahtevajo od njega ro¢no
potrjevanje lokacije. Medtem ko pa naslednja generacija storitev Ze oznacuje
avtomati¢no vsebino z lokacijo v realnem casu ter na tak nacin sledi
uporabniku.

Napredek v mobilni tehnologiji nam prinasa nove mozZnosti uporabe socialnih
omreZij, ki se vse bolj usmerjajo v uporabo na mobilnih napravah. Pri tem se
pojavljajo nove funkcionalnosti, kot so deljenje Zivljenjskih izkuSenj, ki se
trenutno dogajajo, z lokacijsko oznac¢enimi uporabnisko generiranimi
multimedijskimi vsebinami, izmenjavo priporocil o lokacijah, pregled trenutne
lokacije prijateljev in pa moZnost spoznavanja ljudi v tvoji neposredni bliZini.

Poleg uporabe socialnih omreZij v zasebne namene se je zacela le ta Siriti tudi
v podjetja. Podjetja so spoznala moc socialnih omreZij kot eno izmed moc¢nih
orodij za izgradnjo podobe znamke. NajveC uporabljajo socialna omrezZja za
ustvarjanje prepoznavnosti znamke, orodje za upravljanje spletnega ugleda
znamke, pridobivanje novih uporabnikov, izobraZevanje o novih tehnologijah
in konkurentih ter vodilno orodje za generiranje potencialnih moZnosti.

Na podlagi pregleda zmoZnosti trenutnih socialnih omreZij Se vedno obstajajo
nove storitve, ki se Se niso uveljavile. Med njimi je tudi mozZnost oddajanja
vsebine za doloceno lokacijo. Vsa socialna omreZja do sedaj so bila namenjena
oddajanju vsebine, tako da so lahko drugi uporabniki sprejemali informacije
od ostalih uporabnikov. Vsak uporabnik je lahko spremljal v spletu, kar drugi
pocnejo in kar delijo z ostalimi. Pri tem pa raste koli¢ina informacij in je tezko
slediti vsem spremembam. Ni pa moZno dolociti ene fizicne lokacije za
uporabnika, da bi lahko delil svojo vsebino z ostalimi, ki se trenutno nahajajo
na tisti lokaciji. Podobno kot so danes radijske postaje omejene z dosegom
oddajnih anten in s tem tudi vsebinsko orietirane na ta prostor, bi tudi
uporabniki lahko imeli moZnost dolociti svoj prostor, kjer bi lahko delili svojo
vsebino z ostalimi. Poleg tega bi tudi naklju¢nim osebam olajsali spoznavanje
novega okolja, saj bi se s tako pridobljenimi informacijami laZje orientirali v
prostoru. MoZnosti za uporabo je veliko. Zaradi tega se bo v diplomski nalogi
obravnavala moZnost uporabe storitve v realnosti in skusal ponuditi
platformo, na kateri bi se lahko takSna storitev izvajala.

Celotno diplomsko delo je razdeljeno na vec vsebinskih delov. Zatnemo s
pregledom in izbiro moznih tehnologij za izdelavo delujoCega sistema. Za
izdelavo sistema potrebujemo dve loceni tehnologiji. Prva je izdelava spletne
aplikacije. Moznosti za izbiro spletnih tehnologij je veliko, pri tem pa se
dotaknemo samo sledecih tehnologij: PHP, Ruby on Rails, J2EEE, ASP.NET ter
Django. Vse spletne tehnologije naj bi bile enakovredne, ampak kot se izkazZe
ni temu tako. Vsaka tehnologija ima svojo posebnost in hitrost izvajanja, od
Cesa je tudi odvisno, kako odzivna bo aplikacija. Zaradi zahtev izvajanja v
realnem casu sem se odlocil, da bom pri izdelavi diplomskega dela uporabil
spletno tehnologijo Ruby on Rails skupaj z relacijsko podatkovno bazo MySQL.
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V tem sklopu bom skus$al navesti razloge, zakaj sem se odlocil za in tudi
navodila za vzpostavitev delujoCega okolja, ki so potrebna za zacCetek razvoja
spletne tehnologije. Poleg spletne tehnologije je potrebno izbrati tudi orodja,
katera se bodo uporabljala pri izdelavi. Med njimi je najbolj pomemben
urejevalnik kode IDE, ki nam lahko zelo pomaga pri hitrejsi in bolj optimalni
izdelavi programske kode. Na tem podrocju obstaja veliko razli¢nih resitev,
ampak glede na specificnost spletne tehnologije in programskega jezika se
lahko omejimo na nekaj reSitev. Najbolj pomembna primerjava je med
naprednimi tekstovnimi urejevalniki. Drugi del je izdelava mobilne aplikacije.
Na voljo imamo mnozico razli¢nih resitev in operacijskih sistemov. Pri tem se
bo primerjalo nekaj sledecih resitev, kot so iPhone, Android, Blackberry in
Symbian. Zaradi tehni¢nih razlogov in potrebnega dodatnega znanja sem se
odlocil za izdelavo Android aplikacije. Poleg tega bom zraven $e omenil
potrebna dodatna znanja, ki so potrebna za izdelavo in razvoj spletnih
aplikacij.

Naslednji del diplomskega dela je namenjen na¢rtovanju spletne in mobilne
aplikacije ter podatkovne baze. Pred tem pa moramo natanc¢no opredeliti vse
potrebne zahteve, ki jih mora resitev sistema izpoljnjevati. Tako je na zacetku
definirana vsa funkcionalnost in uporabniski graficni vmesnik (GUI). Celotna
reSitev temelji na dinami¢nem spreminjanju vsebin. Temu je tudi potrebno
definirati procese in korake delovanja, podobno kot pri klasi¢ni aplikaciji.
Izdelati je potrebno v ozadju sistem za upravljanje z vsebino (CMS), ki nam bo
olajsal uporabo storitve. Poleg tega je potrebno pozornost nameniti
mobilnemu delu, Kkjer veljajo omejitve z velikostjo zaslona. V nadaljevanju so
ponazorjeni procesi izvajanja na posameznih nivojih prikazovanja strani. Z
zakljuCkom definiranja sistema sledi implementacija posameznih delov
sistema. Na koncu imamo $e definiran in opisan konceptualni model
podatkovne baze.

V nadaljevanju sledi obravnava sestavnih delov spletne in mobilne aplikacije.
Pri tem predstavimo prednosti uporabe Ruby on Rails tehnologije za spletni
del ter uporabo Jave na Android platformi. Namembnost resSitve je omogociti
uporabniku, da lahko enostavno doloci svoje oddajne tocke in moZnost
sprejemanja informacij iz ostalih tock. Zato v nadaljevanju nacrtujemo
zgradbo taksSne reSitve, v kateri so predstavljeni razsiritveni moduli in
moZnost oddajanja v ostala socialna omrezja. Za laZji nadaljni razvoj je
priloZen tudi nacin, kako lahko izdelamo javno dosopno knjiZnico (API),
razSirimo reSitev tudi na druga podrocja. Na koncu se nahaja opis izvedbe
nekaterih delov in postopkov uporabe.

Pred koncem diplomske naloge prikazemo nekaj primerov uporabe resitve na
prakti¢nih primerih. Primeri uporabe so za razli¢ne profile uporabnikov:
uporaba samo spletne aplikacije, uporaba mobilne aplikacije, uporaba obeh in
pa intenzivno deljenje aktivnosti z ostalimi.

V zaklju¢nem delu diplomske naloge naredimo pregled cez zastavljene cilje in
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trenutno funkcionalnost sistema. Pri tem so tudi definirane smernice za
nadaljni razvoj reSitve.
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2 Izbira razvojnih tehnologij

V tem delu so predstavljene trenutne aktualne programske tehnologije za
izgradnjo naprednih spletnih aplikacij. Na podlagi izbire namestimo potrebne
programske pakete, programsko opremo in podatkovno bazo. Opisan je
pregled trenutnih razvojnih okolij za mobilne naprave, za izdelavo je bila
izbrana ena izmed prespektivnih platform.

Preden zaCnemo z razvojem je Se potrebno narediti en korak, in sicer izbira
ustreznega urejevalnika kode (IDE). Pri tem Se dodamo nekaj virov informacij,
ki so namenjene utrjevanju teoreticnega znanja izbranih tehnologij. Ko s tem
konc¢amo, smo pripravljeni na na¢rtovanje in dejansko izvedbo dolocene
resitve.

2.1 Pregled spletnih tehnologij

Zacetki svetovnega spletnega omreZja segajo v leto 1990. Pri nacrtovanju le
tega so imeli idejo o staticni vsebini, stati¢ne spletne strani so vsebovale
povezave na druge strani. Vse skupaj pa je prebivalo na spletnih streznikih, ki
so stregli vsebino. Za vsako spremembo so morali avtorji ro¢no spreminjati
vsebino datoteke. Na moZnost dinami¢nega vnasanja vsebine je bilo potrebno
pocakati do predstavitve skupnega prehodnega vmesnika (CGI), ki je omogocil
mozZnost komunikacije zunanjih aplikacij s spletnim streZnikom. S tem so
zacele nastajati razli¢ne resitve pri generiranju dinamicne vsebine.

V zaCetku so programerji uporabljali programske jezike, ki so jih poznali iz
razvoja racunalniskih aplikacij. Zaradi razlicnih omejitev v razvoju pa so v
osredje zaceli prihajati skriptni jeziki, ki pa so imeli to moZnost, da so se
pognali takoj. Razvijalci so pri tem najvec prihranili na ¢asu, saj ni bilo
potrebno sprotno prevajanje in posodabljanje prevedenih objektov in s tem
celotne reSitve. Najveckrat pri razvoju nove resitve ponovno uporabljamo
delcke kode, ki smo jo uporabili Ze v preteklosti. Iz tega so se sCasoma zacele
nabirati programske knjiZnice, ki pa so z leti prerasle v programsko ogrodje za
laZjo izvedbo resitve.

MoZnosti na trgu je veliko. Med njimi najbolj pogosto naletimo na naslednja
programska ogrodja: PHP, ASP.NET, J2EE (Java Enterprise Edition) ali Ruby on
Rails. Slednji je najmlajsi med naStetimi in je bil razvit tudi v razmeroma
novem programskem jeziku Ruby. V svetu razvijalcev obstaja ogromno
razlicnih mnenj in debat o tem, katera resSitev je najprimernejsa za razvoj
spletnih aplikacij. Omeniti je vredno, da ima vsaka svoje prednosti in slabosti.
Odlocitev za izbiro najbolj primernega ogrodja je bila omejena na zahteve
izdelave resitve.
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Kriteriji, po katerih se je ocenjevala ustreznost posamezne spletne
tehnologije:

Model, pogled, kontroler (MVC) je model grajenja platforme. Temelji na
razdelitvi resitve na tri dele, in sicer loCitev na podatkovni model,
poslovno logiko in uporabniski vmesnik. Na splos$no je to dobra resitev,
saj z uporabo razdelimo kodo na module in na moZnost ponovne
uporabe kode.

Programski jezik, v katerem je ogrodje napisano, omogoca napredne
zmogljivosti, kot je metaprogramiranje.

Omogoca dostop do podatkovne baze in moznost preslikavanja
objektov v podatkovne vnose v bazi.

Preslikavo URL naslovov. Je mehanizem, s katerim lahko ogrodje
interpretira URL naslov. Pri tem je potrebno poudariti moZnost
naprednih preslikav z regularnimi izrazi (regex).

Sistem spletnih predlog. Dinamicne strani so sestavljene iz dveh
funkcionalnih enot -dinamic¢nega in stati¢cnega. Z mozZnostjo vstavljanja
spletnih predlog v dinami¢no zmanjSamo koli¢ino podvajanja in lazje
urejamo vsebino na enem mestu.

Ajax je okrajSava za Asinhroni Javascript in XML. Je tehnika pri
spletnem razvoju, s katero doseZemo interaktivnost spletnih aplikacij. S
tem postanejo aplikacije bolj odzivne in ni potrebe po ponovnem
nalaganju celotne strani. ZmanjSamo obremenitev streznika in kolic¢ino
posiljanja podatkov.

Spletne storitve omogocajo hiter razvoj programskih knjiznic
namenjenih komunikaciji z zunanjimi aplikacijami. Pri tem omogoca
enostavno komunikacijo v XML ali JSON podatkovnemu formatu.

V tabeli 2.1 je prikazana primerjava med razlicnimi spletnimi tehnologijami po
predlaganih kriterijih.

[z tabele 2.1 ni takoj razvidno, za katero tehnologijo se naj odlo¢imo. Pri tej
diplomski nalogi smo se odlocili za spletno tehnologijo Ruby on Rails. Ta
spletna tehnologija ima poleg zgornjih zahtev Se eno prednost pred ostalimi,
in sicer hitro izdelavo prototipnih aplikacij. Ta lastnost je pomembna pri
agilnih metodah razvoja programske opreme, ki pa so bile uporabljene pri
izdelavi resitve.
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Da. (ni : Da Da (dodatne
privzeti (zapletena ] Da
nacin) logika) ]
. Ne .(mo.zno ®  0Odvisno od
Da (ni skriptnim rosramskeea
velikov  jezikom ki ~ P'°8 82 Da
: . jezika v ozadju
uporabi) je nastal v
: (F#)
Javi)
Da (Zend) Da Da Da
Da
(potrebno je
Da zelo Da Da
natanc¢no
definirano)
Da Da Da Da
Da Da Da Da
Da (SOAP) Da Da Da (XML)

Tabela 2.1: Primerjava razli¢nih spletnih tehnologij z zahtevami spletne
aplikacije.

Poleg tega ima Se nekaj dodatnih prednosti:

Celotna tehnologija je zasnovana na odprti kodi.

Ima veliko bazo podpore s strani razvijalcev.

Zaradi velike podpore in odprtosti se sproti odpravljajo hrosc¢i v kodi,
pri tem pa je obvezno testiranje za vsak popravek.

MoZno izvajanje na vseh platformah.

Na spletu se nahajajo velike knjiZnice razli¢nih dodatkov in vti¢nikov.
Zaradi podprtosti metaprogramiranja v programskem jeziku Ruby je
moZno spreminjati prakti¢no vse razrede, vklju¢no s sistemskimi
razredi.

To ga naredi zelo prilagodljivega.

Kljub veliko prednostim ima tudi nekaj pomanjkljivosti:

Ni moZnosti prevajanja kode in s tem tudi poCasnejSe izvajanje.
Napredno metaprogramiranje je tudi lahko ovira, saj lahko kjerkoli
spremenimo definicijo poljubnega razreda.

Ni Se dovolj »zrel« za uporabo v podjetniskih sistemih.
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2.2 Izbor mobilne tehnologije

Izbor tehnologije za razvoj mobilne aplikacija je potekala nekoliko drugace, saj
razvoj na mobilnih napravah obicajno poteka drugace. Tukaj smo omejeni s
prevladujoco tehnologijo izbrano s strani razvijalcev operacijskega sistema.

Izbira je potekala med Stirimi razli¢nimi reSitvami: iPhone, Android,
Blackberry in Symbian. Za izbiro mobilne aplikacije smo zastavili drugacne
kriterije. Ob tem je bilo upoStevano dejstvo, da gre za napredno storitev, ki za
delovanje potrebuje funkcije telefona, ki pa so trenutno vgrajene v naprave
viSjega cenovnega razreda. Med te funkcije Stejemo moznost pridobivanja
prostorskih koordinat s pomoc¢jo GPS-a, zaslon na dotik, ki nam omogoca
enostavno pomikanje po mapi in omejitve pri razvojnem okolju. Poleg tega je
tudi pogojna moZnost vnasanja znakov s fizi¢no tipkovnico.

V nadaljevanju, v tabeli 2.2, je prikazana primerjava razsirjenosti kriterijev na
mobilnih napravah z razli¢nimi operacijskimi sistemi.

Da (samo Da (samo
Da Da doloceni doloceni

modeli) modeli)

Java (J2ZME + C++ (Qtza
Objective-C Java blackberry uporabniski

knjiZnice) vmesnik)

Da (dolo¢eni  Da (doloceni
ba Da modeli) modeli)
Xcode :

(omejeno na Eclipse, Eclipse, ostale
Eclipse Blackberry .
Apple moZnosti
" : IDE
racunalnike)
Ne Ne (par Da Da
izjem)

Tabela 2.2: Primerjava funkcionalnosti posameznih mobilnih platform.

Za resitev mobilne aplikacije v okviru diplomske naloge je bil izbran
operacijski sistem Android. Za uspeSen zagon in sprejem storitve v SirSo
mnozico je Se vedno potreben razvoj za vse moZne reSitve.
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2.3 Namestitev izbrane resitve

Z dolocitvijo potrebnih razvojnih tehnologij je povezana tudi izbrana resitev
za razvojno okolje in potrebna programska oprema. Veliko vlogo pri izbiri je
imela odprtost programske opreme.

Za razvoj je potrebno vzpostaviti dve okolji: razvojni racunalnik in streznik.
Pri obeh okoljih je na zacetku potrebno vzpostaviti vse nastavitve razlicnih
paketov, tako da bodo delovali pravilno. Postopkov za namescanje in
konfiguracijo razvojnega okolja je veC. Ob tem je pomembno tudi podrobno
poznavanje izbranega postopka, kajti v nasprotnem primeru se lahko zgodi, da
bo potrebno Se enkrat zaceti nastavljati od zacetka.

Na podlagi izkuSenj je za diplomsko nalogo (delo) za razvojno okolje pri
razvoju spletne in mobilne aplikacije izbran operacijski sistem Ubuntu. Pri
tem se je za izbiro streznika izbral Apache spletni streznik, Ki je na voljo kot
odprta koda. Zaradi dejstva, da gre za izvajanje dinamic¢nih spletnih strani, je
bil uporabljen CGI vticnik Phusion Passenger. Ta med drugim omogoca
povezavo med Apache spletnim streznikom in spletno tehnologijo Ruby on
Rails. Tako da je potrebno naloziti Se podporo za programski jezik Ruby,
spletno ogrodje Ruby on Rails, orodji rake in gem. Za podatkovno bazo smo
uporabili MySQL. Programska resitev Git je namenjena za nadzor nad
verzijami razlicic kode.

Za dostavljanje kode smo uporabili ssh povezavo v navezi z orodjem
Capistrano. Orodje Capistrano je napisano v ruby programskem jeziku, s
katerim lahko olajSamo dostavljanje razlicic kode na streznik.

2.4 Urejevalnik kode

Pri razvoju programskih resitev potrebujemo urejevalnik kode, ki nam ¢imbolj
olajSa proces programiranja in nas sproti opozarja na pomanjkljivosti v kodi.
Danes so se predvsem razsirila integrirana razvojna okolja (IDE), ki nam
ponujajo nesteto moznosti in funkcij za olajsanje pri delu. Nekateri so
namenjeni le kot pomoc pri pisanju kode, avtomati¢cnemu dopolnjevanju,
barvnemu oznacevanju rezerviranih besed, drugi - bolj napredni - pa nam
ponujajo napredne zmogljivosti, kot je sprotno prevajanje in opozarjanje na
napake, razhro$cevanje kode in moZnost izgradnje grafi¢nih uporabniskih
vmesnikov (GUI). Po drugi strani pa ta neSteta mnoZica funkcionalnosti
poveca nepreglednost pri razvoju in se pogosto znajdemo pred tem, da ve¢
pozornosti namenimo razvojnemu okolju kot kodi. Ne smemo pa zanemariti
dejstva, da moderni IDE urejevalniki porabijo veliko sistemskih sredstev za
svoje delovanje in s tem hkrati upocasnjujejo delovanje celotnega sistema.
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Pri tem lahko omenimo dolocene IDE reSitve na podrocju razvoja spletne
aplikacije s spletno tehnologijo Ruby on Rails:
* NetBeans,

* Eclipse,
* TextMate (na voljo samo za Mac 0S),
* RedCar,

* e-text editor,
* Aptana Studio.

Iz naStetih smo se odlocili za RedCar urejevalnik. Odlocitev za izbiro tega
urejevalnika pred drugimi je enostavnost odpiranja datotek v projektu.
RedCar je odprtokodna resitev za IDE okolje kot odgovor na TextMate, ki pa je
bil narejen samo za Mac OS operacijski sistem. Enostavnost uporabe in
moZznost razvoja dodatnih vti¢nikov sta ena izmed glavnih razlogov, zakaj je
postal razsirjen med ruby razvijalci. Pri tem RedCar ni samo kopija TextMate
za druga okolja, saj je popolnoma razvit v ruby programskem jeziku in za
delovanje potrebuje JRuby.

Za razvoj mobilne aplikacije ni veliko moZnosti na izbiro. Uradna podpora je
na voljo edino za Eclipse IDE in s tem tudi edina izbira za izdelavo aplikacije.

2.5 Dodatna teoreticna znanja za pomoc pri izdelavi resitve

Za zakljucek tega poglavja se Se dotaknimo vprasanja glede pridobivanja
znanja za razvoj spletnih in mobilnih aplikacij.

Najbolj priporocljiv vir za pridobivanje informacij o razvoju v RubyOnRails je
spletna stran RailsGuides, kjer imamo razloZene osnove delovanja in izgradnje
demonstracijskih spletnih aplikacij. Poleg tega imamo na voljo video
predavanja na strani Railscasts. Predvsem gre za krajSa predavanja, kjer v
vsakem nadaljevanju opiSejo delovanje dolo¢enga podrocja. Na Ruby toolbox
imamo na voljo urejene vti¢nike za razlicne funkcionalnosti, ki pa so logi¢no
razporejene po priljubljenosti.

Ker je celotno Ruby on Rails ogrodje na voljo kot odprta koda, se lahko za
naprednejSe razumevanje spustimo v branje kode in s tem opazujemo, kako
najboljsi razvijalci uporabljajo rubz programski jezik. Poleg ogrodja pa je
priporocljivo spremljanje drugih odprtokodnih resitev narejenih z ruby
programskim jezikom, ki se nahajajo na GitHub spletni strani.

Pri izdelovanju diplomske naloge je bila uporabljena tudi naslednja literatura:
The Rails way, The Ruby way in pa Zepni izdaji Rails in MySQL za pomoc pri
hitrem pregledu funkcionalnosti.
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Z izdelavo mobilne aplikacije za Android se lahko seznanimo na uradni strani.
Tam se Ze nahajajo navodila in pomo¢ pri razumevanju izdelave aplikacije.
Poleg tega pa si lahko pomagamo z naslednjo literaturo: Beginning Android,
Pro Android in Professional Android Application development.
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3 Nacrtovanje podatkovne baze, spletne in
mobilne aplikacije

Pri izdelavi najprej izdelamo shemo delovanja sistema. Nato zatnemo z
nacrtovanjem programske resitve za problem. Sistem je sestavljen iz
streZnika, racunalnikov in mobilnih naprav, ki so povezani v svetovno
omreZje. Mobilne naprave za uporabo potrebujejo vgrajen GPS ¢ip ali drugo
resSitev za dolocCanje poloZzaja.

Shema delovanja sistema je prikazana na sliki 3.1

streznik

] J ; Uporabnik M1 deli pravkar
posneto sliko zostalimi
Uporabnik D2, sediv

uporabniki.
dnewni sobi in isce vec
informacij o njegowi poletni
destinaciji

svetowni splet
(WWW)

Uporabnik M2 obisce
Ljubljano in ga zanima
trenutno dogajanje v
centru.

Uporabnik D1 je dolgcas
in zeli pogledati kaj njegovi
prijatleji pocnejo

create and share your own diagrams at gliffy.com

Slika 3.1: Shema delovanja sistema izmenjave podatkov na podlagi lokacije
uporabnikov.

Uporabnik M1 uporablja svojo mobilno napravo za oddajanje multimedijskih
slik na podlagi svoje trenutne lokacije. Uporabnik M2 je obiskovalec, ki s

<bgliffg
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pomocjo vgrajenega GPS ¢ipa v mobilni napravi gleda, katere dejavnosti so
trenutno aktualne v njegovi bliZini. Uporabnik D1 se prijavi na storitev preko
svojega osebnega racunalnika in preverja, kaj so njegovi prijatelji poCeli danes.
Uporabnik D2 nacrtuje naslednje pocitnice, ker ima na voljo moZnost pregleda
aktivnosti po mapi.

Za izvedbo celotnega sistema so doloceni kriteriji, ki jih mora reSitev
vsebovati, da bo pokrito delovanje celotnega sistema. Osnovni pogoj za
delovanje je mozZnost lokacijskega oznacCevanja vseh podatkov, ki ji uporabniki
delijo in moZnost definiranja oddajnih tock »hotspots« za lazje raziskovanje v
prostoru.

K osnovnim Kriterijem je potrebno dodati tudi naslednje:

* Vsak uporabnik sistema se mora registrirati pred zacetkom uporabe.

* Spletna in mobilna aplikacija omogocata deljenje aktivnosti in drugih
multimedijskih vsebin z ostalimi uporabniki.

* Spletna aplikacija vsebuje napredne moznosti nadzora na objavljeno
vsebino ali, ¢e se je uporabnik zmotil, popraviti vsebino.

* Mobilna aplikacija mora biti zmoZna pridobiti trenutno lokacijo
mobilne naprave in z njo lokacijsko oznaciti vsebino.

* Na spletni in mobilni aplikaciji mora biti pregled aktivnosti prikazan na
mapi in, ¢e je moZno, tudi osvezZevati v realnem casu.

* Celotna resitev temelji na izmenjavi informacij, zato je potrebna tudi
moznost dodajanja uporabnikov kot tvojih prijateljev.

* Storitev je zmoZna dodati zunanja socialna omreZzja in zmoZna
posodabljati vsebino.

* Enostavno definiranje oddajnih tock na obeh sistemih.

3.1 Spletna aplikacija

3.1.1 Nacrt

Pri nacCrtovanju je potrebno definirati posamezne funkcije in pa delovanje
sistema. Na sliki 3.2 je predstavljen nacrt za spletno aplikacijo deljenja
lokacijsko oznacenih informacij. Na njej je ponazorjen globalen pregled
delovanja aplikacije in mozna stanja sistema. Stanje, v katerem se sistem
nahaja, lahko odseva generiranje ene ali ve¢ dinamicnih strani in pripadajocih
akcij. Pri tem je potrebno tudi definirati dva pogleda - osebni in javni pogled.

Javni pogled sestavljajo vse spletne strani in akcije, ki si jih lahko ogledajo tudi
uporabniki, ki niso registrirani v sistem. Med njimi so naslednje strani:

* registracija in prijava v storitev,

* pregled trenutno aktualnih javnih objav,

* najbolj aktivni uporabniki in oddajne tocke.
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Osebni pogled je namenjen registriranim uporabnikom. Za dostop do svojega
osebnega pogleda se mora uporabnik uspesno prijaviti v sistem. Osebni
pogled omogoca ustvarjanje, urejanje in pregledovanje vsebin. Komponente,
ki sestavljajo osebni pogled:

* Razdelitev funkcionalnosti na tri dele: aktivnosti, lokacije in prijatelji.

* Uporabnik ima na voljo tudi nadzorno ploSco svojega racuna.

* Pri aktivnosti je mozno deljenje aktivnosti, dodajanje oddajnih tock,
pregled zadnjih objav svojih prijateljev in njihovih lokacij. Poleg tega
imajo Se mozZnost komentiranja posameznim uporabnikom.

* Zalokacijo imajo na voljo iskanje po lokaciji, pregled aktivnosti na
iskani lokaciji ter enostavno navigacijo po mapi.

* Pri prijateljih je na voljo pregled aktivnosti za prijatelje in locen pregled
javnega dogajanja. Na voljo pa je tudi seznam prijateljev in enostaven
nacin dodajanja novih prijateljev.

* Uporabnik ima svoj osebni profil.

Jawni pogled
~ _ - prijava vsistem uporabnik je izpisan
prijava uporabnika — - pregled aktualnih izsistema
jawnih objav

- seznam najbolj aktivnih
uporabnikovin lokacij

Osebni pogled Odjava
Prijava - prijava vsistem - odjava uporabnika iz
- uporabnisko ime navaden - upravijanje z _ sistema
- geslo uporabnik PHlaxtivnostmi — odjava {]
_ ~ -registracija - pregledovanje lokacij
registracija - spremljanje prijateljev
uporabnika L|) - nadzorna plosca
uspesno registriran
uporabnik
Skrbniski pogled
- — uporabnik s - pregled delovanja
Registracia skrbniskim —————sistema |
T uporabnisko ime racunom - nadzor proti odjava
- elektronska posta Zlorabljanju
-geslo - odstranjevanje
- potrjevanje gesla ponarejenih profilov
- lokacija
create and share your own diagrams at gliffy.com ﬁbgllffg

Slika 3.2: Nacrt stanj spletne aplikacije za izmenjavo lokacijsko oznacenih
podatkov v realnem c¢asu. Sistem je sestavljen iz mnoZice stanj, v katerem se
lahko nahaja uporabnik. Prehodi med stanji so oznaceni kot akcije, ki jih
uporabnik izvede.

Poleg dveh javnih funkcionalnih enot obstaja v ozadju Se skrbniski pogled. Ta
skrbi, da ne prihaja do zlorabe storitve in redno pregleduje delovanje sistema.
Na voljo sta dve glavni opravili: odstranjevanje ponarejenih profilov in
podpora uporabnikom.
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3.1.2 Datotecna organizacija

Zaradi laZje preglednosti je pri spletni tehnologiji definirana datote¢na
hiearhija. S tem prihranimo ¢as pri vzpostavitvi razvojnega okolja in novi
razvijalci se lahko hitrejSe seznanijo z delovanjem sistema. Zato datote¢na
struktura na sliki 3.3 in 3.4 predstavlja uvod v spoznavanje delovanja spletne

storitve.

Vi app
v controllers
activities_controller.rb
appllcatlon controller.rb
friendships_controller.rb
home_controller.rb
location_controller.rb
locations_controller.rb
note_controller.rb
register_controller.rb
user_controller.rb
user_sessions_controller.rb
helpers
models
views
£ Capfile
¥ | config
£ boot.rb
i database.yml
= deploy.rb
i environment.rb
b environments
£ facebooker.yml
i gmaps_api_key.yml|
P | initializers
P | locales
= routes.rb
v, db
i GeolP.dat
» | migrate
£ schema.rb
£ seeds.rb

vyvvYvyy

Mapa app sledi MVC
smernicam in lo¢i na
podatkovni model v mapi
model, poslovno logiko v
mapi controllers in kodo za
dinamicno generiranje v
mapi views. Poleg pa se
nahaja Se mapa helpers, kjer
je koda, ki si deli uporabo
med temi logi¢nimi sklopi.
Mapa controllers je
razsirjena in prikazuje
kontrolerje za posamezno
funkcionalnost.

Capfile ja nastavitvena
datoteka za dostavljanje
kode.

V mapi config se nahajajo
nastavitvene datoteke.
Boot.rb je namenjen
nastavitvam ob zagonu.
Database.yml vsebuje
podatke za povezavo s
podatkovno bazo.
Environment.rb poskrbi za
nalaganje dodatnih knjiznic.
Facebooker.yml vsebuje
nastavitve za povezavo s
Facebook API-jem.
gmaps_api_key.yml vsebuje
kljuc za povezavo z Google
Maps. Routes.rb je ena
izmed pomembnejsih
nastavitev, saj so v njej
definirane URL preslikave.

V mapi db se nahajajo
definicije za migracijo
podatkovne baze. GeolP.dat
vsebuje lokacije IP naslovov.

Slika 3.3 Datotec¢na struktura spletne aplikacije.
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> lib V mapi lib se nahajajo vsi dodatni
. programski razredi, ki so potrebni pri

> public delovanju sistema, ampak jih drugam
iq logi¢no ne moremo uvrstiti. V. mapi public
£ Rakefile se nahajajo vse stati¢ne vsebine, kot so
—y spletne strani HTML, javascript in css
= README datoteke.

J= script
=] tags V mapi test se nahajajo datotetke z

J= test razredi, ki so namenjeni testiranju

v vendor

v plugins
authlogic_oauth
geokit

delovanja sistema. Vendor mapa vsebuje
vse dodatne vti¢nike, ki so potrebni za
delovanje spletne aplikacije.
Authlogic_oauth za Oauth povezovanje
racunov, geokit za pomoc pri pridobivanju
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lokacijskih podatkov, haml je vmesni
haml skriptni jezik za prevajanje v dinamicne
ymdr_gm strani in ym4r_gm je pomoc pri izdelavi
interaktivnih map.

VyVvvyYYy

Slika 3.4 Prikazuje nadaljevanje datotecne strukture spletne aplikacije.

3.1.3 Nacrtovanje uporabniSkega vmesnika

Spletna aplikacija poleg dobro na¢rtovane zasnove potrebuje tudi pregleden
in uporaben grafi¢ni vmesnik. Celoten grafi¢ni vmesnik je bil narejen tako, da
dopolnjuje izdelan po predlogi nacrta spletne aplikacije. Pri tem je bilo
potrebno upostevati, katere funkcije storitve se bojo vec uporabljale.

Na sliki 3.5 so vidni Stirje koraki, ki so potrebni za registracijo uporabnika.
Regitracija uporabnika je eden izmed najbolj pomembnih elementov, saj
nepreglednost registracijskega postopka odvrne uporabnika Ze na zacetku.

Prvi korak omogoca uporabniku vpis svojih osebnih podatkov ali prijavo z Ze
obstoje¢im racunom na Facebooku ali Twitterju. Drugi korak postopka
omogoca uporabniku dodajanje zunanjih storitev, s katerimi hoce, da se
aktivnosti sinhronizirajo. Tretji korak je namenjen dodajanju novih osebnih
oddajnih tock. Zadnji korak v postopku omogoca dodajanje uporabnikov
prijateljev, ki Ze uporabljajo storitev.
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In few steps you will join our growing community. Register Caplu is all about sharing your activities,

so add more services
f Connect with Facebook [l [Sign in with Twater

-OR-

Services

Ewiter)] share from your Twiter accoun
Hotspots

First name

Last name facebook. E
Friends

Password flickr

Confirm

Email
Curent location

Gender

Get Started and share your moments Get Started and share your moments
with friends and with friends and

Register Caplu community is all about sharing your activities Register Find your friends who are already using Caplu or invite
worldwide, so add your own personal places, you visit them to start using it and earn extra points.
. the most. n
Services Services Enter emails viter

Hotspots Addplace OR - Hotspots

Friends Friends

Slika 3.5: Registracija novega uporabnika je definirana s Stirimi koraki. Za¢ne se z
vpisom osebnih podatkov, nadaljuje s povezovanjem ostalih storitev, nato
moznost dodajanja osebnih oddajnih tock in na koncu poSiljanje povabil
prijateljem.

activities places users Hello, Ivan | sign out

What is on? My Hotspots

recents

My Activity Feed

favorites

My Friends

recents

Slika 3.6: Osnutek vmesnika za pozdravno stran. Na njej vidimo definirane najbolj
pomembne funkcije: moZnost vnosa aktivnosti, pregled zadnjih aktualnih
aktivnosti, osebne oddajne tocke in seznam prijateljev.
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activities places users Thorsson

What is on? Places

My hotspots

/ Het Rooster, 7325 Apeldoorn, The
@ Netherlands, Apeldoorn, NL

Ljubljana, Slovenia, Ljubljana, SI

Metlika, Slovenia, Metlika, SI

New York, NY, USA, New York, US
Rotterdam, The Netherlands, Rotterdam, NL

News feed
Final things to do for my thesis 18:58:48 by

New day 06:36:30 by

Recent hotspots

@pedro hey pedro o020 Metlika, Slovenia, Metlika, Sl

@pedro what is going on 13:19:51 by Westminster, London, UK, London, GB
City unknown 12:57:22 by Slovenia, S|

Statsu 09:36:22 by Slovenia, SI

Testing 09:28:40 by

Slovenia, S|

ljubim te 19:18:03 by Friends (2)
Test 14:48:49 by
Problem 14:29:23 by
Carjacking 14:29:15 by
Great 14:13:06 by
Wicked 13:12:06 by

Find us at www.caplu.com 13:12:00 by

Slika 3.7: Kon¢ni izgled spletne aplikacije je nekoliko drugacen od konceptualne
zasnove. Pri tem je vklju¢ena mozZnost ro¢nega vpisa trenutne lokacije.

places users Thorsson
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Slika 3.8: Na sliki je prikazan pogled za iskanje aktivnosti po mapi. Za iskanje
lahko dolo¢imo radij iskanja. Spodaj se izpiSejo najbolj aktualne aktivnosti
razporejene po oddaljenosti. Na desni strani se nahaja prikaz rezultatov na
mapi.
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activities places users Thorsson

My friend activity Friends (2)
look mir 13:09:37 by
New else 13:09:25 by
Testing 13:09:19 by

San juan 13:09:12 by

Capluers (3)

Capluers activity
Final things to do for my thesis 18:58:48 by

ich sprechen scwach, aber mein deutsch 06:59:54 by
test 06:58:50 by
test message 06:58:35 by
@thorsson great 06:57:41 by
Mz first message 06:56:50 by
My first message 06:56:37 by
Having breakfast at great hotel 06:38:06 by
New day 06:36:30 by
@pedro hey pedro 13:40:20 by
@pedro what is going on 13:19:51 by
City unknown 12:57:22 by

Statsu 09:36:22 by

Slika 3.9: Prikaz strani za upravljanje s prijatelji. Na levi strani se nahajata dva
prikaza aktivnosti. Prvi je namenjen prikazu aktivnosti prijateljev, drugi pa
prikazuje javne objave uporabnikov.
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<activities type="array">

<activity>
<created-at type="datetime">2010-05-24T21:47:51Z</created-at>
<id type="integer">12</id>

<location-id type="integer">31</location-id>
<message>Catching on sun rays</message>
<updated-at type="datetime">2010-05-24T21:47:51Z</updated-at>
<user-id type="integer">1l</user-id>

</activity>

<activity>
<created-at type="datetime">2010-05-24T21:47:57Z</created-at>
<id type="integer">13</id>
<location-id type="integer">32</location-id>
<message>Good place to eat</message>
<updated-at type="datetime">2010-05-24T21:47:57Z</updated-at>
<user-id type="integer">1l</user-id>

</activity>

<activity>
<created-at type="datetime">2010-05-24T21:48:@2Z</created-at>
<id type="integer">14</id>
<location-id type="integer">33</location-id>
<message>Something special</message>
<updated-at type="datetime">2010-05-24T21:48:02Z</updated-at>
<user-id type="integer">1l</user-id>

</activity>

<activity>
<created-at type="datetime">2010-05-24T21:56:14Z</created-at>
<id type="integer">15</id>
<location-id type="integer">34</location-id>
<message>Great coffee place</message>
<updated-at type="datetime">2010-05-24T21:56:14Z</updated-at>
<user-id type="integer">1l</user-id>

</activity>

</activities>

Slika 3.10: Vzorec izpisa aktivnost v XML formatu, kadar klicemo podatke z
javno knjiZnico.

3.2 Mobilna aplikacija

3.2.1 Nacrt

Pri na¢rtovanju za mobilne naprave je potrebno narediti drugacen pristop kot
za spletno aplikacijo. Mobilne naprave imajo svoje prednosti in omejitve, ki pa
jih je potrebno upoStevati pri razvoju. Za razvoj je bil izbran operacijski sistem
Android. Prednosti mobilnih naprav z Androidom so: prisotnost GPS Cipa,
zaslon na dotik in brezzi¢na povezava (Wi-Fi). Slabosti so sledece: pocasnejsi
procesor, baterije ne omogocajo dolgega delovanja, omejena koli¢ina spomina
za shranjevanje podatkov in majhen zaslon. Na podlagi zmogljivosti naprave
smo dolocili funkcionalnost aplikacije.
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Mobilna naprava je namenjena osebni rabi. Zaradi tega so za mobilno
aplikacijo na voljo samo funkcije, ki so povezane z registriranim uporabnikom.

Funkcije na mobilni aplikaciji:

* Prijava registrirane osebe, Ce je nov uporabnik se odpre registracija v
mobilnem brskalniku.

* Pozdravni pogled, kjer je na voljo moZnost pregleda javnih objav ali
samo objav prijateljev.

* Pregled aktivnosti na mapi glede na trenutno lokacijo, ki se dolo¢i z GPS
Cipom.

* Moznost dodajanja/brisanja prijateljev iz javnih objav.

nazaj na prijavo uporabnika

~ Pozdrawni pogled
uspesna prijava uporabnika LI~ pregled jawnih objav odjava

- pregled objav
[ |prijateljev
- pregled objavglede na
blizino uporabnika
- objava svojih aktinosti
menjava menjava
AV pogleda pogleds
Prijava
- prijava uporabnika z \vi
ggg[gs]mlk'm bl Pregled aktivnosti na Odjava
- registracija uporabnika mapl menjava - odjava uporabnika iz
menjava - prikaz aktivnosti v tvoji pogleda > aplikacije
pogleda [ |blizini
- iskanje dogajanja po
registracija ) o mapi JAN
uporabnika Nazaj vaplikacijo
menjava menjava
pogleda pogleda
Spletna reqistracija -
- preusmeritev
uporabnika na spletno —
registracijo D m'a.t_elg
- po uspesni registraciji -seznam pnlj.atelj'ev
se odpre aplikacija - urejanje prijateljev |
— posiljanje sporocil odjava
prijatelju
create and share your own diagrams at gliffy.com ngllffy

Slika 3.11: Nacrt stanj sistema v mobilni aplikaciji. Ko se uporabnik uspesno
prijavi v sistem, ima na voljo tri poglede, ki funkcionalno dopolnjujejo svoje
delovanje.
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3.2.2 Nacrtovanje uporabniSkega vmesnika

2 f O 8:30 Pm

Location: Ljubljana, Slovenia

Best tour around

Na postaji cakam na naslednji vlak

Prepuscam se soncku v centru mesta in
sladoled

This was rather great lunch nearTro
mostovje

Anyone getting ready for another sleep
less night in Ljubljana?

See you next year?

w Q | O

Dashboard Search Friends

Slika 3.12 Dodaj dashboard sliko

28
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AN Y

Friends

Slika 3.13 Map view slika
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2 {4 8:30 Pm

You have 16 friends Add

lvanT.

Best tour around

DETJERTA

Na postaji cakam na naslednji vlak
Nada C.

Prepuscam se soncku v centru mesta...

Bojan K.

This was rather great lunch near ...

BojanT.
Anyone getting ready for another ...
TEste Test

«w Q O

Dashboard Search Friends

Slika 3.14 User list slika

3.3 Podatkovna baza

Za pravilno delovanje resitve je potrebno natanc¢no definirati podatkovno bazo.
Dobro zastavljen model podatkovne baze olajsa razvoj resitve, kajti v nasprotnem
primeru vsako nadaljnje spreminjanje strukture podaljsa ¢as razvoja.
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Na sliki 3.5 je viden konceptualni model podatkovne baze. Vse nadaljnje slike
vsebujejo podrobne opise posameznih tabel.

Profile
ToDo user_id
- mobile_number
t?si?_—:g P address
location_id
title
content
¥ User N Friendship
Hotspot i ulser._ld " user_id
ion_id bo— | t ogin [ °{ friend_id
Io:,:g?r:ald crypted_password H —
name L
description T T
E Activity
Location user_id £
location_id location_id Bag
description message user_id
lon quantity
" lat description
" street
city
country Shared
post_code item_id
location_id
ltem
user_id
item_id
name
Chest description
location_id
description
create and share your own diagrams at gliffy.com @gllﬁg

Slika 3.15: Konceptualni model podatkovne baze, ki zajema delovanje storitve.
Kot je razvidno iz slike se tabela lo€i na tri funckionalne enote: upravljanje
uporabnikov, shranjevanje in povezovanje lokacij ter informacije, ki jih
uporabniki delijo znotraj storitve.

Nadaljujemo s podrobnejSim opisom izbranih tabel. Vsaka tabela vsebuje opis
namembnosti in podrobnejsih izbranih atributov.
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Opisane so sledece tabele:

* Tabela User vsebuje informacije o posameznih registriranih
uporabnikih. V njo se beleZijo informacije o uporabi registriranega

uporabnika.

Atribut
user_id
Email

Created_at

Updated_at

Crypted_password
Password_salt

Persistence_token

Single_accesss_token

Perishable_token

Login_count

Failed_login_count
Name

Facebook_uid

Facebook_session_key

Oauth_token
Oauth_secret
Twitter_uid

Avatar _url

Tip atributa
Int, Primary key
Varchar

Datetime

Datetime

Varchar
Varchar

Varchar, NOT NULL

Varchar

Varchar

Integer, NOT NULL

Integer, NOT NULL
Varchar
Varchar
Varchar

Varchar
Varchar
Varchar

Varchar

Tabela 3.1: Tabela uporabnika.

Namen
Identifikator
uporabnika
Elektronska posta
Datum registracije
raCuna
Datum zadnje
posodobitve
Sifrirano geslo
»Salt« za Sifriranje
Uporablja se za
uporabniske seje
Klju¢ za API dostop
posameznega
uporabnika
Identifikator za
ponovno nastavljanje
gesla
Stevilo uspesnih
vpisov
Stevilo neuspe$nih
vpisov
Polno ime uporabnika
Identifikator Facebook
raCuna
Seja za Facebook
Identifikator za Oauth
prijavo
Skrivnost za Oauth
prijavo
Identifikator Twitter
raCuna
Url naslov za profilno
sliko
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* Tabela Item vsebuje podatke o multimedijski vsebini. Pri tem je moZno
opisati razlicne formate podatkov. Poleg tega ima tudi podatke, komu
pripadajo in Kkje se delijo.

Atribut Tip atributa Namen
user_id Integer, foreign key Identifikator lastnika
objekta
item_id Integer, primary key, Identifikar
NOT NULL multimedijske vsebine
Name Varchar Naslov vsebine
Description Varchar Dodatni opis vsebine

Tabela 3.2: Tabela vsebuje informacijo o multimedijski vsebini.

* Tabela Location vsebuje seznam lokacij, ki so jih uporabniki uporabili
pri oddajanju vsebine. Zajete so lokacije ustvarjene ob deljenju vsebine
in osebne oddajne tocke.

Atribut Tip atributa Namen

Location_id Integer, primary key Identifikator lokacije
Poljubno ime za

Name Varchar lokacijo »Moja hisa«
Description Varchar Opis za lokacijo
Lon Double Longituda avl-l eklipti¢na
dolZina
Lat Double Latltudave-al} eklipti¢na
Sirina
Street Varchar Naslov ulice
City Varchar Mesto
Country Varchar DrZzava
Post_code Varchar PosStna Stevilka
Created_at Datetime eI, |05 Il

ustvarjena lokacija
State Varchar Zvezna drzava ali regija
Datum spremembe
podatkov o lokaciji
Celoten naslov v enem
polju, obicCajno se
Address Varchar nahaja niz, ki je bil
uporabljen pri
ustvarjanju lokacije

Updated_at Datetime

Tabela 3.3: Tabela lokacije.
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* Tabela Hotspots je namenjena za shranjevanju osebnih oddajnih tock
posameznega uporabnika.

Atribut Tip atributa Namen
. . Integer, foreign key, Identifikator lokacije, ki
HOEoE NOT NULL definira oddajno tocko
User id Integer, foreign key, Identifikator lastnika
- NOT NULL oddajne tocke
Name Varchar Ime oddajne tocke
Description Varchar Opis oddajne tocke
Created_at Datetime Datum u§tvar]an] 4
tocke
Updated_at Datetime Datum spremembe
podatkov

Tabela 3.4: Tabela oddajne tocke.

* Tabela Activity vsebuje zapise oddanih aktivnosti. Povezana je z
avtorjem sporocila in lokacijo oddajanja. Za teZko dolocljive lokacije se
uporabi natan¢nost na nivoju drzave.

Atribut Tip atributa Namen
. Integer, foreign key, Identifikator avtorja
DAE a0 NOT NULL sporotila

Identifikator lokacije,

IR TS Kkjer je bilo sporocilo

Location_id

NOT NULL oddano
Created_at Datetime Datum odga]an] 4
sporocila
Updated_at Datetime Datum spr%membe
sporocila
Message Varchar Sporocilo o aktivnosti

Tabela 3.5: Tabela aktivnosti.

* Tabela Bag predstavlja uporabnikov nahrbtnik, kjer shranjuje svojo
multimedijsko vsebino. Vsak uporabnik ima svoj nahrbtnik s svojo
vsebino, ki pa jo lahko deli z ostalimi na doloceni lokaciji.

Atribut Tip atributa Namen
User_id Integer, foreign key, Identifikator lastnika
NOT NULL nahrbtnika
Quantity Integer Kolic¢ina vsebine
Created_at Datetime Datum odprtja
nahrbtnika
Updated_at Datetime Datum zadnje

spremembe nahrbtnika
Tabela 3.6: Tabela nahrbtnika.
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Tabela Chest ima podobno vlogo kot je tabela Bag, ampak je namenjena
shranjevanju vsebine za posamezno tocko v prostoru. Vsaka lokacijo
ima svojo lastno skrinjo.

Atribut Tip atributa Namen
Location_id Integer, foreign key, Identifikator lokacije, ki
NOT NULL je lastnik skrinje
Quantity Integer Koli¢na vsebine
Created_at Datetime Datum odprtja skrinje
Updated_at Datetime Datum zadnje

spremembe skrinje
Tabela 3.7: Tabela skrinje.

Zgornje nastete tabele predstavljajo najbolj pomembne tabele za
delovanje. Poleg teh so tudi sledece: tabela Friend za dolo¢anje povezav
med uporabniki, tabela Invite za poSiljanje povabil novim
uporabnikom, tabela Profile vsebuje dodatne informacije o uporabniku,
tabela ToDo vsebuje opise aktivnosti, ki jih je moZno poceti na izbrani
lokaciji.
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4 Uporaba storitve

To poglavje diplomske naloge je namenjeno predstavitvi primerov uporabe
storitve. Razdeljeno je na tri dela: primer uporabe spletne aplikacije, primer
uporabe mobilne aplikacije in primer uporabe resitve.

4.1 Spletna aplikacija

Izvedba spletne aplikacije ima na voljo veliko moZnosti. V nadaljevanju sta
opisana obiskovalec in registrirani uporabnik storitve. Obe imata opis zmoZnosti
in omejitev pri uporabi.

Obiskovalec

Ko obiskovalec prvic¢ odpre spletno aplikacijo ima na voljo pregled informacij, ki
mu skuSajo predstaviti storitev in njene moZnosti uporabe v razli¢nih situacijah.
Obiskovalec nima ustvarjenega osebnega racuna, zato ne more uporabljati
naprednih funkcij. Ker je obiskovalec neznana oseba, se zaradi varovanja
podatkov onemogoci vpogled v osebne podatke registriranih uporabnikov, zato
lahko pregleduje samo zadnje objavljene aktivnosti vseh uporabnikov, aktualne
lokacije objavljenih aktivnosti in pa seznam uporabnikov, ki najve¢ uporabljajo
storitev. Za uporabo drugih funkcij se mora obiskovalec registrirati in uspesno
ustvariti svoj osebni racun. Po uspesno ustvarjenem racunu postane registrirani
uporabnik.

Registrirani uporabnik
UspesSno ustvarjen racun je predpogoj za prijavo registriranega uporabnika.
Po uspesni prijavi uporabnika v sistem se uporabnika preusmeri na pozdravni
zaslon. Pozdravni zaslon vsebuje vse najbolj pogosto uporabljene funkcije.
Vedji del zaslona na levi strani zaseda glavni pregled aktivnosti, kjer se v
realnem Casu izpisujejo nove aktivnosti. Uporabnik lahko odpiSe avtorju
aktivnosti s klikom na ime avtorja. Na vrhu pregleda aktivnosti se nahaja
obrazec za pisanje aktivnosti in roCnim vnosom trenutne lokacije. Na desni
strani ima uporabnik moZnost pregleda in urejanja svojih osebnih tock. Spodaj
se nahaja seznam prijateljev, ki jih lahko hitro kontaktiramo.

Naslednji del je namenjen iskanju informacij v prostoru. Z izbiro »places«
povezave se odpre spletna stran, kjer lahko uporabnik poiSce aktivnosti v
bliZini. Z izbiro radija iskanja lahko bolj natan¢no pogleda dogajanja. Za laZji
pregled aktivnosti se mu izriSejo na mapi. S klikom na Zebljicek se mu odpre
oblacek, v katerem je zapisana aktivnost in povezava na osebni profil avtorja.
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Na voljo ima tudi pogled namenjen za prijatelje. Tukaj ima na voljo pregled
vseh javnih objav in pa zasebni pregled vseh objavljenih sporocil
posameznega uporabnika. Ob vsaki aktivnosti je izpisan avtor. S klikom na
avtorja se nam odpre osebni profil avtorja.

Pri zadnjem delu pregleda ima uporabnik na voljo svoj osebni profil. Tukaj si
lahko nastavi svoje osebne podatke, spremeni geslo. Poleg tega ima na voljo
svoj osebni seznam aktivnosti. Na voljo je tudi javni osebni profil, ki ga vidijo
tudi drugi uporabniki.

4.2 Mobilna aplikacija

Mobilna naprava je namenjena osebni uporabi in s tem namenom je tudi bila
narejena mobilna aplikacija. Za uporabo aplikacije se mora uporabnik uspesno
prijaviti v sistem. Po uspesni prijavi se znajde v glavnem oknu, kjer se prikaze
pregled aktivnosti, ki pa so zmes aktivnosti uporabnikove lokacije in njegovih
prijateljev. Z izbiro iz menija lahko uporabnik posodobi svojo aktivnost, ki pa
v ozadju avtomaticno pridobi lokacijo.

Naslednje funkcionalno okno predstavlja prikaz aktivnosti na mapi. Ob izbiri
pogleda se uporabniku na podlagi pridobljene lokacije prikazejo aktivnosti v
bliZini. Na ta nacin se lahko enostavno spozna z okolico in vidi, Ce se kaj
zanimivega dogaja.

Zadnji del je namenjen pregledovanju in urejanju prijateljev. Pri tem ima
uporabnik na voljo izpisano zadnjo aktivnost vsakega prijatelja in jo lahko
komentira.

4.3 Primer uporabe resitve

Do sedaj smo samo opisali moZnosti, kako lahko posameznik uporablja storitev v
svoje namene. Tukaj bosta opisana primera, na katerem podroc¢ju lahko aktivno
uporabljamo dodane napredne zmogljivosti, ki pa trenutno niso dosegljive v
komercialnih izdelkih.

V nadaljevanju si bomo ogledali dva moZna primera uporabe storitve. To sta:
podajanje informacij turisticnim popotnikom o turisti¢nih atrakcijah in napredne
moznosti v oglaSevanju glede na atraktivnost lokacije.

Turisti¢ne atrakcije

Prav gotovo je vsem znan obcutek, ko se znajde$ v neznani okolici in te zanima,
Kje v bliZini se nahaja kaksna lokalna atrakcija. Z moZnostjo ustvarjanja osebnih
oddajnih tock lahko poenostavimo moZnost predstavitve. Lokalna turisti¢na

organizacija preprosto naredi svoj osebni racun, naredi oddajne tocke tam, kjer
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se nahajajo zanimive lokalne tocke za obiskovalce. Z rednim objavljanjem
aktivnosti lahko uporabniki dobijo uporabne informacije o dogodkih.

Pri tem lahko tudi iS¢ejo po bliZini in dobijo informacijo, Kkje je najboljsa izbira
lokalnih jedi. Na tak nacin turisti¢ni popotniki dobijo vec¢ informacij o turisti¢nih
atrakcijah na poti, lahko pustijo sporocilo, da so obiskali ta kraj in z lahkoto
poiscejo dodatno ponudbo, Ki je na voljo v bliZini.

Kontekstualno oglaSevanje

Oglasevalske agencije se trudijo z razlicnimi metodami pridobiti potrosnike.
Zaradi zasicenosti klasi¢nih trznih kanalov se oglasevalci obracajo k novim
metodam oglaSevanja. Pri tem se pokaZe nova priloZnost za osebne oddajne
tocke. Oglasevalci lahko z odprtim raCunom ustvarijo svoje oddajne tocke, ki se
nahajajo na zanimivih lokacijah, kjer se giblje veliko Stevilo ljudi. Preko svoje
oddajne tocke lahko oglaSujejo razli¢ne izdelke. Najvecjo priloZnost imajo v
oddajanju popustnih kuponov. Na doloc¢eni popularni lokaciji dolo¢ijo oddajno
tocko, Kjer ponujajo uporabnikom omejeno Stevilo kuponov. Te lahko uporabijo v
izbranih poslovalnic in dobijo popust pri nakupu.
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5 Zakljucek

Diplomsko delo predstavlja storitev za izmenjavo aktivnosti in drugih
multimedijskih vsebin v realnem ¢asu glede na avtorjevo lokacijo. Pri tem ima
uporabnik moZnost definirati svoje lastne osebne oddajne tocke, kjer se vse
njegove akcije prikazujejo ne glede na to, kje se nahaja, Zeli pa vedno posredovati
dogajanje na izbrane lokacije. ReSitev omogoca uporabo spletne in mobilne
aplikacije, ki se medsebojno dopolnjujeta v funkcionalnosti. Uporabnik ima
moznost spremljanja aktivnosti svojih uporabnikov in komuniciranja z njimi.

V diplomskem delu je bil narejen pregled tehnologij, ki so trenutno na voljo za
splet in mobilne naprave. Pred zacetkom izdelave nacrta so bili definirani
kriteriji, katere mora doloc¢ena tehnologija podpirati, da postane eden izmed
kandidatov. Pri tem sta bili izbrani ustrezni tehnologiji, ki izpolnjujeta pogoje.
Hkrati gre Se za razmeroma nove tehnologije, ki pa se bodo v prihodnosti Se bolj
izpopolnile. Pri tem so bile opisane tudi podporne programske resitve za
razvojno okolje. Na koncu primerjave je bila narejena primerjava med razli¢nimi
IDE urejevalniki kode. Zaradi specifi¢nosti razvoja razli¢nih tehnologij sta se
uporabila dva urejevalnika kode.

Pred izvedbo resitve je bilo potrebno definirati vse zahteve, ki naj bi jih ta storitev
podpirala. Pri tem je bilo potrebno na zacetku definirati dober nacrt delovanja
spletne in mobilne aplikacije ter natancen konceptualni model za podatkovno
bazo. Za boljSe razumevanje delovanja spletne aplikacije je sledil bolj podroben
opis delovanja izbranih delov spletne aplikacije. Za boljSo vizualno predstavitev
so bile izdelane konceptualne skice graficnega uporabniskega vmesnika spletne
in mobilne aplikacije, ki se je uporabil pri dejanski implementaciji resitve.

Testiranje koncne spletne aplikacije je bilo opravljeno na treh operacijskih
sistemih: Windows 7, Mac OS in Ubuntu. Pri razvoju se je uporabljal Safari kot
spletni brskalnik, kon¢ni izdelek pa je bil stestiran tudi na Google Chrome in
Internet Explorer 8. Za testiranje mobilne reSitve je bila uporabljena naprava z
operacijskim sistemom Android verzije 2.1.

V nadaljevanju smo opredelili razlicne profile uporabnikov, tako spletne kot
mobilne aplikacije. Profiliranje uporabnikov smo lo¢ili na dva dela: registrirani
uporabnik in pa obiskovalec strani. V naslednjemu delu so opisani moZni nacini
izrabljanja funkcionalnosti storitve v komercialne namene. Navedena sta dva
primera. Prvi je moZnost izkoriS€anja osebnih oddajnih tock za promocijo
turisti¢nih destinacij in obvescanje o dogodkih. Druga se navezuje na nove
moznosti oglasevanja v prostoru. Pri tem gre za moZnost izkori$¢anja lokacij, kjer
se dnevno giblje vecje Stevilo ljudi. Namenjeno je oglasSevanju za vecjo
prepoznavnost znamke ali moznost ponujanja razli¢nih kuponov s popusti.
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Smernic za nadaljnji razvoj je veliko. Pri tem je na voljo mozZnost dodajanja novih
funkcionalnosti na spletni in mobilni aplikaciji. Na spletni aplikaciji je potrebno
izpopolniti vimesnik za izmenjavo multimedijske vsebine, tako da lahko na
enostaven nacin iz zunanjih storitev uvozimo vsebino. Najvecji izziv v prihodnosti
je prav gotovo v veljem vzpodbujanju in nagrajevanju uporabnikov. S tem se tudi
povecuje Stevilo uporabnikov, ki tekmujejo med seboj za vidne rezultate.
Trenutno je na voljo samo pregled najbolj aktivnih uporabnikov. Ta sistem bi
lahko nadgradili z znac¢kami, ki bi jih uporabnik prejel ob doloCenem doseZenem
mejniku. Na primer uporabnik, ki je najbolj aktiven v enem dnevu, dobi posebno
znacko ali dobi znacko za vpis na desetih razli¢nih lokacijah. S tem bi prinesli v
storitev element igre in hkrati povecali uporabno vrednost storitve, saj se bi vecja
koli¢ina aktivnosti dnevno izmenjala. Zelo pomemben del je izdelava javno
dostopne knjiZnice klicev (API). Z API knjiZnico bi lahko programerji v prostem
Casu izdelali nove aplikacije za razli¢ne platforme in pri tem mogoce prisli do
kakS$nega novega nacina izkoriS¢anja storitve.
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