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Povzetek

Diplomsko delo vsebuje predstavitev streznika Team Foundation Server. Microsoft Team
Foundation Server je skupek orodij, procesov in smernic, ki omogocajo boljSo komunikacijo
med zaposlenimi in preglednost projektov, ter na enem mestu zagotavlja vsa orodja za
nacrtovanje, razvoj in preskuSanje programske kode. Med kljuéne faze streznika Team
Foundation Server Stejemo nadzor nad viri, sledenje delovnim nalogam, upravljanje
projektov, upravljanje z graditvijo kode in porocanje. Te faze so opisane v teoreti¢nem delu
ter prikazane na praktiénem primeru celotnega procesa razvijanja aplikacije Pregledovalnik
dogodkov, ki iz komponente Event Viewer glede na izbrano moznost (podro¢je dogodkov)
prebere vse podatke in jih prikaze uporabniku. Za implementacijo aplikacije je bilo
uporabljeno orodje Microsoft Visual Studio 2008, za programiranje programske kode pa jezik
C#. V diplomskem delu je predstavljena tudi primerjava streznika Team Foundation Server s
konkurenénim odprtokodnim sistemom Subversion. Opisane so prednosti in slabosti obeh
sistemov, primerjava skupnih lastnosti ter lastno mnenje o strezniku Team Foundation Server
in sistemu Subversion.

Pri raziskovanju streznika Team Foundation Server se je izkazalo, da je streznik v veéini
primerov najboljSa izbira za razvoj aplikacij. Team Foundation Server namre¢ vsebuje vse
potrebno za preprost in kvaliteten razvoj aplikacij.

Kljuéne besede: Team Foundation Server, Subversion, aplikacija, upravljanje projektov,
nadzor nad viri, porocanje, delovna naloga



Abstract

The BA thesis includes a presentation of Team Foundation Server. Microsoft Team
Foundation Server is a set of tools, processes and guidelines that enable a better
communication between the employees and better project overview. It provides the tools
needed for planning, developing and testing the program code in one place. Key phases of the
Team Foundation Server are source control, work item tracking, project management, code
building management and reporting. These phases are described in the theoretical part and
presented using a practical example of the application building process from the beginning to
the end. Based on the selected option (event area), the application Pregledovalnik dogodkov
reads all the information from the Event Viewer component and displays it to the user.
Microsoft Visual Studio 2008 was used for the implementation of the application, and C# for
programming the code. The empirical part of the thesis also includes the comparison of Team
Foundation Server and Subversion which is an open source system. Advantages and
disadvantages of both systems, the comparison of the properties common to both systems as
well as my own opinion on Team Foundation Server and Subversion are also presented.

The study of Team Foundation Server proved this server is the best choice for application
development. Team Foundation Server has all that is needed for a simple, high-quality
application development.

Keywords: Team Foundation Server, Subversion, application, project management, source
control, reporting, work item



1. Uvod

Danes se vecCina podjetij ukvarja s tezavo, kako izboljsati preglednost razvoja programske
opreme, kakovost programske opreme in komunikacijo v podjetju, pri tem pa povecevati in
deliti svoje znanje. To skuSajo reSiti z uporabno razli¢nih delnih reSitev, ki onemogocajo
ucinkovito integracijo dela in povecujejo stroske razvoja. Uporabljajo razlicne delne reSitve
za razli¢ne naloge. Sem sodijo resitve za vodenje razlicic, graditev kode ali vodenje delovnih
nalog. Za vsako podroc¢je posebej uporabljajo loceno resitev, kar pomeni veliko dodatnega
upravljanja in vodenja sistemov.

Namen diplomske naloge je predstaviti reSitev, ki zdruzi vse te moznosti. Team Foundation
Server je streznik, ki vkljucuje orodja, procese in smernice, s katerimi omogoca boljSo
komunikacijo med zaposlenimi in preglednost projektov ter na enem mestu zagotavlja vsa
orodja za nacrtovanje, razvoj in preizkusanje programske kode, med katere spadajo orodja za
nadzor nad viri, sledenje delovnim nalogam, upravljanje projektov, upravljanje z graditvijo
kode in porocanje. Ta orodja so namenjena predvsem zelo velikim skupinam. Streznik Team
Foundation Server sem poblizje spoznal v podjetju, kjer sem zaposlen. Na podlagi tega sem
dobil tudi motivacijo za izdelavo diplomskega dela o strezniku.

Prvi del predstavlja podroben opis streznika, ki je sestavljen iz nekaj kljuénih faz, med katere
Stejemo upravljanje razlicic, sledenje delovnim nalogam, upravljanje projektov, upravljanje z
graditvijo kode in porocanje.

V fazi upravljanja z razli¢icami je predstavljeno upravljanje z izvorno kodo ter vodenje
razli¢ic. Faza sledenja delovnim nalogam opisuje upravljanje delovnih nalog, kar omogoca
ucinkovitejSo komunikacijo med uporabniki, kot so arhitekti, razvijalci in preizkuSevalci.
Faza upravljanja projektov je namenjena upravljanju procesa razvoja programske opreme. V
fazi upravljanja z graditvijo kode je opisano spajanje razlicnih delov projekta, prevajanje,
razporejanje in preskusanje. Zadnja faza predstavlja poro¢anje in opisuje porocila, ki jih lahko
uporabimo za analizo napredka postopka, ustreznosti projekta in ucinkovitosti razvojne
skupine in skupine za preskuSanje.

V drugem delu je predstavljen podoben odprtokodni sistem Subversion ter njegova
primerjava s streznikom Team Foundation Server.

Zadnji del predstavlja praktiCen primer uporabe streznika pri razvijanju aplikacije
Pregledovalnik dogodkov, ki iz komponente Event Viewer glede na izbrano opcijo (podrocje
dogodkov) prebere vse podatke in jih prikaze. Prikazane so vse glavne lastnosti streznika
Team Foundation Server od zacetka do konca nastajanja aplikacije Pregledovalnik dogodkov.

Glavni cilj diplomske naloge je preuciti Team Foundation Server, predstaviti njegove
najpomembnejSe lastnosti in prikazati njegovo uporabo na dejanskem primeru. Tako bi lahko
uporabnikom pomagal pri odloCitvi o izbiri reSitve, ki bi zagotovila dosledno kakovost
programske opreme pri razvojnih projektih in s tem povecala zadovoljstvo strank.



2. O strezniku Team Foundation Server

Druzba Microsoft je dolgo delala na podroc¢ju ustvarjanja izpopolnjenega programa. Velike
skupine neprestano ustvarjajo in vzdrzujejo zapletene programske kode za veckratno izdajo.
Za uspeh v proizvodnji programov morajo razviti uc¢inkovit pristop za kontroliranje razlicic,
napak, spremljanje delovnih nalog in upravljanje graditve (izgradnje).

S pomocjo ogrodja Microsoft Solutions Framework so zdruzili bistvo vseh teh tehnik v
skupek fleksibilnih elementov projektnega upravljanja.

Izkoristili so rezultate dolgoletnih izkuSenj in raziskovanj pri ustvarjanju programa in
metodologije za razvoj novih tehnologij in tehnik, Ki so usmerjene proti optimizaciji procesa
skupinskega razvoja programa. Rezultat tega dela je Microsoft Team Foundation Server.

Obstajata dve strani streznika Team Foundation Server. Na eni strani je to zbirka
funkcionalnosti, ki je v skupni rabi z razlicnimi ¢lani projektne skupine, da bi jim omogocila
Se uspesnejSe skupinsko delo (Clani skupine lahko preprosto dajo v skupno rabo projektne
nacrte, proizvode dela in ocene napredka), na drugi strani pa je platforma TFS narejena za
integriranje in razsiritev. Odjemalci in partnerji lahko prilagodijo elemente TFS-ja in jih
dopolnijo z novimi elementi. RazSiritve se lahko raztezajo od najbolj enostavnih do zelo
zapletenih, od zamenjave imen dolo¢enih polj delovnih nalog do integracije popolnoma novih
orodij. [1]

Streznik Team Foundation Server je ena izmed komponent sistema Microsoft Visual Studio
Team System. Visual Studio Team System je produktivna, integrirana in razSirljiva zbirka
orodij, ki dopolnjuje druZino izdelkov orodja Visual Studio in omogoca boljso komunikacijo
in sodelovanje med skupinami za razvoj programske opreme. S sistemom Visual Studio Team
System lahko organizacije zagotovijo vecjo predvidljivost in kakovost na zaCetku razvojnega
procesa in pogosto tudi skozi celoten proces. Vsebuje tudi ogrodje Microsoft Solutions
Framework, ki ponuja niz preizkuSenih procesov za razvoj programske opreme, s katerimi
organizacije lazje dostavijo reSitve za uporabo v podjetjih. [14]

Visual Studio Team System sestavljajo:

e Visual Studio Team Suite. Zbirka programov Visual Studio Team Architect Edition,
Visual Studio Team Developer Edition in Visual Studio Team Test Edition.

e Visual Studio Team Edition for Software Architects. Vizualni oblikovalci, ki
omogocajo arhitektom, upraviteljem operacij in razvijalcem, da oblikujejo storitvene
resitve, ki jih je mogoce preveriti v njihovem okolju delovanja.

e Visual Studio Team Edition for Developers/Database Professionals. Napredna
razvojna orodja, ki omogocajo skupinam, da izdelajo zanesljive resitve in aplikacije.

e Visual Studio Team Edition for Software Tester. Napredna orodja za preskusanje
obremenitve, ki omogocajo skupinam, da preverijo ucinkovitost delovanja aplikacij
pred uvedbo.

e Visual Studio Team Foundation Server (TFS). [15]

Streznik Team Foundation Server omogoca tudi odlicno zdruzljivost z ostalimi orodji. Eden
izmed teh je Microsoft Project, ki ga na primer lahko uporabimo za delo z delovnimi
nalogami streznika Team Foundation Server. Microsoft Project omogoc¢a nazoren pregled nad
projekti. Z diagrami postanejo zasedenost delavcev in njihove naloge jasne v trenutku.
Bistveno se skrajsa ¢as nacrtovanja, izvajanja in nadzora projektov. Za ucinkovit nadzor nad
potekom dogodkov je dovolj le pogled, tudi v primeru naknadnih sprememb. Z veCanjem



obsega in Stevila projektov sicer naraS¢a moznost za neporazdeljene obremenitve virov,
vendar Microsoft Project omogoc¢a njihov optimalen izkoristek ali skrajSanje Casa izvedbe
projekta.

2.1 Funkcionalnosti

Team Foundation Server ima pet glavnih funkcionalnosti:

Nadzor nad viri za upravljanje izvorne kode in ostalih proizvodov, ki zahtevajo
razli¢ice.

Sledenje delovnim nalogam za spremljanje poti razli¢nih delovnih nalog, kot so
napake, zahteve, opravila in scenariji.

Funkcije projektnega upravljanja omogocajo oblikovanje skupinskega projekta, ki
je nacrtovan na koristnih in specificnih programskih procesih, ter omogocajo
nacrtovanje in spremljanje z uporabo programov Microsoft Excel in Microsoft Project.
Skupinska graditev zagotavlja funkcionalnost laboratorija, ki ga sestavljamo s
skupinsko graditvijo. S skupinsko graditvijo lahko skrbniki sinhronizirajo vire,
zdruzujejo razli¢ne datoteke v eno, analizirajo kodo, gradijo izdajo, objavijo porocila
prevajanja kode itd.

Zbiranje podatkov in porocanje sluzi kot pomoc¢ pri ocenjevanju stanja projektne
skupine, ki temelji na podatkih, zbranih iz orodij streznika Team Foundation Server.

[1]

2.2 Arhitektura

TFS uporablja logi¢no tri-nivojsko arhitekturo, ki vkljucuje odjemalski, aplikativni in
podatkovni nivo. Odjemalci streznika TFS vzajemno delujejo z aplikativnim nivojem prek
razliénih spletnih storitev; aplikativni nivo podpirajo razlicne podatkovne zbirke na
podatkovnem nivoju. Slika 1 prikazuje sestavne dele posameznega nivoja TFS in njihovo
vzajemno delovanje.

Client Tier
Visual Studio Office Command Others Int t
2005 (Plugrins) Line E‘;;g'r‘: r
Team Foundation Client AP| (Object Model)

A4

0. - WSS
Application Tier Y ASPNET !
Team Foundation Server Web Services API Team Project Portal Site
‘Web Parts
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fventand | fjnking | Registraton | | Work ftem | Source Code | Buld Data [ SQL Reporting Services
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Data Tier

\ SQL Server 2005 |

. Data Source
Methodology Build Data

Slika 1: Arhitektura streznika Team Foundation Server



a) Odjemalski nivo

Odjemalski nivo vsebuje naslednje pomembne sestavne dele:

e Predmetni model streznika Team Foundation Server. To je javni API, ki se
uporablja za komunikacijo s streznikom TFS. Objektni model lahko uporabimo za
ustvarjanje lastne odjemalske aplikacije za komunikacijo s streznikom TFS.

e Sestavni deli Visual Studio Industry Partners (VSIP). To so orodja tretjih oseb,
dodatki in jeziki, ki se uporabljajo znotraj integriranega razvojnega okolja Microsoft
Visual Studio.

e Integracija Microsoft Office. Sestavljena je iz ve¢ dodatkov za Microsoft Office in
Microsoft Office Project, ki omogocajo pisanje poizvedb in posodabljanje delovnih
nalog v zbirki podatkov za sledenje delovnim nalogam. To je predvsem uporabno za
projektne vodje, ki Ze obsezno uporabljajo ta orodja.

e Orodja orodne vrstice. To so orodja, ki omogocajo komunikacijo s streznikom TFS
prek orodne vrstice. Vecina teh orodij ponuja funkcije za nadzor nad viri in je
uporabna za avtomatizacijo ponavljajoc¢ih se opravil in ¢asovne nastavitve opravil.

e Ogrodje pravilnika sprostitve. Podpira funkcijo pravilnika sprostitve, ki je razSirljiv
mehanizem, ki omogoca preverjanje kode med procesom sprostitve.

b) Aplikativni nivo

Aplikativni nivo razkriva naslednje spletne storitve ASP.NET, ki so dostopne z odjemalskega
nivoja. Spletne storitve so razvrscene v naslednje zbirke:

e Podatkovne storitve streznika Team Foundation Server

e Integrirane storitve streznika Team Foundation Server

Podatkovne storitve streznika Team Foundation Server

Primarna naloga teh spletnih storitev je upravljanje s podatki na podatkovnem nivoju. Te
storitve so:

e Spletne storitve nadzora nad viri. Odjemalski nivo uporablja te spletne storitve
za izvrSitev razliénih funkcij nadzora nad viri in za komunikacijo z zbirko
podatkov nadzora nad viri.

e Spletne storitve za sledenje delovnim nalogam. Odjemalski nivo uporablja te
spletne storitve za ustvarjanje, posodabljanje in pisanje poizvedb za delovne
naloge v zbirki podatkov za sledenje delovnim nalogam.

e Spletne storitve graditve Team Foundation. Odjemalski nivo in ogrodje
MSBuild uporabljata te spletne storitve za izvrSitev procesa graditve.

Integrirane storitve streznika Team Foundation Server

Skupek teh spletnih storitev ponuja dve funkciji, in sicer integracijo in avtomatizacijo. Te
storitve ne komunicirajo s podatkovnim nivojem. Integrirane storitve streZznika Team
Foundation vkljucujejo:
e Spletno storitev za registracijo. Storitev se uporablja za registracijo Stevilnih
drugih storitev TSF. Informacije ohranja v podatkovni zbirki za registracije.
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Storitve uporabljajo te informacije, da odkrijejo in dolocijo, kako komunicirati
med sabo.

Spletno storitev za varnost. Storitev sestoji iz storitve za varnost skupine in
storitve za odobritev. Storitev za varnost skupine se uporablja za upravljanje vseh
uporabnikov in skupin TFS. Storitev za odobritev ponuja sistem za kontrolo
dostopa.

Spletno storitev za povezovanje. Storitev omogoca orodja za vzpostavljanje
razmerij (povezav) med podatkovnimi elementi. TFS s povezavo na primer
vzdrzuje razmerje med napako delovne naloge in napako kode, ki je bila
spremenjena, da popravi napako.

Spletno storitev za dogodek. Ta spletna storitev omogoc¢a orodje ali storitev za
registracijo vrst dogodkov. Uporabniki se lahko narocijo na te dogodke in
prejemajo opozorila po e-posti ali s pozivom spletne storitve. Dogodek sprostitve
lahko uporabimo na primer za sproZitev nepretrgane integrirane graditve.

Spletno storitev za razporejanje. Storitev deluje skupaj s spletno storitvijo za
povezovanje in tako omogoca razporejanje izdelkov TFS glede na sistematiko. To
omogoca porocanje tudi za artifakte, ki si ne delijo skupnih sistematik za urejanje
podatkov. Ce so na primer delovne naloge obigajno razporejene po skupini, testi pa
po komponenti, lahko tudi teste razporedimo po skupini, tako da so zabeleZeni
poleg delovnih nalog.

¢) Podatkovni nivo

TFS ne podpira neposrednega dostopa do podatkov, ki so shranjeni na podatkovnem nivoju,
iz odjemalskih aplikacij. Vse zahteve za podatke se morajo ustvariti prek spletnih storitev na
aplikativnem nivoju. Podatkovni nivo TFS je sestavljen iz naslednjih podatkovnih shramb, Ki
ustrezajo podatkovnim storitvam na aplikativnem nivoju:

Sledenje delovni nalogi. Shrani vse podatke, povezane z delovnimi nalogami.
Nadzor nad viri. Shrani vse podatke, povezane z nadzorom nad viri.

Graditev Team Foundation. Shrani vse podatke, povezane s funkcijo skupinske
graditve TFS.

Skladisc¢e porocil. Shrani vse podatke, povezane z vsemi orodji in funkcijami TFS.



3. Nadzor nad viri

Sistem nadzora nad viri je popolnoma nov Microsoftov sistem in ne gre za izboljSano
razli¢ico prejSnjega sistema nadzora nad viri Visual Source Safe. Sistem nadzora nad viri je
bil zasnovan kot poslovni sistem z moznostjo obdelave ve¢ sto ali celo vec tiso¢ uporabnikov

hkrati. [3]

3.1.1 Naloge

Naloge sistema nadzora nad viri so:
¢ hraniti datoteke na varen in zanesljiv nacin;
e ponuditi na¢in za zdruzevanje nizov razli¢ic datotek v izdajo;
e omogociti delo z isto datoteko ve¢ uporabnikom hkrati — s koncepti sprostitve,
rezervacije in zdruZevanja:
e hraniti informacije o spremembah datoteke, in sicer:
» kdo jih je naredil
> kdaj jih je naredil
» zakaj jih je naredil. [3]

3.1.2 Cilji

Sistem za nadzor nad viri je bil zasnovan z nekaj temeljnimi cilji:
e zagotoviti prilagodljive reSitve za razvojne skupine podjetij;
zagotoviti zanesljive resitve;
zagotoviti oddaljen dostop do sistema z uporabo spletnih protokolov HTTP/HTTPS;
omogociti delo z izvorno datoteko vec€ razvijalcem hkrati;

zagotoviti popolnoma integrirano uporabnisko izkusnjo v razvojnem okolju Microsoft
Visual Studio. [3]

3.1.3 Arhitektura

Ker je sistem nadzora nad viri le Se ena storitev, ki jo ponuja TFS, deluje na isti trislojni
arhitekturi. Osnovan je na strezniku Microsoft SQL Server kot podatkovni zbirki za hranjenje
skladis¢a nadzora nad viri, izpostavlja dostop do skladis¢a prek niza storitev, ki jih gosti
aplikacijski streznik TFS, in uporablja razvojno okolje Microsoft Visual Studio kot
odjemalca. [3]

. Chlent Sourca Contral HTTRIHTTP Source Contral Sun-h:\u:‘" MSS0LS Scurce Control Sorvices
Toals ‘I'L':Pl’
Tl'.‘ﬂ-'rl FLurrJallu Tt‘|:'|rll Foun dHIur
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Slika 2: Arhitektura sistema nadzora nad viri



3.1.4 Varnostne pravice in dovoljenja

Nadzor nad viri uporablja isti sistem Windows za integrirano varnost kot aplikativni sloj
streznika TFS. To pomeni, da je uporabljen isti model uporabnika/skupine za dolo¢anje ravni
dovoljenj, znadilnih za operacije nadzora nad viri, in da se uporablja isti proces za dodajanje
in odstranjevanje uporabnikov. Z drugimi besedami, nadzor nad viri ne hrani lastne specifi¢ne
uporabnisSke podatkovne zbirke ali varnostnega sistema, ampak sodeluje v ve¢ji infrastrukturi
streznika TFS. Uporabnik ima v nadzoru nad viri vlogo uporabnika ali skrbnika.

Uporabnisko skupino obi¢ajno sestavljajo razvijalci, preizkuSevalci, sponzorji ali drugi. Ti
posamezniki bodo opravljali osnovne skupne naloge, in sicer rezervacijo datotek za
spreminjanje, sprostitev spremenjene datoteke, ogled datotek v skladis¢u in dodajanje ali
brisanje datotek v skladiscu.

Skrbniki so bolj osredotoceni na upravljanje z nadzorom nad viri kot celoto. Upravljajo
dostop do skladis¢a in ohranjajo celovitost in varnost predmetov v skladis¢u. Naloga
skrbnikov je tudi dolocanje, kdaj se mora ustvariti nova veja projekta v drevesu, in
odpravljanje konfliktov pri spajanju projektov iz razli¢nih vej. Clanstvo v tej skupini je
obic¢ajno omejeno na skrbnike TFS in skupinske vloge, npr. upravitelje projektov in projektne
vodje.

Na ravni dovoljenj sistem nadzora nad viri podpira razliéne pravice, ki jih je mogoce
dodeliti/odstraniti posameznemu uporabniku ali celotni skupini. [3]

3.1.5 Delovni prostor

Delovni prostor je podroc¢je v lokalnem datotecnem sistemu. Vse lokalne kopije datotek v
sistemu nadzora nad viri so shranjene v delovnem prostoru. Lokalne kopije datotek se
ustvarijo ob prvi povezavi s skladis¢em. Takrat lokalne datoteke postanejo niz delovnih
datotek. Ko spremenimo eno izmed lokalnih datotek, se spremembe, ki jih naredimo, oznacijo
v delovnem prostoru in niso posredovane strezniku, dokler jih ne sprostimo. Z datotekami v
delovnem prostoru lahko torej delamo, kar Zelimo, ne da bi to vplivalo na ostale ¢lane v
skupini in ne da bi poSkodovali izvajanje projekta.

Delovni prostor se lahko sklicuje na ve¢ projektov. Lahko uporabimo tudi ve¢ delovnih
prostorov za izolacijo datotek ali razli¢ic za lastno uporabo. Stevilo delovnih prostorov se
razlikuje glede na racunalnik oz. uporabniski racun. Za vsak racunalnik, ki ga uporabljamo,
imamo lahko razlicne definicije delovnih prostorov. Kot edini uporabnik imamo lahko na
enem racunalniku ve¢ delovnih prostorov. [3]

) Source Control Explorer - Microsoft Visual Studio o B e
-_FE|E Ed-il 'u"'[ew_ B;ld E ;m_Da;a_TnI Test Ana;ze Window Help
&0 @ [ ]
Source Control Explorer  Start Page | hefikd
L_:J _:J d_-‘ ~ Workspace: M; |
: Source location: [}, FEES] MyWorkspace |

Workspaces...

Folders % || Local Path: Not mapped

=-U8] http://phkelley-1:8080, | Name Pending Change User Late
-
B-Lsj Proj "3 BuildProcessTemplates

4.0

X0qjo0| 3¢ 1asold¥3 1anas

K

Ready

Slika 3: Delovni prostor




10
3.1.6 Dodajanje datotek v sistem nadzora nad viri

Vsak obstojeci projekt razvojnega okolja Microsoft Visual Studio moramo dodati pod nadzor.
Ce tega ne storimo, so datoteke samo v lokalnem racunalniku, ne pa na strezniku. V tem
primeru sistem nadzora nad viri ne ve ni¢ o projektu oz. datotekah in zato ni mogoce
uporabljati lastnosti, ki jih omogoca sistem nadzora nad viri. Datoteke moramo dodati na
streznik. [3]

3.2 Upravljanje z datotekami v sistemu nadzora nad viri

Do sedaj smo pregledali osnove ustvarjanja delovnega prostora odjemalca, prikazali nalaganje
datotek iz streznika z uporabo sistema nadzora nad viri ter dodajanje datotek na streznik.
Sedaj pa se bomo posvetili najpomembnejsi stvari v sistemu nadzora nad viri — upravljanju s
spremembami. [3]

3.2.1 Nalaganje datotek iz skladi$¢a virov

Obstajata dva nacina za prenos datoteke iz skladis¢a virov streznika in shranjevanje v lokalni
delovni prostor: z ukazom Get Latest (Pridobi najnovejso razlicico) ali ukazom Check-out
(Rezerviraj). Ukaz Get Latest nalozi najnovejso razli¢ico datoteke, ki obstaja na strezniku, in
jo kopira v delovni prostor, ukaz Check-in pa sporo¢i strezniku, da ne zelimo samo najnovejse
razli¢ice datoteke, ampak da jo zelimo tudi urejati. [3]

3.2.2 Rezervacija datotek

Rezervacija elementa kopira datoteko iz streznika v lokalni racunalnik in odstrani atribut
»samo za branje«. Dodatno lahko uporabimo tudi ukaz Check out for edit (Rezerviraj za
urejanje), ki rezervira samo lokalno razli¢ico. Ce ni nastavljena lastnost, da ima veé
uporabnikov lahko rezervirano isto datoteko, se ta datoteka zaklene in jo lahko drugi
uporabniki samo berejo. Ko je datoteka rezervirana, jo lahko spreminjamo.

Poznamo dve vrsti rezervacij:
e Izkljuéna rezervacija. Datoteko lahko spreminjate samo vi.
e Rezervacija za skupno rabo. Datoteko lahko spreminja ve¢ ljudi naenkrat. [3]

3.2.3 Sprostitev datotek

Ko kon¢amo s spreminjanjem, je ¢as, da te spremembe sprostimo nazaj na streznik. To lahko
naredimo na tri na¢ine: v oknu Solution Explorer, Source Control Explorer ali Pending
Changes (Cakajoce spremembe). [3]
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Pending Changes - Source Files - Workspace: LPOWERS1 E
. 3 CheckIn | 243 Shelve §Unsheive ||| EI[E]| 22 - (v 9 | [E]| 1| Werkspace: LPOWERSL
—| Comment
Q Refactor sprint - new naming conventions (APPROVED)
u Name Change Folder = o
P [7] ) NegotiationActivity.cs edit Ci\Litware\LitwareHR Recruiting, Workflows\Activities
[7] &) TenantPolicyActivity.cs lock, edit  C:\Litware\LitwareHR Recruiting. Workflows\Activities
[¥] 4] DatamodellLogic.cs lock, edit  C:\Litware\Shp.Runtime.Services =
%] DatamodelLogicHelper.cs lock, edit  C:\Litware\Shp.Runtime.Services
F2kS | SystemLogic.cs edit C:\Litware\Shp.Runtime.Services
[¥] B\ LitwareHR.sIn edit C:\LitwareHR Solution P
w_j LitwareHR.vsmdi add C:\LitwareHR Solution
[¥] % LitwareHR.vssscc edit C:\LitwareHR Solution
oY LocalTestRun testrunconfig  add CA\LitwareHR Solution
@] [ app.config add Ci\LitwareHR Solution\ TestProjectl
[T | AuthorinaTecte bt add CA\litwareHR Solition\TectProiect] a

Slika 4: Okno Pending Changes (Cakajo&e spremembe)

3.2.3.1 Razumevanije pravilnika sprostitve

Projektne skupine imajo razli¢a pravila, ki jim morajo uporabniki slediti pri ugotavljanju, ali
je sprostitev primerna. Sprostitev datotek, ki se ne prevedejo, verjetno ni dobra ideja. Ko bi
nekdo drug izvedel postopek Get Latest (Pridobi najnovejSo razlicico) ali Check-out
(Rezerviraj), bi bil projekt uni¢en zaradi teh sprememb. Sistem nadzora nad viri prepozna
pomen preverjanja sprostitve in ponuja nacin uveljavljanja dolocenih pravil o sprostitvi z
uporabo pravilnika sprostitve.

Na voljo so trije pravilniki sprostitve:
e pravilnik analiziranja kode: zagotavlja, da so bila izvedena dolo¢ena preskuSanja
kode, preden je bila dovoljena sprostitev.
e pravilnik preskusanja: zagotavlja, da so bila izvedena dolo¢ena preskusanja (izbrana
s seznama vseh poznanih preskusov), preden je bila dovoljena sprostitev.
e pravilnik delovnih nalog: zahteva, da je s sprostitvijo povezana ena ali ve¢ delovnih
nalog.

Pravilnike sprostitve obi¢ajno nastavijo skrbniki, pogosto pa privzet niz pravilnikov vkljuci
predloga procesa, ki se trenutno uporablja. [3]

Source Control Settings - eBanking [E2R)
Check-out Settings | Check-in Policy | Check-in Notes
Policy Type Description | Add...
Require last build was successful. \
Edit. |
Enable’ ||
Enable |

Slika 5: Zavihek Check-in Policy (Pravilnik sprostitve)
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3.2.3.2 Opombe sprostitve

Opombe sprostitve so kratki deli besedila, ki ga lahko pripnemo elementom sprostitve med
procesom sprostitve. Opombe sprostitve postanejo del zgodovinskih metapodatkov datoteke,
shranjene so v skladi$¢u virov in si jih lahko ogledamo pozneje, da dobimo vtis 0 zgodovini
sprememb elementa. Opomba sprostitve je sestavljena iz imena kategorije in dejanskega
besedila opombe. Privzeto so na voljo tri kategorije opomb: pregledovalnik varnosti,
pregledovalnik kode in pregledovalnik uspesnosti. Med sprostitvijo kliknemo gumb Check-in
Notes (Opombe sprostitve), da vnesemo opombe. Posamezna kategorija opombe bo prikazana
s pripadajoc¢im besedilnim poljem, ki vsebuje besedilo opombe.

Cheek In - Checkin Motes [ fomiad
I : B Cordm Raviewar
| | Sourcs Fles Beference against qlobal naming standards work bem
3,
lu El Gmcurty Amdrsar
Mok bems Plsrming changss 1o |ngin esps - pleass re-check crecentizl velidstion/ooog
' El Pyformance Rreimear
Chadk-in
Pates

Baiicy
Warningu

[ gheckm | [ concet_|

élika 6: Okno Check-in Notes (Opombe sprostitve) za dodajar;je novih opomb

Opombe sprostitve so lahko obvezne za projekt, lahko pa dodamo tudi svoje kategorije
opomb sprostitve. Te nastavitve se upravljajo v pogovornem oknu Source Control Settings
(Nastavitve sistema nadzora nad viri). Zavihek Check-in Notes (Opombe sprostitve) omogoca
dodajanje in odstranjevanje kategorije opomb.

Saurce Control Settings - LitwareHR Agile LB it
| Check-out settings [ Check-in Policy || Check-in Hotes |
Title Required | [ Add..
—— = [ genore |
move

Security Reviewsr [l
Perfarmance Reviewer &)

+]

(+]

[ oK I | Cancel I

Slika 7: Zavihek Check-in Notes za dodajanje novih kategorij opomb
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3.2.3.3 Uporaba delovnih nalog

Delovne naloge se uporabljajo za zastopanje opravil v okviru projekta, od porocil o napakah
do tradicionalnih zadolzitev. Delovne naloge so lahko povezane z razli¢nimi artefakti v
sistemu Team Foundation; sprostitve so le eden od teh elementov.

S povezovanjem delovnih nalog s sprostitvami je integracija razli¢nih nizov delovnih nalog
po vsem projektu v eno povezano predstavitev napredka projekta preprostejSa. Razvijalec na
primer ustvari knjiznico razredov kot del projektne naloge. Po preskuSanju ugotovi, da se
eden od razredov ne odziva na preskusni primer, kot bi se moral. Namesto da bi porocal o
izjemi, jo razred prekli¢e. Napaka se v skupinskem sistemu shrani kot delovna naloga. Ce Zeli
razvijalec popraviti to tezavo, rezervira datoteko, popravi napako in nato sprosti datoteko. V
oknu sprostitve lahko enostavno poveze delovno nalogo s sprostitvijo ali pa gre Se korak dlje
in oznaci, da ta sprostitev pravzaprav popravi napako, zabelezeno v delovni nalogi.

i{ Check In - Wark ltems (LitwareHR Agile/Team Queries/All Work Items) [
Query:  All Wark [tems " | <Search> - 8 i | 5
Source Files Worklem .. ID Title State Check-in Action =
L [ Tesk 280 Set up: Migration of Sour.. Active
! g | Task 290 Set up: Migration ef Wor...  Active
| WarkItems ||| Task 291 Set up: Set Check-in Poli.  Active
| =l [ Task 292 5et up: Configure Build Active
LJ- [ Task 293 Set up: Send Mail to User..  Active
| C:I::;'" [ Task 294 Create Vision Statement  Active
| = [ Tesk 295 Set up: Create Project De.. Active
l [ Task 296 Create Personas Active E
| Policy = Task 297 Define Iteration Length Active
'.\Ernings [ Task 298 Create Test Approach W...  Active
[ Task 299 Brainstorm and Prioritize .. Active
‘ [ Task 300 Brainstorm and Priaritize .. Active
[ Tesk | Set up: Create Project Str..  Active
[ Task a0z Create heration Plan Active
: |#] Bug 303 Bug: TecurityProvides im... Active Resclve

Check In | Cancel
Slika 8: Zavihek Work Items (delovne naloge)

Delovne naloge, ki se prikaZzejo na seznamu, so rezultat poizvedbe v bazi podatkov.
Poizvedbo lahko spremenimo z izbiro spustnega seznama na vrhu okna za delovno nalogo ali
pa celo izvedemo iskanje po vseh delovnih nalogah. [3]

3.2.4 Niz sprememb

Niz sprememb je zbirka vseh informacij, povezanih z delovanjem sprostitve. Sem spadajo
pregled datotek in map, povezave do sorodnih delovnih nalog, informacije o sprostitvah,
komentarji, pravilnik o skladnosti in sistem metapodatkov, kot so ime uporabnika, datum in
Cas sprostitve.

Ko sprostimo niz ¢akajoc¢ih sprememb, TFS ustvari nov niz sprememb V Sistemu nadzora nad
viri in mu dodeli edinstveno $tevilko niza sprememb. Stevilke nizov sprememb se povedujejo
zaporedno (nizu sprememb #2 na primer sledi niz sprememb #3 itd.). Dva niza sprememb ne
moreta imeti istega ¢asa in datuma sprostitve. [5]
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Slika 9: Proces nastanka niza sprememb

3.3.5 Spajanje sprememb

Kot je bilo Ze omenjeno, je rezervacija lahko izkljuéna ali za skupno rabo. Ce je za skupno
rabo, kjer ve€ ljudi hkrati spreminja isto datoteko, TFS ponuja nacin, kako spojiti spremembe
v nov niz sprememb, ki bo zamenjal trenutno razli¢ico datoteke na strezniku.

Primer: Razvijalec A rezervira datoteko in spremeni eno izmed metod v datoteki. Medtem ko
je datoteka rezervirana, se razvijalcu B dodeli delovna naloga, ki pravi, da mora spremeniti
neko drugo metodo. Razvijalec B rezervira isto datoteko in spremeni metodo. Razvijalec A
sprosti datoteko, dan kasneje to stori tudi razvijalec B in tako pride do spora. Ker razvijalec B
v delovnem prostoru nikoli ni imel kopije izvorne datoteke s spremembami, Ki jih je naredil
razvijalec A, je treba ti dve datoteki zdaj zdruziti. To naredimo z orodjem za spajanje.

Ko razvijalec B sprosti datoteko, sistem za nadzor virov samodejno zazna spor in prikaze se
okno Resolve Conflicts (ReSevanje sporov).

Resolve Corflicts M

I Mo files checked im due to conflicting changes. To resolve conflicts, select tems and click Resohe

Conflirts

MName Type Deszription Path =
‘g Lngin.a;px.u Version A pewer version exisis on the server, !fLILWEI’eHR.AgiIE,'LinaIQ‘W,’UIWE[Q*R.P INELE&pp.\'

fi | T | ;

1 remaining, O resehved [ Auto Merge All H Resalve... H Closs

Slika 10: Okno Resolve Conflicts (ReSevanje sporov)

Ce zelimo resiti spor v opredeljeni datoteki, z gumbom Resolve (Razresi) odpremo novo okno
Resolve Version Conflict (Razresi spor razlicic), ki ponuja ve¢ podrobnosti o sporu in
moznosti za razreSitev spora.
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Te moznosti so:
e Dovoliti razvojnemu okolju Microsoft Visual Studio, da samodejno spoji spremembe.
e Spojiti spremembe dveh datotek z orodjem za spajanje.
e Razveljaviti spremembe v lokalni kopiji datoteke.
e Razveljaviti spremembe v strezniski kopiji datoteke.

- STy
Resalve Wersion Conflict - Loginaspics M

Ca\Usersh [powers REDMOND\Documents' Visual Studio 2008 Projects\V5
Unleashed\L twareHRAL itware HR\Litware HRL ProvateApp WebLUX\ Lo gin.aspe.cs could not be checked
in because a newer version exists on the server.

Conflict details

Path: C\Usersipowers. REDMOMNDY Documents\Visual Studio 2008\Frojects\V5 Unleash

Changes 3 loeal, 3 server, O both, D conflicting

Resolution aptions
@ Menge changes for me
) Merge changes in merge tool
O Unde my local changes

) iscard server changes

| Compare. |" J l QK I I Cancel I

élika 11: Okno Resolve Version Coﬁﬂict (Razresi spor razli¢ic)

V velini primerov (razen najenostavnejSih) moramo uporabiti orodje za spajanje in orodju
Visual Studio natan¢no povedati, kako razresiti spor. Za pomo¢ pri razumevanju narave spora
lahko uporabimo tudi orodje za primerjavo datotek. [3]

3.2.5.1 Orodje za primerjavo datotek

Orodje za primerjavo datotek omogoca enostaven pregled dveh datotek — strezniske in lokalne
datoteke — ter vizualno poudarja besedilne razlike med dvema shemama. Modra barva
predstavlja spremenjen tekst, zelena vstavljeno besedilo in rdeca izbrisano besedilo. S tem
orodjem ne moremo urejati datoteke. Urejanje datoteke se izvede z orodjem za spajanje. [3]

3.2.5.2 Orodje za spajanje

Orodje za spajanje omogoca podoben pogled kot pri primerjavi datotek: poudari besedilne
razlike med dvema datotekama. Vendar to orodje vsebuje tudi tretji pogled — rezultat spojene
datoteke. [3]



16

[ Differences between eHR/LitwareHR.PrivateApp WebUX/LoginaspecsCI08 (server)  2/16/2008 4:23 DM and Login-aspe.cs.. LS (RRES

GMTRORPR GG

| 3 eHRLitwareHR. Privatefpp Web U/ Login.aspres CI0B (server] 25, [ 3 LitwareHR\LitwareHR PrivateApp WeblU\Login.aspe.cs (local] 2.

36 i 36 i <

3T atring recOrl = Regqueat.QueryScring[®F 57 atring recurnOrl = Requesc.QueryScr

g g

38 if | !'string.lsBullOrEnpty [retlrl)) 28 if |{!string. Is¥ulllrEnpty [returnlizl

40 { 4n {

21 LoginControl.Createlserlz]l = strar 41 LoginControl.Createleserlzl = st

4T } 47 }

43 43

44 atring srror = Request.QueryScring[TE: 44 atring error = Request.QueryString|

45 if (!atring.Ts¥ullOrEmpty [error]} 45 if (!string.lsfullCrEmpry [error)

L1] i L i

4T ShowClobalError (aErar) 47 ShowClobalError (areax)

8 ' 48 }

49 } 43 !

50 =0

a1 procected void LoginControl LoggedIno (cbjec 31 procected woid LoginControl LoggedIn (ab

52 { 52 i

53 umsing (Sy=tem@erviceChanne=]l chamnn=]l = 53 uming [(SystemBe=rviceChanne]l channel

5% i 54 i

55 channel.ClientCredencials, Taerfame 55 sceing upn = Helpers .CDH‘-’E‘IEUBE"
E8 channel .ClientCredentials  Usexd,;

56 channel.ClientCredenciale, Taerilans 5T channel.ClientCredenciala . Tae el
5B chann=l.Ping|};

5T i ] 58 ¥

58 ) &0 3

B2 &L

a0 private void ShowGlobalError(atring error} 62 private void ShowGlobalError(acring erm

61 i &3 i

&2 switch [=rror) &4 switch [=rrazr) -

1 [l LR ™| v

Deleted Text |Changed Text [Inserted Test [Ln1, Coll

Slika 12: Orodje za spajanje
3.2.6 Odlaganje kode

V¢asih morajo razvijalci dati na stran trenutno delo ali zaceti drugo delovno nalogo, preden so
datoteke pripravljene za sprostitev. V takih primerih odlaganje kode omogoca, da vzamemo
nekaj ¢akajo¢ih sprememb ali pa kar vse in jih shranimo v skladis¢e TFS, ne da bi jih
sprostili. Odlaganje kode deluje podobno kot sprostitev in se obravnava v oknu Shelve
(OdloZi). Ko odloZzimo kodo, ustvarimo niz odlaganj, ki je enak kot niz sprememb, le da se
uporablja samo za odlaganje kode. Niz odlaganj moramo tudi poimenovati, da lahko pozneje
dostopamo do njega. [3]

Shelve - Source Fles - Warkspace: Projects-LitwareHR [ =~

Shefeset name:

Legin and suppressians shefveset

.JEI -5 0|33
d
Comment:
Shehving to work on nevs pri 0 bugs -
Work lems
Mame Change Folder =
u [# G Login.asg edit A Usersh|poveers AEDB QMDA Documentst Visual Studio 20009,
Check-in [#] &) Loginaspu.cs edit ChLsers\ povers, AEDMONDA DocumentstWisusl Studio 20081,
Natec = lﬂ Loginasprdesignercs edit i Usersh|poveers. AEDBOMNDA Document=! Visual Studio 200EWP..
¥ <& Constants.cs edit o Users\ poveers, AEDM MDA Documents Visual Sudie 200800,
[#] 4] GlobalSuppressions.cs edit T Users\|poveers, AEDMOMDN Documente! Visusl Studio 20084P...
| ‘g GlobalSuppressions.cs edit A Users\|powers AEDMOM DA Documentst Visual Studio 200849
[#] 7] Negetiation <5 edit ChUsers\ powers, AEDM MDA Documentst Visual Studio 200809,
= ‘ﬂ Pasitionss edit i Users\|poveers AEDMOMNDN Documentst Visual Sudio 2008WP ..
¥l lﬂ Rzjection.cs edit (L Users\|poveers. AEDAMOMNDA Documents! Visual Studio 200EWP...
[ €] Resume.cs edit Chlsers\poveers, AEDMOMDA DocumentstVisual Studio 200849,
[F) &) Siweslightaccount.cs edit T Users\ | powers. AEDMOM DY Documentst Visusl Studio 20084P...

¥ Preserge pencing changes locally

| Evaluete palicies and check-in notes befare shelving
Slika 13: Okno Shelve (Odlaganje kode)
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3.2.7 Pridobivanje kode

Ko ustvarimo niz odlaganj, lahko dostopamo do njega, kadar koli Zelimo. Vse odloZene
datoteke se pri tem vrnejo v delovni prostor, kjer lahko nadaljujemo z delom. Ta postopek
imenujemo pridobivanje kode. [1]

Unshele Bk
Find sheboesets
Crwmer name:
Damen Eind
Besults:
Shehezet Mame = Dt Comment
Liagin and suppressions sheboesst 2/16/2008 4:01 P Shebving to work on new pril bugs
Detilz_ | | Delee= | Unshelve | [ Close |
i

Slika 14: Okno Unshelve (Pridobivanje kode)

3.3 Vejanje

Obicajno so veje potrebne za podporo izdajam ali vzporednemu razvoju. Pri Stevilnih
preprostih scenarijih ne potrebujemo vejanja, saj je oznacevanje graditev dovolj. Z uporabo
oznak lahko znova ustvarimo graditev na kateri koli tocki v prihodnosti ali ugotovimo, katere
razli¢ice izvorne datoteke so bile uporabljene za ustvarjanje doloCene graditve. O uporabi
vejanja razmiSljamo, ko potrebujemo osamitev za vzporedne skupine, in sicer za delo na
locenih, a prekrivajocih se funkcijah, ali za podporo izdaji. [2]

3.3.1 Scenariji za vejanje

To so primeri scenarijev, pri katerih je morda treba ustvariti veje in izvesti spajanja:
e Ce imamo pogoste tezave s poskodovanimi graditvami, ustvarimo razvojno vejo, da
osamimo vzporedna razvojna prizadevanja.
e Ce imamo funkcije, ki povzrogajo tezave s stabilnostjo, oz. skupine, ki druga drugi
povzrocajo tezave s stabilnostjo, ustvarimo lo¢eno funkcijo ali veje skupine pod mapo
razvojnega vsebnika v sistemu nadzora nad viri. [2]

3.3.2 Vzoréne mape in njihov namen

Naslednje mape so primeri map, ki jih moramo ustvariti v sistemu nadzora virov v TFS, ko
oblikujemo izvorno drevo za scenarije vejanja.

e Mapa Development (Razvoj) se razveja iz mape Main (Glavno) in se uporablja za
osamitev aktivnega razvoja. Razvojne veje so lahko zaCasne, in sicer za razvijanje
tveganih sprememb brez vpliva na mapo Main.

e Mapa Main (Glavno) vsebuje glavno izvorno drevo. Sem se vdelajo spremembe iz
drugih vej.
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e Mapa Releases (lzdaje) vsebuje veje, ki smo jih Ze dostavili, vendar jih moramo
vzdrzevati za stranke. To omogoca osamitev od aktivnega razvoja, ki poteka v
razvojni veji. Vsebuje tudi vejo trenutne razliice, ki je razvejana iz mape Main
(Glavno) in vsebuje razliCico, ki jo trenutno zaklepamo pred izdajo. V tej veji
pripravljamo programsko opremo za izdajo, medtem ko ostali nadaljujejo z delom v
veji Development (Razvoj), kjer delajo na novih funkcijah. [2]

3.3.3 Pogosti scenariji vejanj v praksi

a) Scenarij 1 — Brez vej

Ta scenarij obi¢ajno velja za manjSe skupine, ki jih loceno/izolirano okolje ne zadeva. Z
oznacevanjem graditev pridobimo vir, ki ustreza doloceni graditvi. Vejanje ni potrebno,
ker lahko delamo neposredno iz mape Main (Glavno). Spodaj je prikazan scenarij brez
vej. [2

My Team Project
Main
Source

Slika 15: Vejanje - brez vej

b) Scenarij 2 - Veja za izdajo

V tem scenariju skupina ustvari vejo za stabilizacijo izdaje in nato spoji vejo za izdajo
nazaj v glavno drevo vira, ko je programska oprema izdana. Spodaj je prikazano vejanje
za izdaje. [2]

My Team Project

Main - Main integration branch
Source
Releases
Release 1 —> Release branch
Source

Slika 16: Vejanje - veja za izdajo

c) Scenarij 3 - Veja za vzdrzevanje

V tem scenariju ustvarimo vejo za vzdrzevanje, tako da ne Skodujemo trenutnim
proizvodnim graditvam. Spodaj so prikazane veje za vzdrZevanje. To je zelo podobno
vejam za izdajo, le da se na tej tocki veja vzdrzuje ¢ez nekaj ¢asa za podporo izdaji. [2]

My Team Project

Main —<Main integration branch
Source
Releases —<Mamtenance branch container
Release 1 —*Maintenance branch
Source
Other Asset Folders
Release 2 - Maintenance branch
Source

Other Asset Folders

Slika 17: Vejanje - veja za vzdrZevanje

d) Scenarij 4 — Veja za funkcijo

V tem scenariju ustvarimo razvojno vejo, opravimo delo v tej veji in nato spojimo svoje
delo nazaj v glavno izvorno drevo. Razvojne veje razvrstimo glede na funkcije izdelka.
Spodaj je prikazano vejanje za razvoj funkcij. [2]
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My Team Project

Development = Isolated development branch contamer
Feature A - Feature branch
Source
Feature B = Feature branch
Source
Feature C - Feature branch
Source
Main -2 Main Integration branch
Source

Slika 18: Vejanje - veja za funkcijo

e) Scenarij 5 - Veja za skupino

To scenarij je podoben prejSnjemu scenariju vejanja po funkciji, vendar pa tukaj
razvr$¢amo razvojne veje glede na podskupino in ne funkcijo izdelka. Med skupino in
funkcijo lahko obstaja korespondenca 'ena na ena', vendar lahko v nekaterih primerih
skupina dela na ve¢ funkcijah. Spodaj je prikazano vejanje za razvoj podskupin. [2]

My Team Project

Development - Isolated development branch container
Team 1 —> Team branch
Feature A - Isolated branch for development
Source
Feature B -2 Isolated branch for development
Source
Team 2 — Team branch
Feature A - Isolated branch for development
Source
Feature B -2 Isolated branch for development
Source
Main - Main Integration branch
Source

Slika 19: Vejanje - veja za skupino

3.3.4 Logi¢na struktura

Logic¢na struktura je za posamezno vejo sestavljena iz razmerja nadrejeno/podrejeno. To se
lahko razlikuje od fizi¢ne strukture, ki jo vidimo v Source Control Explorerju. V predhodni
fizi¢ni strukturi sta mapi Development (Razvoj) in Main (Glavno) videti enakovredni, vendar
je mapa Development podrejena mapi Main.

Legend

¥

Branch Merge

Slika 20: Logi¢no razmerije ter potek vej in spajanj v strukturi.



3.3.5 Scenarij izdaje

Main

RTM

=

Release 1 N

\
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\

y

A

/

SP1
P

y

\

Release 2 RTM

Legend

¥

Branch Merge

Slika 21: Casovni trak pri vejanju za izdajo

Zaporedje dogodkov je naslednje:
1. Veja Release 1 (Izdaja 1) se ustvari iz veje Main (Glavno), ko je izdaja pripravljena za

zaklepanje.

2. Periodi¢na spajanja v vejo Main (Glavno) omogocajo, da se nekateri popravki napak iz

izdaje premaknejo v glavno vejo za integracijo.

3. Graditev izdaje je oznacena v veji RTM in se nato spoji nazaj v vejo Main (Glavno).

20

4. lIzda se servisni paket SP1. Graditev je oznaCena, spremembe se spojijo v vejo Main
(Glavno).

5. Veja Release 1 (lzdaja 1) ostaja v podpori servisnega paketa SP1 in omogoc¢a prihodnje

servisne pakete.

Ta postopek se ponavlja za prihodnje izdaje. [2]
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4. Sledenje delovnim nalogam

Proces razvoja programske opreme v skupini je lahko tako tezak kot pisanje kode. Razvijalci
se zelijo osredotociti samo na pisanje kode. Vendar pa stranke, vlagatelje v projekt, vodje
projektov, preizkusSevalce in ostale prav tako zanima spremljanje napredka kode in dolocitev
sploSnega stanja projekta. Sodelovanje vseh zahteva zamudna sreanja. Na teh sreCanjih se
ustvarijo porocila, ki pogosto ne povzamejo dejanskega dogajanja in so ze zastarela, ko ima
ciljna publika priloZnost, da jih pregleda.

Podoben izziv je ustvarjanje dejanskih, smiselnih matrik. Vodje projektov so pogosto
prepusceni interpretaciji nejasnih porocil ¢lanov skupine, ki na tedenskih sestankih izmeni¢no
porocajo o napredku. Ti podatki predstavljajo le majhen del dejanskega stanja projekta.
Zaradi nerealnih stati¢nih meritev nastaja vrzel med tem, kaj se res dogaja na projektu in
porocili. Mnogo podjetij za razvoj programske opreme uspesno zmanjsuje to vrzel. Postajajo
vedno boljsi pri ocenjevanju, poroCanju in spremljanju napredka, in sicer z uporabo
tehnologij, kot so Agile, SCRUM, RUP, MSF, CMMI in Extreme Programming. Team
Foundation Server ima na voljo metodologijo Agile in CMMI. Omogoca tudi dodajanje
novih. Ce pa ne Zelimo dodati novih, pa lahko spreminjamo obstojece. Te tehnologije so jim v
veliko pomo¢ pri izpopolnjevanju razvoja programske opreme, vendar so se orodja, ki
podpirajo te metodologije v razvojni platformi, Sele zdaj zacela dobro uporabljati.

Z orodjem Team Foundation Server in sledenjem delovnim nalogam lahko napiSete odlicno
kodo, medtem ko Se vedno posredujete informacije o stanju in napredku kode. Pomembno je
tudi, da vam lahko ostali ¢lani skupine posredujejo pomembne informacije v zvezi z IDE. Te
informacije so rezultati testiranj, scenariji, upravljanje zahtev in ostali rezultati.

To poglavje se osredoto¢a na delovne naloge, ki se jim sledi v programski opremi in
zagotavljajo potrebne meritve za proces. [3]

4.1. Delovna naloga

Delovne naloge so primarni nacin, da lahko vodje projektov in vodje skupin sledijo delu, ki
mora $e biti narejeno na projektu, kot tudi Ze narejenemu delu. Clani skupin uporabljajo
delovne naloge za sledenje osebni delovni vrsti in za dodeljevanje nalog drug drugemu v
obliki napak ali opravil.

Obicajna uporaba delovnih nalog v skupinskih projektih:

e ustvarjanje zahteve uporabnikom ali zahteve kakovostnih storitev za aplikacijo

e sledenje razvoju in testiranje glede na zahteve

e ustvarjanje razvojne naloge za predstavitev dela, ki ga je treba izpolniti za izvajanje
sestavnih delov aplikacije in funkcij.

e ustvarjanje poroCil o napakah v kodi za predstavitev slabosti pri uporabi sestavnih
delov in funkcij

e ocenjevanje o tezavnosti delovnih nalog in porocil o napakah, da so lahko ustrezno
razporejeni v skupini

¢ sledenje razvojnim nalogam za ugotavljanje napredka glede kode

e sledenje porocilom o napakah v kodi, skupaj z ostalimi kvalitetnimi meritvami, za
doloc¢itev kakovosti aplikacije in njegovi pripravljenosti za uporabo. [2]
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4.1.1 Struktura delovne naloge

Vsaka delovna naloga je lahko opredeljena na naslednji nacin:

e Je smiselna in ima namen uporabe. Hros$¢i se na primer uporabljajo za spremljanje
napak v kakovosti, naloge se uporabljajo za spremljanje nacrtovanega dela, zahteve
QoS se uporabljajo za zajemanje kriti¢nih nefunkcionalnih vidikov, kot so varnost in
zahteve glede uc¢inkovitosti.

e Ima potek dela, ki je opredeljen s stanji in prehodi. Na primer koraki od stanja Open
(Odprto) do Resolved (RazreSeno) in Closed (Zaprto).

e Ima niz polj, ki jih mogoce nastaviti, zanje izvesti poizvedbe in o njih porocati. Na
primer Priority (Prednost), Status (Stanje) in Iteration (Ponovitev). [2]

4.1.2 Tipi delovnih nalog

Opredelitve delovnih nalog so shranjene v predlogi procesa, ki se izbere, ko se projekt prvic¢
ustvari. Izbiramo lahko med dvema predlogama:
e MSF (Microsoft Solution Framework) for Agile Software Dewelopment(MSF Agile);
e MSF for CMMI Process Improvement(MSF CMMI).
Posamezna predloga doloca sklop delovnih nalog, ki vsebujejo vloge in dejavnosti, dolocene
v navodilih. [2]

4.1.2.1 MSF for Agile Software Dewelopment

MSF Agile vsebuje naslednje tipe delovnih nalog:

e Hros¢. Uporablja se za porocilo o tezavi s sistemom. Obic¢ajno o hros¢ih porocajo
preizkuSevalci in uporabniki. Hro$¢i so zabelezeni in nato dodeljeni za popravilo.
Hros¢i omogocajo upravljanje z napakami in sledenje.

e Tveganje. Ekipi omogoca sledenje in upravljanje s tveganji projekta. Tveganja
projekta predstavljajo vse, kar bi lahko imelo negativen vpliv na projekt v smislu
kakovosti, stroskov, rokov itd. Tveganje se oznaCi z izbiro polj za opis. Nekaj
dodatnih polj je opredeljenih z natan¢nostjo in lestvico. Natan¢nost kaze na verjetnost
tveganja, da se pojavi skupaj z vplivom tega tveganja. Natan¢nost je dolocena kot
kriti¢na, visoka, srednja ali nizka.

e Scenarij. Opredeljuje interakcijo uporabnika s sistemom za dokon¢anje posebnega
cilja ali naloge. Obic¢ajno bo scenarij opredelil skupno uspesno pot za dosego cilja
uporabnika. Poleg tega se lahko nanasa na nadomestne scenarije, ki dolocajo
alternativne in v¢asih neuspesne poti skozi sistem. MSF smernice procesa kazejo, da
ekipa na zacetku zavira Siritev seznama moznih scenarijev za sistem. Seveda je treba
te scenarije povezati s skupno vizijo projekta. Vsak scenarij se potem dodeli
poslovnemu analitiku ali strokovnjaku za opredelitev in opis. Nato so scenariji
raz€lenjeni na naloge, ki jih bodo ¢lani skupine opravili za realizacijo danega scenarija
in s tem projekta.

e Opravilo. Je projektna naloga, ki sporoca ¢lanu ekipe, kaj mora narediti pri projektu.
Kot ostale delovne naloge, so opravila dodeljena ¢lanom ekipe. Vendar pa so opravila
obicajno delovne naloge, ki dolocajo razpored projekta. Opravilo je na primer
ustvarjanje novega scenarija. To opravilo se lahko dodeli poslovnemu analitiku v
ekipi. Ko dolo¢imo opravilo, izberemo disciplino, ki ji pripada opravilo. Discipline so
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podobne vlogam na projektu; vkljucujejo arhitekturo, razvoj, projektno upravljanje,
upravljanje izdaj, zahteve in testiranje.

Kakovost storitve. Doloc¢a, kako mora dolo¢en sistem delovati, ko je koncan. Te vrste
delovne naloge prihajajo v obliki u¢inkovitosti delovanja, platforme, stresa, varnostnih
zahtev in drugih kategorij. Njihov namen je pojasniti ekipi, kaj se na splosno pri¢akuje
od sistema. Kakovost storitve lahko na primer doloca, da se celotna interakcija
uporabnikov z uporabniskim vmesnikom izvede v manj kot sekundi. Ta zahteva lahko
narekuje, da ekipa namesto odjemalca z brskalnikom ustvari obogateno odjemalsko
aplikacijo. Podrocja, ki se uporabljajo za dolocanje zahteve QoS, so skoraj enaka
tistim za scenarij. Smernice procesa MSF Agile kaZejo, da je zahteva QoS v celoti
opredeljena znotraj podroc¢ij delovnih nalog. Zahtevam QoS je mogoce priloziti
dodatne dokumente, vendar za to ne bi smelo biti posebne potrebe (za razliko od
scenarijev). [3]

4.1.2.2 MSF for CMMI Process Improvement

Vrste delovnih nalog MSF CMMI:

Hros¢. Predstavlja problem ali potencialni problem v aplikaciji. Podrobneje je opisan
Ze pri predlogi MSF Agile.

Zahteva za spremembo. Omogoca sledenje spremembam in upravljanje le-teh.
Nekateri projekti se lahko preprosto zlijejo s spremembami. Drugi, bolj formalni
projekti, pa zahtevajo dokumentacijo o spremembah in oceno njihovega ucinka. Ta
sprememba je nato predstavljena odboru za nadzor sprememb, ki sprejme odlocitev.
Ce se odlo¢i, da sprejme spremembe, se ustvari nov seznam delovnih nalog, ki
povzroci spremembe pri razporedu in stroskov.

Tezava. Omogoca ¢lanom skupine, da prijavijo polozaj, ki blokira napredek na
projektu. To niso tveganja. Tezava je resni¢na stvar, ki zahteva ukrepanje (ne gre za
potencialna tveganja). Pri tej vrsti delovnih nalog je treba dolociti prioriteto, vpliv na
projekt, stopnjevanje in korektivne ukrepe. Prioriteta predstavlja pomembnost
reSevanja te tezave. Vpliv na projekt je opredeljen kot kriti¢en, visok, srednji in nizek.
Polje stopnjevanja predstavlja, ali je potrebno stopnjevati polozaj, ker na nek nacin
blokira projekt.

Zahteva. MSF Agile opredeljuje dve delovni nalogi za opredelitev zahtev (scenarij in
kakovost storitve). Na drugi strani pa MSF CMMI dolo¢a eno samo zahtevo delovne
naloge. Ko ustvarimo novo zahtevo za delovno nalogo pod MSF CMMI, s tem
dolo¢imo tip zahteve. Nato lahko razlikujemo med scenarijem in zahtevo QoS.
Pravzaprav ima delovna naloga zahteve privzeto sedem vrst: funkcionalnost, vmesnik,
operativnost, kakovost storitev, varnost, scenarij in varnost.

Pregled. Omogoca pregled rezultata kode ali pregled dokumenta. Pri vecini razvojnih
projektov je najbolje, da naredimo pregled scenarijev, zahtev, nacrtovanj in kode. Taki
pregledi se lahko naredijo v nacinu brez povezave ali v obliki sestanka. Poleg tega se
pregledi lahko ponavljajo, dokler element ne ustreza pregledu. Pregled ima polje, ki
oznaCuje, ali gre pri pregledu za na¢in brez povezave ali za sestanek. Poleg tega
vsebuje tudi polja, ki oznacujejo avtorja pregleda. Pri tem polju je na voljo osem
moznosti. Rezultati pregleda se spremljajo s poljem za dolo¢anje minut.

Tveganje. Predstavlja mozZzen dogodek ali pogoj, ki bi lahko negativho vplival na
projekt. Podrobneje je opisan Ze pri predlogi MSF Agile.
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e Opravilo. Predstavlja delo, ki ga mora opravit ¢lan ekipe. Podrobneje je opisan Ze pri
predlogi MSF Agile. [3]

4.2. Spoznavanje skupnih lastnosti delovnih nalog

Skupne lastnosti delovnih nalog niso nakljuc¢je. Sam pojem delovna naloga je splosna
abstrakcija, njegova dejanska izvedba pa so razlicne Ze omenjene delovne naloge (opravila,
hros¢i, tveganja itd.). Delovne naloge ustvari in upravlja ogrodje delovne naloge. Zato
moramo najprej razumeti, kako delovna naloga deluje v temu ogrodju, da lahko razumemo,
kako delujejo vse delovne naloge. [3]

4.2.1 Podrocja in ponovitve delovnih nalog

S podroc¢ji in ponovitvami delovnih nalog lahko kategoriziramo in razvr§¢amo delo v skupine
ter dolo¢amo, kdaj se bo to delo izvedlo. Ta informacija je doloCena za celoten projekt
(obicajno jo doloci projektni vodja). Podroc¢ja in ponavljanja so obicajno specifi¢na za vsak
projekt posebe;j in jih zato metodologija ne doloca vnaprej. Posamezna delovna naloga je nato
razdeljena glede na podrocje in ponovitev. [3]

4.2.1.1 Podrodja delovnih nalog

Podrocje predstavlja kategorijo, ki se uporablja za razvrscanje dela v skupine. Podrocja so
pogosto opredeljena kot moduli ali nabori funkcij. Projekt lahko na primer porazdeli delo
tako, da dolo¢i modul za profil uporabniSkega racuna, modul za vnos narocila, modul za
zgodovino narocil ali modul za zalogo. Ti moduli ali podroc¢ja se uporabljajo za razvrS¢anje
opravil in ostalih delovnih nalog v sistemu v skupine. Ta moznost je uporabna za porocanje in
sledenje. Podrocja so lahko definirana tudi v hierarhi¢ni strukturi. To omogoca opredelitev
podpodrocij in podobnega.

Areas and Iterations M

Team Foundation Server.  2i3r2-tfs2008

Team project: Order Management Project

Area | Jteration |
e X | & # &4
=- Area
&= User Account Management
User Profile
Authenticate User
Authorize User
Manage Users
= Order Management
New Order
Find and View Order
Order History
- Inventory Management
= Product Management
New and Edit Product
Product Configuration —
Product Pricing Module
[T ——

Security...
Slika 22: Podrocja delovnih nalog

Podrocja in ponovitve je mogoce opredeliti v hierarhiji. To omogoca ustvarjanje podrocij in
podpodrocij. Orodna vrstica v tem oknu omogoca razvr§¢anje elementov v pravilnem vrstnem
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redu in hierarhiji. Varnostni gumb na dnu okna omogoca nastavitev varnosti, povezane S
podrocji. Oznacimo lahko na primer, kdo v skupini ima dovoljenje za ustvarjanje, urejanje in
ogled delovnih nalog, povezanih z danim podrocjem. [3]

Project Security ([© [t
Team Foundation server:  2k3r2-1fs2008
Team project: Order Management Project
Users and Groups:
Name ~ Description

% [SERVER]\Team Foundation Administrators Members of this application group can per|
@; [Order Management Project]\Project Administrators Members of this group can perform all upe‘

=i [Order Management Project]\Contributors Members of this group can add, modify, arfed
]

« m

Add users and groups

@ Team Foundation Server Group [ Add... I [ Remove ]

2 Windows User or Group
Permissions for [Order Manag 1t Project]\Contrit

Permission Allow Deny =
Edit this node g 0
Edit work items in this node [C =
View this node = A L
View work items in this node 77 I -
In order for team project users and groups to view reports or manage the team project portal, you
must also set security permissions in SQL Server Reporting Services and in Windows SharePoint
Services Site Administration. For more information about setting permissions in Team Foundation
Server, see Managing Permissions,

U

Slika 23: Varnost podro¢ij

4.2.1.2 Ponovitve delovnih nalog

Ponovitev je ¢asovno obdobje, v katerem se opravi del dela na projektu. Namen ponovitve je
dolociti casovno obdobje za niz delovnih nalog, ki bodo opravljene v dolo¢enem ¢asovnem
okvirju. Dolo¢imo lahko na primer 30-dnevni rok. Poleg tega se ponovitve lahko prekrivajo iz
razli¢nih razlogov. Obicajno pride do tega zaradi prenosa med €lani skupine ali skupinami na
projektu.

Dolo¢imo na primer §tiri ponovitve za projekt. Vsaka ponovitev je dolo¢ena kot 30-dnevno
¢asovno obdobje. Med vsako od teh ponovitev gremo skozi celoten zivljenjski krog razvoja za
podmnozico funkcij. Med vsako ponovitvijo lahko dolo¢imo dva do §tiri obmocja ali module
za razvoj.

Recimo, da zaGnemo prvo ponovitev z arhitekturo in oblikovanjem za prva dva modula. Ko
sta modula oblikovana, se ponovitev nadaljuje tako, da oblikovalci predajo specifikacijo
razvojni skupini, nato pa zaénejo delati na drugi ponovitvi. Ko je prva ponovitev razvita in
preizkuSena, se jo preda ekipi za zagotavljanje kakovosti. Nato pa lahko razvijalci za¢nejo
kodirati obliko za drugo ponovitev. Ta postopek se nadaljuje skozi ponovitve in tako se
ponovitve prekrivajo.

Ta postopek seveda zahteva izkuSeno ekipo in napredna orodja za tekoce delo. Poleg tega se ti
krogi lahko razlikujejo. TFS omogoca, da dolo¢imo ponovitve za svoj projekt in nato
razvrstimo delovne naloge glede na njihovo ponovitev.

Pod dano ponovitvijo je mogoce dolociti podponovitve. Ta moznost je uporabna za nekatere
namene poro¢anja. Vendar pa vecini ekip obicajno zadostuje, da imajo za projekt Stiri do Sest
ponovitev najvisje ravni. Za vsako se lahko dolo¢i 8-tedenski ¢asovni okvir: dva tedna za
oblikovanje, Stirje tedni za razvoj ter dva tedna za integracijo in testiranje uporabnikove
odobritve. [3]
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Areas and lterations (0[]

Team Foundation Server:  2k3r2-1fs2008

Team project: Order Management Project

Area | Tteration |
i3 + & s
Iteration 0 - Define Project and Scenarios
Iteration 1 - Create Prototype and Reference Architecture
Iteration 2 - User Management and Security
(= Iteration 3 - Order Management
Iteration 3.1 - Order History and Tracking
= Iteration 4 - Inventory
Iteration 4.1 - Product Management
Iteration 4.2 - Shipping Integration

Slika 24: Ponovitve delovnih nalog

4.2.2 Stanja in prehodi delovnih nalog

Vsaka delovna naloga ima vnaprej dolo¢en potek dela, ki predstavlja posamezna stanja
delovne naloge in prehode med stanji. Vsako stanje delovne naloge je seveda povezano z
vlogo v orodju Team Foundation Server. Ko na primer preizkuSevalec odpre novega hro$¢a v
MSF Agile je stanje Active (Aktivno). Ko razvijalec popravi hros¢a, se stanje spremeni v
Resolved (ReSeno). Ko preizkuSevalec preveri popravek hrosca, se stanje spremeni v Closed
(Zaprto). Naslednji primeri prikazujejo potek dela za dva tipa delovnih nalog.

Opravilo MSF CMMI:
e Proposed (Predlagano). Na primer predlagano s strani razvijalca, preizkuSevalca ali
arhitekta.
e Active (Aktivno). Na primer sprejeto od vodje.
e Resolved (ReSeno). Na primer reSeno s strani razvijalca.
e Closed (Zaprto). Na primer preizkuseno in zaprto s strani preizkuSevalca. [2]

Proposed
Ancepled, Investigation
Investigale complele
Active —
Compiete, |
Requires H?u'e“’" Test Rejectsd
OBE, Cancelled, Roview | Tasl g tailed
Complale does nat
require review,
Dafarmd, Gut Resolved
Ravisw | Test Closed in error,
passed Reactivaled
T
Closed

Slika 25: Stanja prehodov za MSF CMMI

Hros¢ MSF Agile:
e Active (Aktivno). Na primer odprt s strani preizkuSevalca.
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¢ Resolved (ReSeno). Na primer reSen s strani razvijalca.
e Closed (Zaprto). Na primer preizkuSen in zaprt s strani preizkuSevalca. [2]

Active
Fixed, [
As Designed, Resolution Denked,
Deferred, wrong Fix
Duplicata .y
' tF
Cihanlate Test Failed
Unable o Reproduce
Deferred,
Obsalste,
Resolved Unable to Reproduce,
As Designed,
Regrassion, Fiwad., Duplicate,
Reactivation As Designed, Fixed
Cefarred,
Cuplicate,
Obsolete
Unable to Reproduces

|

Slika 26: Stanja prehodov za MSF Agile

4.2.3 Sledenje zgodovini delovne naloge

Ko se delovna naloga spremeni, TFS samodejno zapiSe v dnevnik zgodovino te spremembe.
Zgodovino naloge lahko pregledamo na zavihku History (Zgodovina) za dano delovno
nalogo. Vsaka sprememba je shranjena v vnosu. Vnosi so razvrS¢eni po datumu in Casu
spremembe, skupaj z imenom osebe, ki je spremenila nalogo.

Kot je prikazano na sliki 27, lahko vidimo, katera polja so se spremenila med zapisi
zgodovine delovne naloge. Poleg tega lahko uporabnik vnese svoje opombe v vrstico Type
your comments here (Tukaj vnesite komentar). Te opombe so vdelane v zgodovino delovne
naloge, kar omogoca zabeleZeno razpravo za dano delovno nalogo.

Slika 28 prikazuje drug zapis zgodovine za isto nalogo. Ta zapis je rezultat premika napake iz
stanja Closed (Zaprto) nazaj v stanje Active (Aktivno). V zapisu zgodovine so tudi opombe,
zabeleZena pa so samo spremenjena polja. [3]

@ Bug 31 - Microsoft Visual Studio l=lE
File Edit View Build Team Data Tools Test Analyze Window Help
- s Pk R0 = ] e 7
| wan) - % [
w 7
'2" Bug 31 : User Profile address lookup button broken ‘;_
E -z
g Priority: 2 ~ State: Active o
5 E
o | [Severity: Low w Reason: Closed in Error g
>3| Triage: Triaged -
)
e
o
£ | Description | Fix ‘ History ILinl:s |Am:hm=nu| D:tliis‘
History:
Type your comment here.
= 3/4/2008 4:28:17 PM Created by Administrator
= Show Changed Fields =
Field New Value
Title User Profile address lookup button broken
State Proposed
Rev 1
Tssue No
State Change Date 3/4/2008 4:28:17 PM
Reason New
Assigned To mike
‘Work Item Type Bug i
T — il v
'h Error List|

Ready

Slika 27: Zgodovina delovne naloge — hrosc¢a
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Task 3967 : izvoz padatkow w Excel

Title:  [izvoz podatkoy v Excel
Classifiation
Areat CiplomasimonTPSplogno

Iteration:  DiplomaSimonTPiverzija 1

Status
Assigned ko: | Simon Gotlib | State: | Active

Rank: Reason: |Reactivabed

Description | History | Links | File Attachments | Details

Histiary:

= 10.8.2010 12:41:08 Edited {Closed to Active) by Simon Gotlib
Izvoz g ne izvede pravilno! Namesto konénice xlsxk naj se izvede zvoz v koncnice sl
1 Show Changed Fields
= 5.8.2010 22:52:49 Edited {Active to Closed) by Simon Gotlib
Resolved with changeset 7944,
# Show Changed Fields

Slika 28: Zgodovina delovne naloge — opravila, Kjer je zapis rezultat premika napake iz stanja Closed
(Zaprto) nazaj v stanje Active (Aktivno).

4.2.4 Povezovanje delovnih nalog

Delovne naloge moramo pogosto povezati. Povezovanje nalog omogoca boljSe razumevanje
sistema in dela, ki nastaja. Ljudje se bolje razumejo, porocanje pa je hitrejSe in boljse.
Recimo, da piSemo scenarij uporabnika. Dobro bi bilo vedeti, katere zahteve so nastale kot
rezultat scenarija in katera opravila so nastala iz posamezne zahteve.

Morda pa bi Zeleli celo povezati tezave in spremeniti zahteve v opravila in/ali zahteve.

Na koncu pa lahko z metrikami dolo¢imo uspeh dane zahteve ali scenarija. Ce scenarij na
koncu nima zahtev po spremembi 0z. ima manj teZav, to pomeni, da je bil dobro napisan in
razumljen, ekipa pa se je z njim strinjala. Ce ima scenarij veliko tezav in zahtev po
spremembi, pa to lahko pomeni, da scenarij ni bil razumljen, se z njim niso strinjali ali pa je
bil slabo napisan.

Ce imamo na primer opravilo, ki je blokirano zaradi tezave ali tveganja, lahko povezemo to
opravilo z delovnimi nalogami, ki so bile ustvarjene, da odmaknejo blokado opravila. [3]

Bug 3974 {Modified) ; preved praznih vrstic ter popravek izvoza

Title: | preved praznih vrstic ker popravek izvoza
Classification
Area: DiplomaSimon TP Napaka
Tteration:  |DiplomaSimonTPiDelovna verzija
Status
Assigned to: | Simon Gotlib s | State: |Achive

Rank: Reason: |Mew

Description | History | Links | File Attachments | Details

Link Type Description Comments
Changeset Changeset 7944 Source control changeset 7344
Htork, Trem Tack 3967 izvoz podatkoy v Excel Ko si pisal kodo za izvoz, i pustil prevec presledkoy

Slika 29: Povezava ene delovne naloge na drugo delovno nalogo.

4.2.5 Priloge delovnih nalog

Datoteke lahko prilozimo neposredno v delovne naloge. Ta moznost je koristna, ko zelimo na
primer priloZiti posnetek zaslona za napako ali dokument programa Word, ki je povezan s
scenarijem.
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Vmesnik za prilaganje datotek je podoben tistemu za ustvarjanje povezav. Na zavihku File
Attachments (Datotecne priloge) so navedene vse priloge. Tukaj lahko dodamo, izbrisemo,
pregledamo in prenesemo datoteéne priloge v delovne naloge. [3]

Task 3962 : moZnost izhire prikaza podatkov glede na zavihke iz EventViewerja

Title: |m0§nost izbire prikaza podatkov glede na zavinke iz Eventyiewsrja

Classification

Area: |Dip|0maSim0nTP'l,Razvoj

Tteration: |Dip|0maSim0nTP'l,DeIovna werzija

Status

Assigned ko |Simon Gotlib

Rark: |

Diescription | History | Links | File Attachments | Details

Marme

iprikaz EventVieweria, prng

Slika 30: Priloga delovne naloge

4.3 Iskanje in razvrScanje delovnih nalog

Delovno nalogo ali seznam delovnih nalog, s katerimi bi Zeleli delati, lahko poiS¢emo z
mehanizmom poizvedbe v sistemu Team Explorer. Posamezna poizvedba se izvede v zbirki
podatkov delovnih nalog in vrne podmnozico podatkov. Na ta nacin lahko hitro preklopimo

na drugo nalogo.

Stevilne privzete poizvedbe se premaknejo iz polja (glede na izbrano metodologijo) in jih je
mogoce najti v mapi Team Queries (Poizvedbe skupine).
Poizvedbe skupine so v skupni rabi z vsemi ¢lanom skupine na projektu. To pomeni, da vsak

¢lan skupine vidi seznam poizvedb skupine.

= [z Tearmn Queries
. [ Active Bugs
. [T} ANl My Team Project Wark Trems
) AllTasks
— O Al'Work tems
- [ Blocked Work Ttems
— [ Change Requests
— [ Corrective Actions
— [ Customer Aequirements
— [ Development Tasks
— [ Issues
[T} Mitigation Action Status
[ My Work Irems
[0 Product Reguirements

[} Resched Bugs
[T} Reviews
[ isks
3 My Quesies
3 Documents

W% Team BExplorer - Microsoft Visual Studio E@E
File Edit View Build Team Data Tools Test Analyze Window Help
TR A= 1e N AR T AR == W | :
2| Team Explorer| - x [ 5
= (1= I
g |22lm £
= = -
2 || 8 2k3R2-TFS2008 =105
i~ [E My Favorites m
[ [3h MSF-TEST E
- [1} Order Management Project a
=0

Ttern(s) Saved

Slika 31: Seznam poizvedb za MSF CMMI projekt
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@ All Work tems [Resuits] - Micrasaft Visual Stugio [
File Edit View Build Team Data Tools Test #Analze Window Help
T RAERA =N - B- AR BN RN R =4 N | |
NALEELL 510,5"
|3 Lis°All Wark Items [Results] Team Explarer | > * &
=l 2]
5 |{Run Query 0 recuits fawnel (1 currently selected). g
o =
|12 ||| # D « WokkemType  State Ascigned To Title S E
13 Task Proposed Administrator Creats Master Schedule g‘
14 Task Propoced Adminictrator Create [teration Plan g
15 Tazk Proposed Administrator Create Test Approach Warkshest =
32 Task Active mike Address Lookup Feature
EE] Task Active mike Add New Froduct
34 Task Proposed msnell Find Cirder
35 Task Proposed  manell Shipping Tracking Web service -

Task33: Add New Product

Title Add Mew Product

Classfication

Discipline:  Develapment

Type

Area patis Order Management Project

Status

Assigned to:  mike

Ttesation path:  Order Management Projectilteration 2 - Lser Mansgement and Security

~ Blocked: No

Ttem(s) Saved

Slika 32: Rezultat poizvedbe

Z ustreznimi pravicami lahko dolo¢imo novo poizvedbo skupine. Tako lahko piSemo
poizvedbe, ki koristijo vsem. Na voljo je tudi mapa My Queries (Moje poizvedbe), v katero
lahko shranimo lasten seznam poizvedb. Ustvarimo lahko na primer poizvedbe, povezane z
uporabniskim ID-jem ali pa napiSemo seznam poizvedb glede na delovno mesto. Rezultate

poizvedbe lahko tudi poljubno razvrs¢amo. [3]

30



31
5. Upravljanje projektov

TFS zagotavlja orodja, predloge in porocila, ki nam pomagajo spremljati in podpirati procese
razvoja programske opreme. Rezultat je lazja komunikacija v ekipi, prenosi med c¢lani ekipe
so samodejni, delovne naloge se lazje dodeljujejo ter jim je lazje slediti, poleg tega se lazje
nadzorujejo tudi meritve, ki odraZajo ustreznost projekta.

Povzetek upravljanja projektov
Nacrtovanje projektov obicajno sestoji iz razli¢ic naslednjih korakov:

1. Ustvarjanje vizije. V tem koraku se ustvari pogled Zelenega in kon¢nega rezultata
projekta, ki si ga delijo vsi zainteresirani pri projektu.

2. Ustvarjanje scenarijev. V tem koraku se dolo¢i zacetni niz scenarijev za uporabo
programske opreme. To vkljucuje uporabo vnosov strank. Vkljucuje tudi preverjanje
scenarijev, s ¢imer se zagotovi, da so primerni za stranko.

3. Ustvarjanje niza funkcij za podporo tem scenarijem. V tem koraku se scenariji
razdelijo v doloCene elemente, ki so zanimivi za stranko, tako da se s stranko lahko
pogovorimo o njenih pricakovanjih v zvezi s temi elementi.

4. Ustvarjanje niza delovnih nalog. V tem koraku se scenariji in funkcije razdelijo v
dolo¢ena opravila. Ce so delovne naloge zapletene, se uporabi ustrezna funkcija ali
scenarij.

5. Razdeljevanje opravil v obmocja. V tem koraku se opravila razdelijo v obmocja. Ta
obmocja so lahko funkcionalna ali pa osnovana na tem, kako je doloCena skupina
organizirana.

6. Nacrtovanje dela. V tem koraku se lahko vse delo nacrtuje vnaprej, lahko pa se
razdeli v ponovitve. [2]

5.1 Pogoste tezave pri upravljanju projektov

Vecina projektnih vodij pri upravljanju procesa razvoja programske opreme danes uporablja
Stevilna razli¢na orodja, ki pa nimajo skoraj ni¢ skupnega (Ce sploh) z orodji, ki jih za svoje
delo uporabljajo razvijalci programske opreme. In ravno to predstavlja izziv za vodjo
projekta. Pogoste tezave vkljucujejo:

e Delo z razlicnimi viri informacij. Orodja za upravljanje projektov se obicajno
uporabljajo izolirano, kar vodi do lo€enih virov informacij, ki jih ni lahko povezati.
Ko Zelimo ustvariti pomembne matrike, je obi¢ajno tudi tezko povezati podatke, ki se
vzdrzujejo z orodji za upravljanje projekta, s podatki, ki jih vzdrzujejo drugi ¢lani
skupine, na primer napakami, ki se jim sledi z lo¢enimi sistemi za sledenje.

e Tezave pri zajemanju metrik, povezanih s projektom. Pridobivanje metrik,
povezanih s projektom, je izjemno pomembno pri sledenju stanja in sprejemanju
odlocitev z dovolj informacijami ter odgovarjanju na osnovna vprasanja, kot je »Ali
bo projekt dokoncan pravocasno in v okviru prora¢una?«. Projektne vodje se pri
odgovarjanju na ta vprasanja obi¢ajno zanasajo na podatke, ki jih pridobijo s sistemom
Microsoft Office Project ali sistemom sledenja napakam, ki ga uporabljajo skupine za
razvoj in preizkusanje. Usklajevanje podatkov iz razlicnih sistemov je tezko, zamudno
in nagnjeno k napakam. Vecina metrik, ki jih ustvarijo orodja, se ne shranjuje oz. se
do njih ne dostopa na enoten nacin. Ustvarjanje porocil je obi¢ajno zelo intenzivno
rocno delo, ki zahteva veliko kopiranja in lepljena informacij med razli¢nimi orodji.

o Tezave pri zagotavljanju izpolnjevanja zahtev. Med nadértovanim delom za
razvojno skupino in zahtevami stranke ter klju¢nimi nedelujo¢imi zahtevami pogosto
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pride do razhajanj. Prihaja tudi do vrzeli med na¢rtovanim delom in dejanskim delom.
Pomembne informacije se v teh vrzelih izgubijo, kar povzro€i neizpolnjevanje zahtev.
Upravljanje procesov in spremembe v procesih. Povezovanje procesov, ki bi jim
skupina morala slediti, je lahko zahtevno opravilo. Uveljavljanje sprememb za
reSevanje sistemati¢nih tezav, ne da bi vplivali na produktivnost skupine, pa je lahko
Se tezja naloga.

Pomanjkljiva komunikacija in sledenje opravilom. Sodelovanje in kohezija
skupine se obicajno resSujeta s skupinskimi sestanki in z dodeljevanjem seznamov
opravil razvijalcem, tako da se lahko ti osredotoCijo na prave stvari. Sledenje napredku
posameznega opravila je lahko zahtevno. Poleg tega vodje projektov pogosto
zapravijo veliko dragocenega Casa z zbiranjem informacij o stanju z razli¢nih nacrtov
in seznamov. Clani skupine porabijo veliko ¢asa tudi z izpolnjevanjem poroéil o stanju
in posodabljanjem S$tevilnih razli¢nih dokumentov in obrazcev.

Zagotavljanje kakovosti. Napovedovanje Stevila in tezavnosti napak v programski
opremi je tezko, zato so ocene urnika in stroSkov obicajno »ugibanja po najboljsih
moceh«. Te ocene obicajno upostevajo ukrepe ob nepredvidenih dogodkih, katerih
Stevilo je odvisno od tega, koliko zaupanja ima projektni vodja v trenutno ustreznost
projekta. [2]

5.2 Funkcije upravljanja projektov v TFS-ju

Kljuéne funkcije upravljanja projektov, ki jih ponuja TFS, vkljucujejo:

Upravljanje procesa. Upravljanje procesa TFS vkljucuje tako usmeritev procesa
MSF kot tudi predloge procesov, s katerimi se nastavijo novi skupinski projekti z
vrstami delovnih nalog, porocili in portalom projekta SharePoint ter nastavitvami
sistema nadzora nad viri.

Varnost in dovoljenja. Novi projekti vsebujejo privzete skupine in dovoljenja, ki se
preslikajo v pogoste vloge razvojne skupine.

Centralizirano upravljanje delovnih nalog. Delovne naloge, vklju¢no z napakami,
tveganji, opravili, scenariji, in zahteve za kakovost storitve (QoS) se centralno
belezijo, upravljajo in vzdrzujejo v zbirki podatkov delovnih nalog TFS.

Integracija Microsoft Office Excel® in Microsoft Office Project. Z uporabo
integracijskih funkcij programov Office Excel in Office Project lahko projektne vodje
Se naprej dostopajo do skladis¢a delovnih nalog in informacij o nacrtu z Ze poznanimi
orodji.

Metrike in poro¢anje. TFS ponuja storitev za porocanje, ki spreminja podatke za
delovanje (na primer delovne naloge, rezultate graditev in rezultate preizkusa), v
metrike, ki se shranjujejo v skladis¢e podatkov TFS. Vnaprej doloCena porocila
omogocajo poizvedbe za Stevilne metrike ustreznosti in kakovosti projekta.

Portal projekta. Za vsak skupinski projekt streznik TFS ustvari povezan portal
projekta, ki uporablja storitve Microsoft Windows SharePoint®. Portal se uporablja za
upravljanje dokumentacije, povezane s projektom, ter za hiter pregled klju¢nih poro¢il
in ocenjevanje trenutnega stanja projekta.

Prednosti
Funkcije upravljanja projekta TFS imajo naslednje prednosti:

centralizirano upravljanje;
moznost sledenja;
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e integrirano nacrtovanje in razvrS¢anje projektov;
e izboljSan nadzor nad procesom;

e izboljSana komunikacija in povezanost skupine;
e natancno porocanje o napredku. [2]

5.2.1 Upravljanje procesa

V strezniku TFS je zivljenjski cikel razvoja programske opreme bistven del orodij za podporo
pri razvoju programske opreme. Z uvajanjem procesov Zivljenjskega cikla so procesi in
dodeljevanja za sodelovanje razvojne skupine v celoti podprta z orodji in so lahko tako na
Stevilnih podrocjih avtomatizirani.

Predloge procesa

TFS pri nastavljanju novih projektov uporablja predloge procesov za dolocanje niza navodil
in artifaktov, kot so dokumenti za usmerjanje procesa, predloge dokumentov, privzete
delovne naloge itd. Predloga procesa je niz navodil, ki razvojnim skupinam zagotavljajo
metodologijo za razvoj programske opreme. Predloga procesa vsebuje naslednje elemente:

e Usmeritev procesa. To je na voljo za vse predloge in ponuja kontekstne informacije,
pomo¢ in navodila za c¢lane skupine, ki potrebujejo pomo¢ pri sledenju ali
razumevanju doloene dejavnosti. Usmeritev procesa je del sistema za pomo¢ v
programu Visual Studio (Visual Studio Help System).

o Predloge dokumentov. Te predloge ¢lanom skupine omogocajo konsistentno
ustvarjanje novih dokumentov, kot so specifikacije, ocene tveganj in nacrti za projekt.

e Delovne naloge in potek dela. Delovne naloge imajo svoj niz polj in pravil, ki
dolocajo potek dela delovne naloge in kako ¢lani skupine dodeljujejo in opravljajo
delo.

e Varnostne skupine. Te skupine se uporabljajo za doloCanje oseb, ki lahko
nadzorujejo in spreminjajo porocila, delovne izdelke (na primer izvorne kode in
dokumentacijo) in delovne naloge. Projektni vodje lahko upravljajo varnostne
skupine, ne da bi morali biti skrbniki v sistemu Windows.

e Pravilniki za sprostitve. Ti pravilniki se uporabljajo za uvajanje pravil in vrat
kakovosti za vse kode v sistemu nadzora nad viri. Uveljavimo lahko na primer, da
sproscena koda ustreza dolocenim kriterijem, npr. da je v skladu s standardi za
kodiranje podjetja ali da uspeSno opravi preskuse enote.

e Porodila. Ta se uporabljajo za nadzor ucinkovitosti delovanja in stanja projekta v
teku. V TFS-ju so na voljo $tevilna vnaprej dolo¢ena porocila, vklju¢no s porocili o
kakovosti kode, poroc€ili o napredku urnika, poroc€ili o ucinkovitosti preskusov in
drugimi. Ustvarimo lahko svoja porocila in prilagodimo obstojeca. [2]

5.2.2 Varnost in dovoljenja

Ko ustvarimo projekt v TFS-ju, se privzete skupine za ta projekt ustvarijo ne glede na izbiro
predloge procesa. Posamezna skupina ima privzet niz dovoljenj, dolo€enih zanjo, ki dolocajo,
za kaksna opravila so pooblasceni ¢lani skupine:

o skrbnik sistema;

» sodelavec;

o bralec;

 storitve graditve.
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Za projekt lahko ustvarimo varnostne skupine, da bi bolje izpolnjevali varnostne zahteve
svoje organizacije. Ustvarjanje varnostnih skupin je ucinkovit na¢in za podelitev dolo¢enega
niza dovoljenj skupini uporabnikov pri skupinskem projektu. Dodelimo le tista dovoljenja, ki
so nujno potrebna za skupino, in dodamo le tiste uporabnike ali skupine, ki morajo pripadati
tej novi skupini skupinskega projekta.

Ko ustvarimo skupino za skupinski projekt, moramo dodati novo skupino, ji dodeliti ustrezna
dovoljenja in v skupino dodati ¢lane. Privzeto se skupina za skupinski projekt ustvari brez
podeljenih dovoljen;j. [2]

Project Security [0 [

Team Foundation server:  192168.0.2

Team project: eBankingl

Users and Groups:

Name Description

oundation embers of this app """'_

ML [eBankingl]\Readers Members of this group have access to th ~

‘1’;‘ [eBankingl ]\Project Administrators Members of this group can perform all o

’;‘j [eBankingl \Contributors Members of this group can add, modify, -
I b

Add users and groups

@ Team Foundation Server Group Add

Windows User or Group

Permissions for [SERVER]\Team Foundation Administrators:

Permission Allow Deny *
L
Delete this project H
Edit build quality
Edit project-level information
Publish test results
In order for team project users and groups to view reports or manage the team project

portal, you must also set security permissions in SQL Server Reporting Services and in
Windows SharePoint Services Site Administration. For more information about setting
permissions in Team Foundation Server, see Managing Permissions.

| Close

Slika 33: Varnost projekta

5.2.3 Upravljanje delovnih nalog

Delovne naloge se uporabljajo kot enote dela za komunikacijo in sodelovanje v skupini.
Izbrana predloga procesa ponuja zacetni niz delovnih nalog, projektni vodje pa potem
ustvarijo in upravljajo dodatne delovne naloge, ki jih je treba dokoncati na razvojnem
projektu. Delovna naloga lahko dolo¢a opravilo, tveganje, scenarij, napako ali zahtevo za
kakovost storitve (QoS). Delovne naloge lahko poveZzemo, da jim laZzje sledimo. PoveZzemo
lahko na primer dolo¢eno opravilo delovne naloge s povezanim scenarijem ali zahtevo za
kakovost storitve, na katero se nanasa delovna naloga.

Predloga procesa ponuja definicije za vrste delovnih nalog, vklju¢no z nizom polj, dolocenih
za posamezno vrsto delovne naloge. Zato je izbira predloge procesa pomembna, saj je med
projektom ni mogoce spremeniti. Po potrebi lahko prilagodimo predlogo procesa in vklju¢imo
dodatne vrste delovnih nalog, ki niso na voljo v osnovnih predlogah.

Stevilne vnaprej dologene delovne naloge se ustvarijo v predlogah procesa MSF for Agile
Software Development in MSF for CMMI Process Improvement, ko ustvarimo nov skupinski
projekt. Te delovne naloge lahko uporabimo za hitrejsi zacetek uporabe procesa, saj vsebujejo
opravila, ki jih treba dokong¢ati, ¢e zelimo zaceti proces razvoja programske opreme. [2]
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5.2. 4 Integracija programa Microsoft Project

Namestitev TFS-ja ali aplikacije Team Explorer omogoca razsiritve za Microsoft Project. Pri
velikih projektih, ki vkljucujejo veliko virov, lahko uporabimo Microsoft Office Project za
spreminjanje podatkov urnika v TFS-ju.

Microsoft Project lahko na primer uporabimo za upravljanje in naértovanje, dodeljevanje,
uravnavanje in sledenje delu, nato pa objavimo posodobitve v zbirko podatkov delovne
naloge (ko so posodobitve pripravljene), da jih lahko uporabljajo tudi drugi ¢lani skupine. [2]

I= Microsoft Project - Projectl =8
F:] File Edit | View [lnsert Format Tools Project Report Collaborate Team Window Help 8 X
‘N2 EE Calendar Ez'. SN " Arial -8 B
a | = E =
: e Toal Gantt Chart - T —
: @l Choose E:l i h [2] Refresh | g Links and Attac ents
Network Diagram
Task Usage Start Finish  [leces: esourc| Publish -
Team System Gantt Names| and | 7 Aug s, i
Team System Task Sheet e S o
= 2| Mon 7/30007| Mon 7730107 Yes
Tracking Gantt 2| Mon 7/30/07|  Mon 7/30/07 Yes
Resource Graph ¥?| Mon7/30/07 Mon 7/30/07 Yes
Resource Sheet b?| Mon 730007 Mon 7730007 Yes
7| Mon 7/30/07| Mon 7/30/07 Yes
Resource Usage
B7 Wed 8/15/07 Thu 8/6/07 Yes
More Views... 57| Tue 731007  Wed 8107 3eorge Yes| [ George
Table: Team Explorer Tracking » fys Thu 8/2/07 Fri8/3/07T| 284 Seorge Yes George
L
Toolbars y ke Wed 8/22/07| Tue 9/11/07 Hal Yes
%, Turn On Preject Guide
View Bar
4 Hide Change Highlighting
Header and Footer... i
Zoom...
- -
e 3

Slika 34: Prikaz podatkov v Microsoft Projectu

5.2.5 Integracija programa Microsoft Excel

TFS ali aplikacija Team Explorer omogoca razsiritve za Microsoft Excel. Pri projektih, ki
vkljucujejo veliko delovnih nalog, lahko uporabimo funkcijo za integracijo programa Excel,
da ustvarimo delovne naloge v razpredelnici programa Excel in prenesemo zbirko podatkov
delovne naloge, tako da jo lahko uporabljajo tudi drugi ¢lani skupine. [2]
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Slika 35: Prikaz podatkov v Microsoft Excelu

5.2.6 Napredek in porocanje

Poroc¢ila v TSF-ju nam pomagajo hitro oceniti stanje skupinskega projekta, kakovost
programske opreme v razvoju in napredek projekta. Ta porocila se ustvarijo iz podatkov v
skladis¢u podatkov TFS in povzemajo metrike, ki nastanejo iz delovnih nalog, nadzora nad
viri, rezultatov preskusa in graditev.

Porocila lahko na primer uporabimo, da izvemo, kako hitro skupina dela iz tedna v teden
(glede na dejanske dejavnosti skupine). Cilj sistema za porocanje TFS je omogocanje enotnih
podatkov iz komponent VSTS, s katerimi vodje projektov in ¢lani skupine lazje razumejo
stanje projekta za razvoj programske opreme in ustrezno ukrepajo, da zagotovijo njegov
uspeh.

Predloga procesa, ki jo uporabljamo za ustvarjanje skupinskega projekta, doloca, katera
porocila so privzeto na voljo, dodamo pa lahko tudi svoja porocila po meri. Team Foundation
Server je vdelan v Microsoft SQL Server™ 2005 in uporablja SQL Server za shranjevanje
vseh podatkov, povezanih z delovnimi nalogami, atributi kakovosti, preskusanjem, rezultati
preskusov in rezultati graditev. TFS nato uporabi storitve za analiziranje SQL Server Analysis
Services, da zbere in analizira podatke in zazene porocila. Porocila, ki se ustvarijo s predlogo
procesa oz. ki jih ustvarijo posamezni ¢lani skupine s programom Report Designer za
Microsoft Office Excel ali Visual Studio 2005, so na voljo v storitvah za porocanje SQL
Server 2005 Reporting Services in na splethem mestu portala SharePoint. [2]
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6. Graditev

Team Foundation Build (TFB) je orodje, ki ga opredelimo kot del razvojnega okolja Team
Foundation Server. Med ustvarjanjem projekta pridemo do tocke, ko moramo spojiti vse
razli¢ne dele projekta, jih prevesti, razporediti in jih preizkusiti. Ta celoten proces imenujemo
graditev. Graditev programske opreme je veliko ve¢ kot enostavno prevajanje kode v
izvrsljive binarne datoteke, saj vklju¢uje ogromno lastnega dela razli¢nih ¢lanov projektne
skupine. Ta proces predstavlja nekaj edinstvenih tezav:

e Pomanjkanje celovitega, edinstvenega sklopa orodij graditve, ki se zdruzujejo z
projektnim okoljem, vodi do nepredvidljivih in neponovljivih zacasnih procesov
graditve.

e Spremljanje procesa graditev, izboljSevanje ter razumevanje ustreznosti graditve je
lahko tezavno.

e Mehanizmi za odpravljanje teZav, ki nastanejo v graditvi, niso na voljo.

Team Foundation Build je namenjen avtomatizaciji ve¢ vidikov procesa graditve in reSevanju
zgoraj navedenih tezav, tako da se celotni projektni skupini zagotovijo orodja za ustvarjanje
in analiziranje graditev.

Stevilne razvojne organizacije uporabljajo laboratorije graditve za ustvarjanje javnih in
zasebnih graditev svojih lastnih razlicic programov. Laboratorij graditve je seznam virov
strojne in programske opreme, ki vzamejo vse datoteke izvorne kode v skupinskem projektu,
jih centralizirajo na streZzniku graditve in nato sestavijo sistem z vsemi zadnjimi
spremembami. Ta graditev se nato zapakira in kopira na centralno lokacijo, do katere lahko
dostopajo vsi ¢lani skupine. Viri za zagotavljanje kakovosti lahko nato izvedejo testiranja
programske opreme in dolo¢ijo, kaj je potrebno Se spremeniti. Te ugotovitve nato posljemo
skupini za razvoj.
Cilj graditve je izlociti ¢im ve¢ ro¢nega dela pri procesu graditve, medtem pa ¢lanom skupine
omogociti zbiranje informacij o ustreznosti posameznih graditev. Platforma graditev
predstavlja razli¢ne prednosti za ¢lane skupine:
e omogoca hitro in enostavno grajenje procesa graditve z razvojnim okoljem Microsoft
Visual Studio;
e zagotavlja ponavljajo¢ se in neprekinjen proces graditve programske opreme na
osnovi dolo¢enih dejavnosti, kot so sproscanje ali ¢asovni intervali;
e c(lanom skupine zagotavlja potreba orodja za doloCanje ustreznosti graditve;
e omogoca primerjavo »od graditve do graditve« za pregled zgodovine napredka
celotnega projekta med ustvarjanjem ali preizkusanjem posamezne graditve. [3]

6.1 Arhitektura graditve Team Foundation

Storitve graditve Team Foundation omogocajo Stirje podsistemi v ekosistemu VSTS: orodja
odjemalca, storitve graditve, spletne storitve graditve in skladis¢e graditve. Vsaka od teh §tirih
komponent igra klju¢no vlogo pri zagotavljanju, da graditev temelji na zanesljivi osnovi.
Naslednji seznam opisuje vse Stiri komponente:
e Orodja odjemalca graditve — Ta komponenta opredeli graditev (ki ji lahko dolo¢imo
razli¢ico in jo shranimo v sistem nadzora nad razli¢icami) in nato za¢ne graditev.
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e Spletne storitve graditve — Ta komponenta je del aplikativnega sloja Team Foundation
Server. Njena naloga je »poslusati« zahteve za graditev, ki jih posredujejo orodja
odjemalca graditve. Nato zahtevo za graditev posreduje storitvam graditve.

e Agenti graditve — Ti pravzaprav predstavljajo streznike graditve v aplikaciji. Ti agenti
skrbijo za to, da se storitve graditve izvajajo na teh streznikih. Agenti tudi dejansko
izvr$ijo graditev. To naredijo tako, da najprej pregledajo to¢no definicijo graditve.
Nato vzamejo potrebne datoteke, zazenejo teste in zabeleZijo rezultate v skladisce
graditve. Obvestila o zakljucku graditve se lahko nato posljejo skupini.

o Skladisce graditve — Tipicna vloga podatkovnega sloja streznika Team Foundation
Server je skladiS¢e podatkov. Tukaj so shranjene informacije o graditvi in dogodkih.
To odjemalcu graditve omogoca ogled in analiziranje dane graditve. [3]

Build Client Tools

" File Shares/Server
{ q ) Visual Studio 2008

File System

Team Foundation i
Server Build Agents
Application Tier

Team Foundation
o Server
el Build Server(s)

Build Repository

o™

Team Foundation
Server
Data Tier

Slika 36: Prikaz, kako podsistemi delujejo eden z drugim

6.2 Ustvarjanje nove graditve

Graditev Team Foundation uporablja koncept definicij graditve. Definicija graditve je
enostavna shramba za vse informacije konfiguracij, povezanih z graditvijo. V bistvu definira
vse razli¢ne dele za vsako graditev posebe;.

Pri ustvarjanju nove graditve se najprej odpre ¢arovnik za definicijo graditve, ki nas popelje
skozi postopek dolocanja delovnega prostora, izbire datoteke za graditev, konfiguracije
testiranja in analize, dolo¢anja agenta graditve in casovne opredelitve graditve. Ko kon¢amo s
carovnikom, se konfiguracija graditve zapiSe v posebno obliko datoteke, ki jo uporablja
projekt graditve.

a) Poimenovanje graditve
Prvi korak je dolocitev imena graditve. To je isto ime, ki je dolo¢eno v vozlis¢u graditev
znotraj okna Team Explorer.
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Build Definition - HR Application Automated Nighthy Build Li‘_g

Build defintion name:

Worksgace HR Application Automated Nightly Build

& Project File

Retertion Policy

Description (optianal):

This build runs nightfy against the HE apglication, A full set of test and code
4 Build Defaults analysis is sxecuted agains the build, The build is then dropped to a central

Tringer location for installation by the test team.

|| Diszble this build definition {no new builds will be gueusd).

& This icon indicates that the tab requires input. 0K | caneel

Slika 37: Izbira imena graditve

b) Izbira projektnih datotek za graditev

Drugi zaslon v oknu Build Definition (Definicija graditve) je zaslon Workplace (Delovni
prostor). Tukaj lahko konfiguriramo graditev tako, da temelji na eni ali ve¢ map sistema
nadzora nad viri. Imamo lahko ve¢ primerkov (vej) iste kode v razlicnih mapah. Ali pa
moramo za dokoncanje graditve kodo pridobiti iz ve¢ projektov v okviru sistema nadzora
nad viri.

Vse mape sistema nadzora nad viri lahko preslikamo v mapo racunalnika za graditev, ki se
imenuje lokalna mapa. Spodnja slika prikazuje primer dolo¢anja delovnih map za
graditev. Tu imamo samostojno mapo sistema za nadzor nad viri, ki je preslikana v eno
lokalno mapo na strezniku graditve.

Build Dicfinition - HR Application Automated Nighty Build =R
General Warking folders
Status Source Control Folder Local Folder

& Project File Active  §/Litware HR S${SourceDir)

Retention Palicy [ | Clickhereto entera new working folder
% Build Defaults
Trigger
Copy basting Workspace...
24 This icon indicates that the tab requires input. OK | Cancel

Slika 38: Izbira projektnih datotek

c) Doloc¢anje datoteke projekta graditve

Izbrati moramo mesto za shranjevanje projekta graditve. UpoStevati moramo, da bo ta
graditev imela svojo razliico. Zato moramo izbrati mapo v sistemu nadzora nad viri,
kamor Zelimo shraniti projekt.
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Build Definition - HR Application Automated Nightly Build EBl=]

General Team Foundation Build uses an MSBuild project and respanse file to perform your
build. Specify the location in version control to store these files.

Workspace
Vession control folder

Retertion Palicy | 3/Litware HR/TeamBuildTypes Brouse...

4 Build Defaules
Inoger Browse for Folder g [E20 ) E——
99 | d Praject File

Team Foundation Server
e
Folders:

o) 3] 2K3A2-TFS2008

o) [T Litware HA.

& [ LitwareHR.VS2008

- & T

£ Full Build - daly

-7 MSF-TEST
-7 Order Management Project
-7 Unlzeshed Custom Temglate

& This icen indicats Cancel ]

Folder path:
$/Litware HA/TeamBuildTypes

Lo ] oma |
Slika 39: Definicija datoteke graditve

d) Dolo¢anje pravilnika o hranjenju graditev

S pravilnikom o hranjenju graditev lahko oznaCimo, koliko graditev naj se ohrani na
strezniku ob nekem dolocenem c¢asu. Ta pravilnik omogoca sistemu graditve, da pocisti
starejSe graditve in tako povrne prostor na strezniku. Pravilnik o hranjenju se lahko
nastavi glede na rezultat graditve: failed (neuspesSno), stopped (ustavljeno), partially
succeeded (delno uspesno) ali suceeded (uspesno). Za vsakega lahko dolo¢imo, koliko
graditev zelimo obdrzati.

Build Definition - HR Appli Nightly Build M
General Specify how builds should be retained:
Workspace Build Outcome  Retention Policy
Project File Q Failed Keep Latest Only
(®) Stopped Keep Latest Only
4 Build Defaults @ Partially Succeeded Keep 2 Latest
Trigger @ Succeeded Keep All N
Keep All
Keep Nane k
Keep Latest Only

Keep 2 Latest

Keep 5 Latest

Keep 7 Latest

Keep 10 Latest

<Specify Count to Keep...>

Note: Completed builds may be exempted from their associated retention policy in
the view of builds by selecting Retain Indefinitely from their context menu.

& This icon indicates that the tab requires input.

Slika 40: Definicija pravilnika hranjenja

e) Dolocanje konfiguracije za agenta graditve

Naslednji korak je, da povemo graditvi, kateri streznik naj uporabi za agenta graditve. Ta
streznik moramo pripraviti kot streznik graditve, tako da zazenemo ustrezne zagonske
datoteke iz namestitvenega medija streznika Team Foundation Server; tako se bo storitev
graditve uvedla na streznik, ki se mora seveda izvajati, preden lahko zazenemo graditev.
Mehanizem graditve mora vedeti, kam na lokalnem strezniku shraniti datoteke graditve in
kam shraniti rezultat, da lahko do njega dostopa ekipa.

Agenti graditve so dodani strezniku Team Foundation Server in jih je mogoce znova
uporabiti kadar koli pri graditvi.



Builds will be staged to the following share (for eample, \\server\share):
\\2k3r2-t52008\ litwarebuilds]

Build Definition - HR Application Automated Nightly Build SR

General Specify the build agent and staging location for this build definition. These selections
may be modified by the person queuing the build.

Workspace
Project File e
Retention Policy | | TFS Build Agent - [ New... ]
Build Defaults Descrptiore
Trigger =

Slika 41: Dolo¢anje konfiguracije za agenta graditve

f) Nacértovanje urnika graditve ali nastavljanje sprozilcev
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Zadnji zaslon v oknu Build Definition (Definicija graditve) je zaslon Trigger (Sprozilec).
Tukaj doloc¢imo, kdaj zelimo samodejno sproziti graditev. Dolo¢imo lahko, da se graditev
izvede vedno, ko se vir prijavi v streznik. Dolo¢imo lahko tudi, da se graditve izvedejo
ena za drugo, odvisno od sprostitev, ki se nanasajo na izvajanje graditev. Ce se graditev Ze

izvaja in pride do ene ali ve¢ sprostitev, se v tem primeru nova graditev ne izvede, dokler

se trenutna ne konca.

Dolo¢imo lahko tudi, da se graditev izvede iz tega vmesnika. Tukaj lahko dolo¢imo dan v

tednu in ¢as, ko naj se izvede graditev.

Build Definition - HR Application Automated Nightly Build

[EA=x=)

General Team Foundation Build supports continuous i
build after a check-in.

Workspace
Project File ©) Check-ins do not trigger a new build
Retention Policy
Build Defaults

() Accumulate check-ins until the prior build finishes (fewer builds)

[] Build no more often than every minutes.

() Build each check-in (more builds)

@ Build every week on the following days:
[¥] Monday [¥] Tuesday [¥] Wednesday [¥] Thursday
[¥] Fnday [[] Saturday [F] Sunday

Queue the build on the default build agent at:

[#){Build even if nothing has changed since the previous buiid

gration by letting you trigger a

3:00 AM ~ Eastemn Standard Time (GMT -05:00)

[ ok J[ cnce

l

Slika 42: Nadrtovanje urnika graditve ali nastavljanje sprozilcev

Ko konc¢amo definicijo graditve, pride do dveh stvari: razlicne nastavitve graditve se zapiSejo
v datoteko XML, ki se imenuje TFSBuild.proj, in ta datoteka XML je dodana v sistem
nadzora nad viri na lokacijo, ki jo dolo¢imo med postopkom definicije graditve. [3]
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& LitwareHR.VS2008 - Microsoft Visual Studio [E=E=l—)
File Edit View Project Build Team Debug Data Tools Test Analyze Window Help
Ho AR RE =2~ N - RN RN R =RA=AN T ~ Any CPU - | 2
;| “Source Control Explorer | Team Explorer | - x [
Al = ——— alveame— ami = ———— o
2| [[=]E m 2 x| @] £9.33] 9 | &8 - 5 € | Worispace. LAPTOROZES . =
5 3
= ||| Source location: 3 §/Litware HR/TeamBuildTypes MIE:
L= |
Folders X || Local Path: C:\Users\msnell\Documents\source code\Litware\TeamBuildTypes
i
-1 2K3R2-TFS2008 Name =« Pending Change User Latest ‘;?'
= L_'h'f;'f Hfmvszooa (3 Full Build - daily DE
| @03 LitwareHR. P TFsBuild.proj edit msnell s
| Bz TeamBuildTypes Y TFSBuildos m
& (3 Full Build - daily L TFullcrsp =
3

3% MSF-TEST
3% Order Management Project
@39 Unleashed Custom Template

|2 Test Results|
Changeset 12 successfully checked in.

Slika 43: Prikaz projekta graditve (TFSBuild.proj)

6.3 Spremljanje in analiziranje graditev

Informacije graditve so na voljo v orodju Visual Studio prek Team Build Explorerja. To okno
brskalnika ponuja seznam zakljuc¢enih graditev ali graditev v teku in deluje kot glavni
mehanizem za ogled napredka graditve ali zaklju€enih kratkih poro¢il.

a) Predstavitev Team Build Explorerja
Team Build Explorer omogoca posnetek katere koli graditve, ki oznacuje, ali je graditev
uspela oz. ni uspela oz. Se poteka, ime graditve, kakovost graditve in datum, ko je bila

graditev zakljucena.

(=& |

@ CustomerManager - Microsoft Visual Studio
File Edit View Website Build Team Debug Data QueryDesigner Tools Test Analyze Window Help

© HR Application Automat... HR Application Automated Nightly Build 3/10/20081230 AM  2K3R2-TF52008\

S-S W O % a9 -0 D[] b Debug = NET - | =
| Build Explorer - Litware HR | Team Explorer | - % (I
9 r— h]
8 [ st priociyzs 0|3 B XK |%|de i E]
H
a Build definition: Quality filter: Date filter: 2
= || [HR Appiication Automated Nightly Build =] [<Any Build Quaiity> ~| [Today -
B =
|lla @ Name Build Definition Build Quality  Date Completed ~ Requested By 9
g' o HR i Automat... HR Nightly Build 3/10/2008 12:39 AM  2K3R2-TFS2008\r %
2 ||| @ HRApplication Automat.. HR i Nightly Build 3/10/2008 1235 AM  2K3R2-TFS2008\r || 3
=
El

<]

& Queued | ‘@) Completed

[ETest aesuhs‘
Ready

Slika 44: Team Build Explorer

Brskalnik omogoca dostop do porocila za dolo¢eno graditev in nastavitev stanja kakovosti
graditve.



b) Nastavitev stanja kakovosti graditve
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Graditev vsebuje seznam stanj kakovosti, med katerimi lahko skupina za zagotavljanje

kakovosti izbira, ko Zeli oznaciti kakovost dane graditve:
e Initial Test Passed (Zacetni preizkus opravljen)
Lab Test Passed (Laboratorijski preizkus opravljen)

[ J

e Ready For Deployment (Pripravljeno za uvedbo)
[ J

e Rejected (Zavrnjeno)

e Released (Izdano)

e UAT Passed (UAT opravljen)

[ ]

Ready For Initial Testing (Pripravljeno za zacetni preizkus)

Under Investigation (Se preiskuje)

Kot del procesa izgradnje skupina za zagotavljanje kakovosti odpre brskalnik Team
Build in spremeni stanje kakovosti graditve, da ostalemu delu ekipe pokaze, kaj so

nasli preizkusi.

Edit Build Qualities B2
Quality Name:
Ready for public test -_ __-__“__ Add
P
Lab Test Passed

Ready for Deployment
Ready for Initial Test
| | Rejected

UAT Passed
Under Investigation

[ 0K l [ Cancel

|

élika 45: Stanje kakovosti graditve

c) Porocilo o graditvi

Za prikaz porocCila o graditvi v teku in dokoncani graditvi dvokliknemo graditev v
brskalniku Team Build. Posamezno porocilo gostuje v odprtem oknu dokumenta v orodju

Visual Studio in ima naslednje razdelke:

e Summary (Povzetek) — povzame podrobnosti graditve in vkljuuje podatkovne
tocke, kot so ime graditve, oseba, ki je zahtevala graditev, racunalnik, ki je izvrsil

graditev, trenutno stanje kakovosti graditve in povezavo do dnevnika graditve.

e Build Steps (Koraki graditve) — vsebuje seznam (ki je dinamicen, ¢e je graditev v

teku), na katerem so datum in ¢asovni zig za posamezno stopnjo graditve.

e Result Details (Podrobnosti rezultatov) — vsebuje napake in opozorila, ki jih je
ustvarila graditev, rezultate preizkusov, ki so bili zagnani z graditvijo, in rezultate

obsega delovanja kode.

e Associated Chengesets (Povezani
hiperpovezavami za nize sprememb, Ki so bili povezani z graditvijo.

sprememb)

vsebuje seznam s

e Associated Work Items (Povezane delovne naloge) — vsebuje seznam s

hiperpovezavami za delovne naloge, ki so bili povezane z graditvijo. [3]



'w CustomerManager - Microsoft Visual Studio
File Edit View Project Build Team Debug Data Tools Test Analyze Window Help
HEle - 03 I | % Ha @]9 - 0 - L1 2| b Debug « NET -l
(|~ HR Application A Build_20080309.7| Buid Explore  Lisware HR. | Team Explorer |
2@ Lest refreshed on 3/10/2008 125015 AM.
§| 2 S @ Succeeded
= Build name: Application Aut Build 20080:
3 Requested by: 2K3R2-TF52008\msnell
)§ Team project: Litware HR
g Definition name: HR Application Automated Nightly Build
g Agent name: TFS Build Agent
= Command-line arguments:
Started on: 3/10/2008 12:30:32 AM
Completed on: 3/10/2008 12:30:46 AM
Last changed by: NT AUTHORITYALOCAL SERVICE
Last changed on: 3/10/2008 12:30:46 AM
Quality:
Work items opened: Not available
Source control version: a4
Log: \243r2-ts2008) ds\HR Application Nightly Build 20080309.7\Build|
© Build steps & 8 succeeded, 0 failed
Build Step Completed On
@ Ini ing build 3/10/2008 12:30:38 AM
) Getting sources 3/10/2008 12:30:44 AM
@ Labeling sources 3/10/2008 12:30:45 AM I
|20 Test Resuits|
Ready

Slika 46: Porotilo o graditvi
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7. PorocCanje

To poglavje opisuje arhitekturo poroCanja za TFS in pogosta porocila, ki jih lahko
uporabljamo pri novih skupinskih projektih. Povezuje tudi pogoste scenarije porocanja s
porocili, ki so na voljo v TFS-ju, in opisuje pogoste razloge za prilagajanje obstojecih ali
ustvarjanje novih porocil. Te informacije lahko uporabimo za analizo napredka postopka,
ustreznosti projekta in uéinkovitosti skupine za razvoj in preizkusanje.

Porocanje TFS za ustvarjanje, upravljanje in zagon poroc€il uporablja storitve za porocanje
Microsoft SQL Server™ 2005 Reporting Services. Posamezna predloga postopka vsebuje niz
vnaprej dolocenih poro€il, ki se uvedejo v mapo s porocili projekta, ko se projekt ustvari. S
storitvami za poro€anje lahko tudi dopolnimo ta porocila in ustvarimo sporocila po meri za
svoj projekt. Dodamo lahko nova porocila v obstojeco predlogo postopka, tako da so na voljo
za druge skupinske projekte.

Scenariji in resitve
Porocila so osnovni nacin, s katerim vodje projektov in vodje skupine ostanejo na teko¢em pri
projektih v teku. Ko ustvarimo nov skupinski projekt, se na osnovi predloge postopka, ki jo
izberemo, ustvari niz poroc€il. Ta porocila so na voljo na portalu projekta Microsoft Office
SharePoint® ali v vozliséu Reports (Porocila) v Team Explorerju v orodju Visual Studio.
To so pogosta vprasanja, na katera lahko odgovorimo s poroc¢ili TFS:
e Kdaj bo moja aplikacija pripravljena za poSiljanje/dobavo?
Ali delo poteka v skladu z nacrtom?
Kaksna je kakovost graditve?
Kaksno je stanje razvoja glede na dolocene scenarije?
Kako hitro bo razvojno delo koncano?
Ali se napake popravljajo?
Ali se napake znova pojavljajo? [2]

7.1 Porocila TFS

Obe predlogi postopka, tako Microsoft Solution Framework (MSF) for Agile Software
Development (MSF Agile) kot MSF for CMMI® Process Improvement (MSF CMMI),
privzeto vsebujeta niz porocil:

a) Napake. S porocili o napakah v predlogah postopka vidimo, katere napake so
ustvarjene in popravljene, ter prepoznamo trende. Na voljo so naslednja porocila o
napakah:

e Napake po prioriteti. Ali so bile najdene prave napake? To poroCilo prikaze
Stevilo najdenih napak z visoko prioriteto v primerjavi z napakami z nizko
prioriteto. Porocilo je na voljo v obeh predlogah postopka.

e Stopnje napak. Kako uéinkovito se napake i$¢ejo, popravljajo in zapirajo? To
poroCilo prikaze trende za nove napake, zaostanke pri napakah in reSitve za
napake. Porocilo je na voljo v obeh predlogah postopka. [2]

b) Upravljanje izdaje
Porocila za upravljanje izdaje omogocajo, da presodimo, kdaj bo programska oprema
pripravljena za izdajo. Na voljo so naslednja porocila za upravljanje izdaje:
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Dejanska kakovost v primerjavi z na¢rtovano hitrostjo. Koliko scenarijev se
lahko dokonca, preden je kakovost nesprejemljiva? To porocilo predstavlja
razmerje za posamezno ponovitev, od ocenjene velikosti do splosne kakovosti.
Porocilo je na voljo v obeh predlogah postopka.

Graditve. Kaksna je kakovost graditve? To porocilo ponuja seznam razpolozljivih
graditev, vkljuéno s kakovostjo graditve in drugimi podrobnimi informacijami.
Porocilo je na voljo v predlogi MSF for CMMI Process Improvement.

Indikatorji kakovosti. Kaksna je kakovost programske opreme? To porocilo
zbere rezultate preizkusov, napake in obseg delovanja kode v eno samo porocilo za
sledenje ustreznosti projekta. Porocilo je na voljo v predlogah MSF Agile in MSF
CMMIL.

Hitrost. Kako hitro skupina dokoncuje delo? To porocilo prikazuje, kako hitro
skupina dokoncuje nacrtovano delo, prikazane pa so tudi stopnje sprememb iz
dneva v dan. Porocilo je na voljo v predlogah MSF Agile in MSF CMMI.
Podrobnosti scenarija. Kaksne scenarije ustvarjamo za aplikacijo? To porocilo
ponuja informacije za posamezen scenarij, Vvklju¢no s stanjem dokoncanja,
tveganji in napredkom preizkuSanja. Porocilo je na voljo v predlogah MSF Agile
in MSF CMML. [2]

PreizkuSanje

S porocili preizkuSanja lahko nadzorujemo ucinkovitost in napredek preizkusanja. Na
voljo so naslednje porocila:

d)

Regresija. Kateri preizkusi so bili uspeSno opravljeni, vendar pa jih zdaj ni
mogoce opraviti? To poroCilo prikazuje seznam vseh preizkusov, ki so bili prej
uspesni, zdaj pa so neuspesni. Porocilo je na voljo v predlogi MSF CMMI.
Zgodovina preizkusa zahtev. Kako dobro preizkuSeni so moji scenariji in
zahteve? To porocilo prikazuje napredek preizkusanja glede na doloCene scenarije
in zahteve. Porocilo je na voljo v predlogi MSF CMML.

NeuspeSen preizkus brez aktivne napake. Ali za sledenje vsake znane
nepravilnosti obstaja delovna naloga tipa napaka? To porocilo prikazuje vse
neuspesne preizkuse, ki niso povezani z odprto napako. Porocilo je na voljo v
predlogi MSF CMMI.

UspesSen preizkus z odprto napako. Ali je ta seznam posodobljen in se ujema s
kakovostjo aplikacije? To porocilo prikazuje zastarele napake, pri katerih so
preizkusi zdaj uspesno opravljeni. Poro€ilo je na voljo v predlogi MSF CMML.
Povzetek preizkusa obremenitve. Kaksni so rezultati preizkuSanja obremenitve
za ucinkovitost delovanja aplikacije? To porocilo prikazuje rezultate preizkusa
obremenitve aplikacije. Porocilo je na voljo v predlogi MSF CMML. [2]

Delovne naloge

Porocila o delovnih nalogah omogoc¢ajo dostop do trenutnega stanja projekta in napredka
trenutnega projekta. Na voljo so naslednja poroé¢ila o delovnih nalogah:

Odprte napake in trend blokiranih delovnih nalog. Koliko odprtih napak ostaja?
To porocilo prikazuje preostale odprte napake kot tudi trende za njihovo odpravljanje.
To porocilo je na voljo v MSF CMMI.

Ponovne aktivacije. Koliko delovnih nalog je ponovno aktiviranih? To porocilo
prikazuje delovne naloge, ki so bile reSene ali prehitro zaprte. Porocilo je na voljo v
predlogah MSF Agile in MSF CMMI.
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e Povezane delovne naloge. Katere delovne naloge so odvisne od drugih delovnih
nalog? To porocilo prikazuje seznam delovnih nalog, ki so povezane z drugimi
delovnimi nalogami, tako da lahko sledimo odvisnostim. Porocilo je na voljo v
predlogi MSF CMMI.

e Preostalo delo. Koliko dela je ostalo in kdaj bo dokon¢ano? To porocilo prikazuje
preostalo, reSeno in zaprto delo. Projektiranje trendov preostalega dela naprej
omogoca, da predvidimo tocko, ko bo delo dokoncano. Porocilo je na voljo v
predlogah MSF Agile in MSF CMMI.

e TriaZa. Za katere delovne naloge je potrebna triaza? To porocilo prikazuje delovne
naloge, ki so Se vedno v predlaganem stanju. To porocilo je na voljo v MSF CMMI.

e Nenacrtovano delo. Koliko je nenacrtovanega dela? To porocilo s pomocjo
razpredelnic prikazuje celotno delo v primerjavi s preostalim delom in razlikuje
nacrtovano od nenacrtovanega dela. Porocilo je na voljo v predlogah MSF Agile in
MSF CMMI.

e Delovne naloge. Katere delovne naloge so aktivne? To poro¢ilo navaja vse aktivne
delovne naloge. To porocilo je na voljo v MSF CMMI.

e Delovne naloge glede na lastnika. Koliko dela je dodeljenega posameznemu ¢lanu
skupine? To porocilo prikazuje delovne naloge na Clana skupine. Porocilo je na voljo
v predlogi MSF CMML.

e Delovne naloge glede na stanje. Koliko je aktivnih, reSenih in zaprtih delovnih
nalog? To porocilo navaja delovne naloge, ki so razvrS€ene po stanju. Porocilo je na
voljo v predlogi MSF CMMIL. [2]

7.2 Prilagajanje porocil

Vcasih potrebujemo porocilo, ki ne obstaja v predlogah postopka MSF. Porocilo lahko
prilagodimo na enega od treh na¢inov:

e Uporabimo filter v obstoje¢em porocilu. V porocilih so na voljo parametri, s
katerimi lahko filtriramo porocilo. Na voljo so na primer filtri za podatke, podrocja,
ponovitve in prioritete. Te filtre uporabimo za pregled podniza podatkov, ki je na voljo
Vv porocili. Ti filtri so zacasni in ne veljajo vec, ko se premaknemo iz porocila.

e Prilagodimo obstojete porocilo. Ce je Zeleno poro¢ilo podobno obstojedemu
porocilu, je pogosto najlazje, da kopiramo obstojece porocilo in ga nato spremenimo.

e Ustvarimo novo poro¢ile. Ustvarimo lahko povsem novo porocilo.

Ce spremenimo obstojede poro¢ilo ali ustvarimo povsem novega, ga lahko objavimo v
strezniku za poro¢anje, tako da je na voljo tudi drugim ¢lanom ekipe. Ce Zelimo spremeniti
obstojece porocilo ali ustvariti novega, lahko uporabimo enega od naslednjih nacinov:
e S programom Microsoft Office Excel® ustvarimo osrednje tabele iz podatkov v bazah
podatkov za porocanje.
e V orodju Visual Studiu ustvarimo nov projekt v strezniku za porocanje in nato
ustvarimo nova porocila ali uvozimo obstojeca. [2]

7.3 Dovoljenja za porocila

Nadzorujemo lahko, kateri uporabniki in skupine lahko berejo ali spreminjajo porocila
skupine, ki so navedena v vozlisc¢u Porocila v Team Explorerju in na spletnem mestu projekta
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skupine v storitvah za poroCanje SQL Server Reporting Services. Dovoljenja, ki so
nastavljena za posamezno porocilo, so konfigurirana v storitvah za porocanje SQL Server
Reporting Services. [6]

Poznamo tri skupine dovoljenj:

a)

b)

Dovoljenja sodelavca

Sodelavec pri projektu Team Foundation obi¢ajno prispeva k projektu, vendar nima
skrbniskih pravic za projekt. Sodelavec pri projektu Team Foundation lahko bere in
piSe delovne naloge, dostopa do portala skupinskega projekta in vodenja procesa za
skupinski projekt. Uporabnik, ki ustvari nov skupinski projekt, je samodejno dodan
kot skrbnik projekta. Ce Zelite dodeliti pravice drugim uporabnikom, jih morate dodati
kot sodelavce pri projektu. [7]

Dovoljenja vodje projekta

Vodja projekta v strezniku Team Foundation Server je obicajno zadolzen za skupinski
projekt in lahko vzdrzuje zbirko podatkov za delovne naloge skupinskega projekta in
portal skupinskega projekta ter skrbi za dovoljenja in varnost skupinskega projekta.
Samo ¢lani skupine Team Foundation Administrators (Skrbniki TF) lahko ustvarijo
nov skupinski projekt. V vecini primerov mora skrbnik TF v projekt dodati
uporabnika ali skupino, ¢e zeli biti vodja skupinskega projekta. [8]

Dovoljenja skrbnika

streznika Team Foundation Server. Skrbniki vzdrzujejo TFS ter skrbijo za dovoljenja
in varnost za druge vloge. V vecini organizacij, ki uporabljajo TFS, je isti posameznik
odgovoren za ustvarjanje projektov, njihovo upravljanje in prilagajanje vodenja
procesa. [9]

7.4 Fizi¢na arhitektura

TFS je vgrajen v SQL Server 2005 in uporablja storitve za analiziranje SQL Server Analysis
Services za zdruzevanje podatkov in zagon porocil. S programom Microsoft Excel ali Visual
Studio 2005 Report Designer lahko ustvarimo nova poro¢ila. Porocila gostujejo v storitvah za
porocanje SQL Server 2005 Reporting Services in si jih lahko ogledamo na spletnem mestu
streZnika za porocila, portalu skupinskega projekta SharePoint ali v vozliS¢u Porocila v Team
Explorerju.
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Slika 47: Fizi¢na arhitektura porocanja

Posamezna komponenta TFS vsebuje svoj niz transakcijskih zbirk podatkov. To vkljucuje
delovne naloge, nadzor nad viri, preizkuse, napake in Team Build. Ti podatki so zdruzeni v
relacijsko zbirko podatkov. Podatki so nato postavljeni v kocko OLAP (Online Analytical
Processing) za podporo poro€anju na osnovi trenda in bolj napredno analizo podatkov.
Relacijska zbirka podatkov TfsWarehouse je skladis¢e podatkov, oblikovano bolj z namenom
uporabe za poizvedovanje po podatkih kot za njihove prenose. Podatki se prenesejo iz
razli¢nih zbirk podatkov TFS, ki so optimizirane za obdelavo transakcij, v to skladisce za
namene porocanja. Skladis¢e ni glavna shramba za porocanje, vendar ga lahko uporabite za
ustvarjanje porocil. Vir podatkov TfsReportDS kaze na relacijsko zbirko podatkov. Kocka
Team System Data Warehouse OLAP Cube je zbirka podatkov, do katere dostopate prek
storitev za analiziranje SQL Server Analysis Services. Kocka je uporabna pri poro¢ilih, ki
omogocajo analizo podatkov za trende, kot je »Koliko napak je bilo zaprtih ta mesec v
primerjavi s prejsSnjim?« Vir podatkov TfsOlapReportDS kaze na kocko OLAP skladisca
podatkov za Team System v zbirki podatkov za analizo. [2]

Komponente sistema za porocanje
Sistem za porocanje je sestavljen iz naslednjih strezniskih in odjemalskih komponent:
a) StrezniSke komponente
StrezniSke komponente vkljucujejo:
e Zbirke podatkov streznika za porocanje. Te zbirke podatkov vsebujejo definicije
poro€il, zgodovinska porocila in konfiguracijske podatke.
o Spletna storitev streznika za porocanje. Ta spletna storitev omogoca programski
dostop do streznika za porocanje.
o Spletno mesto upravitelja porocila. To mesto omogoca uporabniski dostop do
streznika za poroc€anje iz spletnega brskalnika.
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e Storitev Windows. Ta storitev omogoCa razporejanje in dostavo posnetkov
porocila. [2]
b) Odjemalske komponente
Odjemalske komponente vkljucujejo:
e Brskalnik. Ta komponenta omogoc¢a dostop do spletnega mesta upravitelja porocil.
e Team Explorer. Ta komponenta omogoca dostop do porocil iz programa Visual
Studio. [2]
c) Orodja za razvoj poro¢il
Orodja za razvoj vkljucujejo:
e BIDS (Business Intelligence Designer Studio). Ta komponenta omogoca
razvijalcem, da oblikujejo in uvedejo porocila iz programa Visual Studio 2005.
e Excel. V programu Excel lahko ustvarimo zacasne poizvedbe in porocila ter si tako
pomagamo pri upravljanju skupinskega projekta.

0 Ustvarjanje porocila v programu Microsoft Excel
Microsoft Excel lahko uporabimo za ustvarjanje porocila na osnovi podatkov iz
skladis¢a podatkov Team Foundation. Porocilo ustvarimo tako, da ustvarimo
vrtilno tabelo v delovnem zvezku programa Microsoft Excel in povezemo
vrtilno tabelo s skladis¢éem podatkov v strezniku Microsoft SQL Server. Ko
ustvarimo porocilo vrtilne tabele, dolo¢imo, katera polja iz vira podatkov nas
zanimajo, kako zelimo razvrstiti tabelo in katere izracune Zelimo izvesti.

Ko ustvarimo porocilo vrtilne tabele, jo lahko znova razporedimo in si
ogledamo podatke iz razli¢nih perspektiv. Ta moznost vrtenja dimenzij tabele
(na primer za spreminjanje naslovov stolpcev v poloZaje vrstic) daje vrtilni
tabeli njeno ime in nenavadno mo¢ analiziranja. [10]

Work Item Count by Work Item Type (Top
10)

8 Requingment
o Task

A Test Cane

Slika 48: Primer porocila (Stevilo delovnih nalog razli¢nih vrst) v Microsoft Excelu

[12]
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Work Item Count by Assigned To (Top 10)

A Administrator
i

-

W arur

o kalyamn

B uanderp

B Sunhesl

. Vinita

Slika 49: Primer porocila (Stevilo delovnih nalog glede na uporabnike) v Microsoft Excelu

[12]

0 Urejanje porocila v programu Microsoft Excel

Ker se pogoji/okolis¢ine skupinskega projekta spreminjajo, je treba spremeniti
porocila programa Microsoft Excel, ki jih uporabljamo za upravljanje projekta.
Porocila moramo spremeniti tudi, ko postanejo na voljo nova polja v skladis¢u
podatkov ali ¢e Zelimo izbrati razlicne zapise za porocilo.

Vrtilno tabelo ali vrtilni grafikon lahko posodobimo z uporabo novih podatkov,
Ki se prenesejo v originalno specifikacijo izvornih podatkov, ko posodobimo
porocilo. Osvezevanje zazene temeljno poizvedbo za pridobivanje novih ali
spremenjenih podatkov. [11]

Report Designer je nabor grafiénih orodij in oken, ki se izvajajo v programu
Visual Studio 2005. Report Designer ponuja graficni vmesnik, v katerem lahko
dolo¢imo vire podatkov in informacije poizvedb, umestimo podro¢ja in polja
podatkov v porocilo, natan¢neje doloCimo postavitev porocila in nastavimo
interaktivne funkcije.

0 Ustvarjanje porocil v orodju Report Designer

Napredek skupine lazje spremljamo, ¢e ustvarimo porocila, ki zdruzujejo
podatke iz streznika Team Foundation Server v grafikone in tabele. Ustvarimo
lahko na primer porocilo, ki prikazuje, koliko aktivnih delovnih nalog je
dodeljenih posamezni osebi v skupini. Za takSno porocilo uporabimo orodje
Report Designer v strezniku SQL Server 2005 in zbirko podatkov storitev za
analiziranje v skladis¢u podatkov za Team System.

Ko ustvarimo prvo porocilo, ga lahko spremenimo, tako da eksperimentiramo
z razlicnimi merami in postavitvami. Spremenimo lahko na primer grafikon —
iz enostavnega grafikona s stolpci v naloZen pali¢ni grafikon.

0 Urejanje poro¢il v orodju Report Designer
Ko ustvarimo in uporabimo porocilo, ga moramo morda spremeniti, ker se
spremenijo zahteve skupinskega projekta. [13]
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8. Primerjava streznika Team Foundation Server z odprtokodnim
sistemom

V tem poglavju se bom osredotoCil na primerjavo streznika Team Foundation Server in
odprtokodnega sistema, ki je po funkcionalnostih najbolj podoben Team Foundation Server-ju
in tudi najbolj konkurencen. Odlo¢il sem se za sistem Subversion (SVN), ki je tudi najbolj
razsirjen.

8.1 Predstavitev sistema Subversion

Subversion je brezplacen/odprtokodni sistem za nadzor nad viri. Subversion upravlja z
datotekami, imeniki in spremembami v njih. To nam omogoca, da obnovimo starejSe razlicice
podatkov ali pregledamo zgodovino sprememb podatkov. Zaradi tega veliko ljudi misli, da je
Subversion neke vrste »¢asovni stroj«.

Subversion lahko deluje po omrezjih, zato ga lahko uporabljajo ljudje na razli¢nih
racunalnikih, poleg tega pa lahko ve¢ ljudi spreminja in upravlja isti niz podatkov s svojih
lokacij, kar spodbuja sodelovanje. Napredek je hitrejSi, ¢e se spremembe izvajajo na vec
nacinov. Ker je delo razdeljeno na razlicice, se kakovost ne zmanjsa, ¢e ostanemo brez enega
na¢ina. Ce pride do napaéne spremembe podatkov, lahko enostavno razveljavimo to
spremembo.

Ta sistem je posebej prilagojen za upravljanje dreves izvorne kode in vsebuje veliko funkcij,
ki so znadilne za razvoj programske opreme, na primer naravno razumevanje programskih
jezikov in oskrba z orodji za grajenje programske opreme. Je sploSen sistem, ki se lahko
uporablja za upravljanje katere koli zbirke datotek. Te datoteke so lahko izvorna koda ali pa
seznam trgovin z digitalnimi videi in podobno.

a) Funkcije sistema Subversion

e Imenik razli¢ic. Subversion ima vdelan virtualni datote¢ni sistem razli¢ic, ki sledi
spremembam celotnega imenika dreves v daljSem ¢asovnem obdobju. Datoteke in
imeniki imajo svojo razli¢ico.

e Pravilna zgodovina razlifice. Subversion omogoca dodajanje, kopiranje in
preimenovanje datotek in imenikov. Vsaka novo dodana datoteka se zacne s svezo,
¢isto zgodovino.

e Atomska sprostitev. Zbirka sprememb gre v skladis¢e v celoti ali pa sploh ne. To
omogoca razvijalcem izgradnjo in objavo sprememb v enem kosu in preprecuje
tezave, ki lahko nastanejo, ko se samo en del sprememb poslje v skladisce.

e Razlicice meta podatkov. Vsaka datoteka v imeniku ima nabor lastnosti, klju¢ev
in vrednosti, povezanih z njimi. Ustvarimo in shranimo lahko vsak klju¢/vrednost,
ki jo zelimo. Lastnosti imajo svoje razli¢ice, tako kot vsebine datotek.

e lzbira slojev omrezja. Je preprost za uvedbo novih mehanizmov omrezja.
Subversion lahko priklju¢imo na streznik Apache HTTP Server kot razSiritveni
modul. To daje sistemu Subversion veliko prednost pri stabilnosti in
interoperabilnosti ter takojSen dostop do obstojeCih funkcij, ki jih zagotavlja ta
streznik. Mogoc je tudi bolj enostaven proces streznika Subversion. Ta streznik
komunicira prek lastnega protokola, s katerim je zelo enostavno zgraditi prehod
¢ez SSH (Security Shell).

e Dosledna obdelava podatkov. Subversion izraza razlike datotek z uporabo
binarnega razlikovalnega mehanizma, ki deluje enako kot delujeta besedilna
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(¢loveku berljivo) in binarna (Cloveku neberljivo) datoteka. Obe datoteki sta
shranjeni v skladis¢u v enaki stisnjeni obliki, razlike pa se prenasajo v obeh
smereh po omreZju.

e Ucinkovito vejanje in oznacevanje. Cena vejanja in oznaCevanja ni nhujno
sorazmerna z velikostjo projekta. Subversion ustvari veje in oznake z enostavnim
kopiranjem projekta, uporabo mehanizma, ki je podoben trdi povezavi. Postopki
tako vzamejo zelo malo Casa.

e Prilagodljivost. Subversion nima skladis¢a zgodovine; implementiran je kot
zbirka knjiznic C z natan¢no opredeljenim vmesnikom API (Application
Programming Interface). Zaradi tega je Subversion zelo vzdrzljiv in uporaben s
strani ostalih aplikacij in jezikov.

b) Arhitektura sistema Subversion

commandling
cllen app GUI cllent apps

Client Library
Working Gopy /
Managemant L
Library
Repository Access
[ DAV l SVN [l_aca l
,/"_’/’ ™~ 4\_%3\
A/ -
/  Ye Olde Internet |
/S (Any TCPIP Network)

Apache
mod dav I
| mod_dav_svn

Slika 50: Arhitektura sistema Subversion

Na eni strani je Subversion skladisce, ki hrani vse razli¢ice podatkov. Na drugi strani pa je
program Subversion odjemalec, ki upravlja z lokalnimi odzivi deleZev teh razlicic
podatkov, ki jih imenujemo delovne kopije. Med tema dvema stranema potekajo poti
skozi plasti Dostopi do skladisc¢a (Repository Acces). Nekatere od teh poti potekajo prek
racunalniskih omrezij in prek omreznih streznikov, ki nato dostopajo do skladis¢a. Druge
se v celoti izognejo omrezju in do skladiSca dostopajo neposredno.

¢) Komponente sistema Subversion

Ko je Subversion enkrat namescen, ima veliko razli¢nih delov. V nadaljevanju so opisani
ti deli sistema Subversion.
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Svn. Ukazna vrstica odjemalca programa.

Svnversion. Program za porocanje stanja delovne kopije.

Svnlook. Orodje za neposredno pregledovanje skladisca.

Svnadmin. Orodje za ustvarjanje ali popravljanje skladisca.

Svndumpfilter. Program za razvr$canje tokov odlaganja v skladisce.

mod_dav_svn. Vti¢ni modul za streznik Apache HTTP, ki omogoca drugim v

omrezju dostop do skladisca.

e Svnserve. Navaden samostojni strezni$ki program. Drug nadin za omogocanje
dostopa do skladisca.

e Svnsync. Program za postopno zrcaljenje enega skladis¢a v drugega prek omrezja.

8.5 Prednosti sistema Team Foundation Server

1) Odlaganje kode/pridobivanje kode

Je ena izmed zelo pomembnih stvari v strezniku TFS. Uporablja se za shranjevanje
sprememb iz lokalnega razvojnega delovnega okolja v streznik TFS, ne da bi te
spremembe sprostili. Pozneje lahko uporabimo ukaz Get (Pridobi) in te spremembe
posredujemo nazaj v lokalno delovno okolje.

Prednosti odlaganja kode so:

e Pregledovanje kode na drugih racunalnikih.

e Preklapljanje med razliénimi delovnimi nalogami. Za¢nemo na primer z eno
delovno nalogo in moramo na polovici preklopiti na drugo. Za vse do sedaj
narejene spremembe enostavno uporabimo odlaganje kode.

e Shranjevanje sprememb na streznik, kar je lahko dodatna zas¢ita sprememb.

2) Spremljanje zgodovine spajanj datotek
TFS hrani zgodovino vseh spajanj datotek in omogoca njihovo iskanje.

3) Integracija delovnih nalog

Vsakemu izmed razvijalcev je lahko dodeljena delovna naloga. Razvijalec lahko tudi
ustvari novo delovno nalogo, npr. hros¢a, in sprosti to¢no doloceno kodo, ki jo je
uporabil, za popravilo tega hroS¢a. Ob sprostitvi se ustvari seznam sprememb, ki je
povezan z delovno nalogo in ga najdemo na zavihku Links (Povezave). Ko pregledovalec
pozneje pregleduje kodo, lahko z desno tipko miske klikne kodo in izbere Version control
(Nadzor nad viri) -> Annotate (Opomba). Tako se pomakne do to¢no dolocene delovne
naloge, ki je povezana s to vrstico kode. To je zelo koristno pri ugotavljanju avtorja ni
Casa nastanka te kode.

V¢asih Zelimo pogledati nazaj in najti to¢no doloceno delovno nalogo. TFS vsebuje
vmesnik, ki omogoca pisanje poizvedb in iskanje to¢no dolo¢enih delovnih nalog.

4) Porocanje
Porocila so osnovni nacin, s katerim vodje projektov in vodje skupine ostanejo na
tekoCem pri projektih v teku. PoroCanje nam pomaga pri odgovorih na razlicna vprasanja
in sicer:

e Kdaj bo moja aplikacija pripravljena za poSiljanje/dobavo?

e Ali delo poteka v skladu z nacrtom?
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Kaksna je kakovost graditve?

Kaksno je stanje razvoja glede na dolocene scenarije?
Kako hitro bo razvojno delo kon¢ano?

Ali se napake popravljajo?

e Ali se napake znova pojavljajo?

5) Projektno upravljanje
Funkcije upravljanja projektov zagotavljajo naslednje prednosti:
e centralizirano upravljanje;
vecjo sledljivost;
integrirano projektno nacrtovanje in doloCanje termina;
izboljSan kontrolnik procesov;
izboljSana komunikacija skupine in povezanost med ¢lani skupine;
porocanje o natanénem napredku.

8.6 Prednosti sistema Subversion

1) Enostavnost uporabe
SVN je zelo preprost za uporabo, ¢eprav ponuja Sirok nabor funkcij.

2) Dostop do datotek
Vsak lahko uporabi datoteko, ki je samo za branje, in pogleda vsebino. To je velika
prednost odprtokodnih razvojnih okolij.

3) Spajanje graditev

Subversion lahko primerja dve popolnoma razlicni graditvi in ustvari popravek za
posodobitev ene razli¢ice v drugo. To zmore tudi TFS, vendar je to veliko lazje narediti v
sistemu Subversion.

8.7 Primerjava skupnih lastnosti streznika Team Foundation Server in sistema
Subversion

1) Urejanje datotek z drugimi urejevalniki

Team Foundation Server: Datoteke na lokalnem disku so zaklenjene s strani operacijskega
sistema. Ko odpremo datoteko z urejevalnikom datotek v imeniku vira, datoteke ne
moremo spreminjati, dokler je ne rezerviramo v strezniku.

Subversion: Datoteke lahko urejamo in shranjujemo tudi izven razvojnega okolja.

2) Lahkotnost uporabe

Team Foundation Server: Za razvijalce, ki so Ze uporabljali Microsoft Visual SourceSafe
(podobno kot sistem za nadzor nad viri v strezniku TFS) in Microsoftova orodja za razvoj,
je uporaba streZznika TFS mnogo laZja kot za razvijalce, ki jim zgoraj naStete stvari niso
znane.

Subversion: Veliko tezje ga uporabljajo razvijalci, ki so Ze uporabljali Microsoftova
orodja, in lazje tisti, ki ne poznajo streznika TFS ali Subversion.
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3) Integracija v razvojno okolje

Team Foundation Server: Najbolje se integrira in obnese v razvojnem okolju Microsoft
Visual Studio in je najboljSa izbira pri programiranju v programskih jezikih .NET. Ni
najboljsa izbira, ¢e ne razvijamo v orodju Microsoft Visual Studiu.

Subversion: Integracija v Visual Studio je zadovoljiva, vendar ne tako dobra kot TFS.
Subversion je boljsa izbira, ¢e ne programiramo v jezikih .NET, predvsem ¢e ne
uporabljamo orodja Microsoft Visual Studi. Bolj je primeren za odprtokodne programske
jezike.

4) Podroc¢ja in produktivnost
Team Foundation Server: Ni samo sistem za nadzor nad viri, ampak zajema tudi podrocja
upravljanja projektov, upravljanja testnih skript, zaznavanja napak itd.

Subversion: Je samo sistem za nadzor nad viri.

5) Streznik
Team Foundation Server: Zahteva spletni streznik I1S (Internet Information Services).

Subversion: Je zasnovan za delovanje s streznikom Apache. Lahko deluje tudi s storitvami
I1S, vendar veliko resitev Se vedno zahteva namestitev streZnika Apache.

6) Programske zahteve
Team Foundation Server: Windows Server 2003 ali Windows Server 2008, 11S, Aktivni
imenik, SQL Server.

Subversion: Apache streznik, MySQL.

7) Cena
Team Foundation Server: Cena za TFS se giblje okoli 450 EUR.

Subversion: Je odprtokodni sistem in je brezplacen.

8) Delovanje brez internetne povezave

Team Foundation Server: Pri strezniku TFS nastane teZava, ko je streznik brez povezave
in Zzelimo spremeniti datoteko. TFS po priblizno 1 minuti javi napako in ne preide v stanje
brez povezave. Projekt moramo zapreti in nato znova odpreti, ¢e zelimo, da TFS preide v
stanje brez povezave.

Subversion: Uporabnikom omogoca delo, tudi ko nimajo vzpostavljene internetne
povezave.

9) Preimenovanje datotek
Team Foundation Server: Podpira katero koli preimenovanje, tudi cikli¢no in odvisno.

Subversion: Nima vdelanega posebnega preimenovanja. Ce torej nekdo preimenuje
datoteko brez naSe vednosti in nato izvedemo ukaz svn update, se datoteka ne bo
preimenovala.
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10) Prilagodljivost map/datotek
Team Foundation Server: Lazje se prilagodi ve¢jim delovnim kopijam datotek in vecjim
velikostim skladiSca.

Subversion: TezZje se prilagodi ve¢jim delovnim kopijam datotek in ve¢jim velikostim
skladisca.

11) Pridobivanje datotek iz streznika
Team Foundation Server: Je hitrejSi pri pridobivanju datotek iz streZnika, ker pozna
razli¢ico datoteke, ki jo ima odjemalec.

Subversion: Je pocasnejsi pri pridobivanju datotek iz streznika.

12) Namestitev
Team Foundation Server: TeZja, ¢asovno veliko bolj potratna, poleg tega pa zavzame veé
prostora.

Subversion: Enostavna, hitra in zavzame malo prostora.

8.8 Moje mnenje o strezniku Team Foundation Server in sistemu Subversion

Menim, da sta oba zelo zanesljiva. Ce pogledamo njuno filozofijo, hote TFS uvesti svoj
nacin, ki naj ga uporabniki uporabijo pri razvijanju, pri sistemu SVN pa se uporabnik sam
odlo¢i, kako ga bo uporabljal, v katera orodja ga bo integriral itd. Tezko je primerjati TFS in
SVN kot celoto. Kar ponuja SVN, je le del tistega, kar ponuja TFS. Ce izkoristimo vse tisto,
kar ponuja TFS, je TFS zelo dobra resSitev.

Kdaj uporabiti Team Foundation Server:

e (e razvijate v razvijalnem okolju .NET;

e (e cena streznika TFS ni tezava ali Ce ste partner druzbe Microsoft, kar omogoca
cenejSi nakup streznika TFS;

e (e ste veliko podjetje in razvijate zapletene, velike projekte;

e (e poleg sistema za nadzor nad vidi potrebujete celoten sistem upravljanja razvoja, ki
omogoca veliko dodatnih stvari, kot so delovne naloge za obvladovanje porocil o
napakah s strani strank, sledenje delovnim nalogam, povezovanje spremenjenih
datotek z delovnimi nalogami, spremljanje procesa razvoja projekta, upravljanje
projektov, sledenje delovnim nalogam, analiziranje in porocanje, doloCanje
nacrtovanega Casa, ze izkoriS€enega Casa in preostalega Casa itd.;

e (e zelite celotno delovno okolje na enem mestu, tako da se vam ni treba ukvarjati z
implementacijo dodatnih orodij.

Kdaj uporabiti Subversion:
e (e razvijate v odprtokodnem razvijalnem okolju;
e (e si streznika TFS ne morete privosciti;
e (e ste majhno podjetje in razvijate enostavne, majhne projekte;
e (e zelite samo sistem za nadzor nad viri;
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e (e imate Cas za implementacijo celotnega delovnega okolja, ki poleg sistema SVN
zajema tudi ostala orodja, kot so CruiseControl.Net, NUnit, NCover itd.
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9. Primer uporabe streznika Team Foundation Server

V tem poglavju zelim prikazati nekaj najpomembnejsih lastnosti streznika Team Foundation
Server, opisanih v prej$njih poglavjih, od zacetka do konca nastajanja aplikacije
Pregledovalnik dogodkov.

9.1 Aplikacija Pregledovalnik dogodkov

Za implementacijo programske opreme je bilo uporabljeno orodje Microsoft Visual Studio
2008, za programiranje programske kode pa jezik C# in tehnologija CCS za poenotenje sloga
spletne aplikacije.

Spletne aplikacije se izvajajo na nekem strezniku, ki je obi¢ajno oddaljen racunalnik. Spletna
aplikacija omogoca zapis vsebine vseh ulovljenih napak v Microsoftovo komponento Event
Viewer, ki omogoca uporabnikom pogled dnevnika dogodkov v lokalnem ali oddaljenem
sistemu. Ker se aplikacija izvaja v oddaljenem racunalniku, se je treba v primeru napake
povezati z oddaljenim ra¢unalnikom in preveriti dogodek v komponenti Event Viewer, Kjer je
pojasnjen vzrok te napake. Zaradi lazje dostopnosti in ker ne uporabljamo vedno rac¢unalnika
z moznostjo oddaljenega dostopa, sem se odlo¢il narediti aplikacijo Pregledovalnik dogodkov,
ki jo bo mozno vkljuciti v Ze obstojeco spletno aplikacijo in tako kar na projektu preveriti
vzrok napake.

Pregledovalnik dogodkov je spletna aplikacija, ki iz komponente Event Viewer glede na
izbrano opcijo (podro¢je dogodkov) prebere vse podatke in jih prikaze na strani. Prikaze le
zaCetni del besedila dogodka, ob kliku na besedilo pa se le-to razSiri. Vsak dogodek je
sestavljen iz datuma, tipa sporocila, vsebine in vira. Tip sporoc¢ila sem omejil samo na napako
in opozorilo. Omogoceno je tudi razvr§¢anje vsakega stolpca.

® eCampus
O System

— 1
=

Tip sporocila Sporoiéilo
20.8.2010 13:33:57 Error ik_i il: s i i locathost
20.8.2010 94318 Warning locathost
2008.2010 34557 “Warning Uporabnik_id: 0 Email: Site (root usl): hittp:ifec2] blic.sif Mapaka na strani: localhost
2008 2010 34557 Error Uporabnik_id: 0 Email: 3ite (root url): httpec2l hiic sif Mapaka na strani: localhost
Uporabaik id: 0
Einail:

Bite (root vl hittpofecd] biic sif
Mapaka nia strand: fobtweblshow aspe?d="WET X Prvaltran

Slika 51: Prikaz podatkov v aplikaciji Pregledovalnik dogodkov

Te podatke lahko nato tudi izvozimo Microsoft Excel za laZji pregled.
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@ eCampus
O System

=

Tip sporocila Sporotilo
20.8.2010 13:33:57 Error i i locathost
20.8.2010 5:43:18 Warning Odpiranje Export.xml : localhost
20.8.2010 3:45:57 Warning Zateli ste 2 odpiranjem locathost
20.8.2010 8:45.57 Error ] Export.xml locathost
05 B0 BT —_— ::jeh:trs:t:f;cu?jllwou\;:i:|2isDtD grograma Microsoft OFfice Excel 97-2003 Jocalhost
2008.2010 3:45:34 “Warning Kaij naj Firefox s bo datotekn stori? locathost
20.8.2010 8:36:01 Warning (®!0dpr s programom | Microsoft Office Excel (privest) v | locathost
20.8.2010 8:35:51 Warning O shrani datoteko locathast
20.8.2010 8:3541 Warning [] ©d 2daj naprej naredi to samodsing za tovrstne datokske. localhost
20.8.2010 8:34.34 W arning locathost
20.2.2010 8:34:22 Warning localhost
AA G AATA D210 v Trmathnt

Slika 52: 1zvoz podatkov v Microsoft Excel

9.2 Ustvarjanje novega skupinskega projekta

Ustvarjanje novega skupinskega projekta je dokaj enostavno, vendar moramo biti zelo
pazljivi, saj ustvarjamo paradigmo za celotno organizacijo ali skupino. Ce Zelimo ustvariti
skupinski projekt in nadaljnje nastavitve, se moramo prepricati, da imamo ustrezne pravice.
Pravice si zagotovimo, ¢e smo Clani skrbniske varnostne skupine Team Foundation
Administrators.

Team Foundation Server omogoda ustvarjanje skupinskega projekta s ¢arovnikom. Carovnik
zazenemo s klikom moznosti File (Datoteka) -> New (Novo) -> Team Project (Skupinski
projekt).

Eile [Ecﬁt View Data Test Tools Window Community Help

| hew P50 project.. cuisshiftan [ o
Open » '@ website...
L3y Team Project...
= 3 Ee... ctrl+n

2

@ saveal Ctrl+Shift+5

Source Control 3

Recent Files »
Recent Projects »

Slika 53: Ustvarjanje novega skupinskega p- ojekta

Odpre se potrditveno okno za vnos imena skupinskega projekta, v katerega vpisSemo Zeleno
ime. Sledi zelo pomemben korak. Izbrati moramo predlogo procesa, na podlagi katere nam
bodo ponujene delovne naloge, poizvedbe, porocila itd. Na voljo imamo dve predlogi procesa,
in sicer:

- MSF for Agile Software Development
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- MSF for CMMI Process Improvement

3‘ 'jj Select a Process Template

The process template defines key aspects of how the team project is managed. The process template
may include work item types, work products, reports, gueries, and process guidance For your team
project,

Which process template should be used to create the team project?

Download additional Process Templates online
The following describes the process template in more detail:

Chaose the MSF for Agile Software Development process For projects with shart lifecycles and -
delivery-oriented teams who can work without lots of intermediate documentation, MSF For Agile
Software Development is an iterative, scenario-driven development process For building JMET, Web,
Web Service, and other object-oriented applications, It directly incorporates practices For handling
quality of service requirements such as performance and security, utilizes a context-driven approach
(context-based) to determine how ko operate the project, explicitly calls out project risk as a

success criteria For the optimal delivery of software, and incorporates all of the traditional saftware
dewelopment roles such as the business analyst, project manager, architect, deweloper, tester, and
release manager, This MSF process is a flexible guidance Framework that helps create an adaptive
system for software development, This agile methodology anticipates the need to adapt to change,

and Focuses on people as the most important component ko the success of a project, It also

emphasizes the delivery of working software and promotes customer validation as key success b

[ < Previous I[ et = ] [ Finish I [ Cancel

Slika 54: Izbira predloge procesa

Ko izberemo predlogo procesa, vnesemo ime portala projekta. Portal projekta je skupina
razli¢nih komponent projekta. Obis¢emo ga tako, da v spletni brskalnik vpisemo http://<tfs
app server>/sites/<project name>/default.aspx. Portal se obi¢ajno uporablja za dostop do
razli¢nih dokumentov projekta, splosnih porocil o napredku itd.

3‘;]_j Specify the Settings for the Project Portal

The wizard uses the name and description you type here when creating the team project portal in
Windows SharePoint Services, although the default title is the same name you typed For the team
project, you can type a different title that will appear far the team project partal only.

What is the title of the team project portal?
DiplomasimonTR|

What is the description of the team project portal?

Team project portal site address:
http:ffxteamjsites/krneki

[ = Previous ][ ext ] I Finish 1 [ Cancel

Slika 55: Vnos podatkov za portal projekta

Na koncu se prikaze potrditveno okno z vsemi podatki, ki smo jih izbrali med namestitvijo.
Preverimo pravilnost podatkov in pritisnimo gumb Finish (Dokoncaj), da koncamo
ustvarjanje novega skupinskega projekta.

a) Dodajanje skupin in uporabnikov v skupinski projekt

Kot ¢lani skupine Administrators imamo dostop do varnosti skupin, ki nadzirajo dostop
do nasih projektov. Dostopamo lahko do nastavitev uporabnikov skupin s pomocjo okna
Team Explorer ali prek menija Team (Skupina). PrikaZe se spodaj prikazano potrditveno
okno.
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Project Groups on DiplomaSimonTP

Team Foundation Server:  xteam

Team project: DiplamaSimanTP
Groups:

Marne Description
E—ﬁ‘ [DiplamasSimonTP]\Readers Members of this group have acced
% [DiplamaSimonTPT\Praject Administratars Members of this group can perfari
% [DiplamaSimon TP Contributars Members of this group can add,
% [DiplamaSimonTPTBuild Services Members of this group have build
< | >
[] show global groups [ Tew, .. ] [ Remave ] [ Properties. ..

In arder For keam project users and groups ko view reports or manage the
team praject portal, wou must also set security permissions in SQL Server
Reporting Services and in Windows SharePoint Services Site Administration,
For more information about setting permissions in Team Foundation Server,
see Managing Permissions,

Close

Slika 56: Dodajanje skupin in uporabnikov v skupinski projekt

Pogovorno okno Project Groups (Skupine projekta) omogoc¢a dodajanje in odstranjevanje
skupin ter uporabnikov. Na voljo imamo Stiri skupine. Ce Zelimo dodati svojo skupino,
kliknemo moznost New (Novo) ter v polje vpiSemo ime skupine.

Druga moznost je dodajanje uporabnikov obstoje¢im skupinam. Uporabnike dodamo tako,
da kliknemo eno od skupin, v katero Zelimo dodati uporabnike, in nato kliknemo
Properties (Lastnosti). Odpre se novo pogovorno okno, v katerem moramo oznaciti
moznost Windows User or Group (Uporabnik ali skupina sistema Windows) in klikniti
Add (Dodaj).

Team Foundation server:  xteam

Team project: DiplomaSimonTP
Group name; |Readers |
Description: |Members of this group have access to the team project. |

256 characters maximum

Members | Member of

User or Group

Add member

() Team Foundation Server Group Femave FrameEs

@ Wwindows User or Group

Slika 57: Lastnosti skupin v skupinskem projektu

V novem pogovornem oknu izberemo Zelenega uporabnika in kliknemo OK (V redu).
Tako dodamo novega uporabnika v skupini Readers (Bralci).
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Izbira predmeta Uporabniki, Ra€unalniki ali Skupine

|zbernte to vrsto predmeta:

|Up0rabniki ali Skupine | [Vrste predmetoy ]
S tega mesta:
[bic.si [ Mesta.. ]

Whesite imena predmetoy, ki jih Zelite izbrati (primer):

Simon Gotlib [zimongiEibic. si Preverjanje imen
[ v ][ Prekiéi ]

Slika 58: Dodajanje uporabnikov skupinam v skupinskem projektu

b) Podrodja in ponovitve skupinskega projekta

Naslednji korak je urejanje razvrstitve projektne skupine. Razvrstitve se uporabljajo za
kategorizacijo delovnih predmetov na projektna podrocja in ponovitve. Struktura projekta
(podrocja) je hierarhija vozlis¢, ki predstavljajo podrocja funkcij ali skupine. Ponovitev je
obdobje razvojnega prizadevanja in je namenjena doseganju posebnih mejnikov.

Strukturo projekta (podrocja) ustvarimo tako, da kliknemo Team Project (Skupinski
projekt) -> Team (Skupina) -> Areas and Iterations (Podrocja in ponovitve) in nato
zavihek Areas (Podrocja). Rezultat je pogovorno okno, ki ga prikazuje spodnja slika.
Nova podro¢ja ustvarimo tako, da kliknemo eno izmed vozlis¢ in kliknemo znak »plus«
ter ga poljubno poimenujemo. 1zbrisemo ga s klikom na »kriZec«.

freas and Iterations E| Pz|

Team Foundation Server:  xkeam

Tearn project: Diplormasiman TP

Area |Iteratinn
A 7 i 43
= Area

Sploino

Predlog

Mapaka

Razvoj

Test

[Securlty... ] [ Close

Slika 59: Upravljanje s podrod¢ji in ponovitvami

Ponovitve dodajamo v istem pogovornem oknu, le da kliknemo zavihek Iteration
(Ponovitve). Postopek dodajanja/odstranjevanja pa je isti kot pri podrog¢jih.
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9.3 Ustvarjanje novega projekta

Ce Zelimo ustvariti novi projekt, moramo izbrati programski jezik, v katerem Zelimo ustvarjati
ta projekt. Najpogostejsa izbira sta programska jezika Visual Basic in C#. V naSem primeru
bomo izbrali C#, ki je razdeljen na ve¢ kategorij, med katerimi sta najbolj pogosto uporabljeni
Windows in Web (Splet). Izbrali bomo ASP.NET Web Application (Spletna aplikacija
ASP.NET) iz kategorije Web (Splet).

Kliknemo moznost File (Datoteka) -> New (Novo) -> Project (Projekt), zavihek Web (Splet)
ter izberemo ASP.NET Web Application (Spletna aplikacija ASP.NET). V polje Name (Ime)
vnesemo ime aplikacije, v polje Location (Lokacija) vnesemo pot, kamor Zelimo lokalno
shraniti aplikacijo, ter ozna¢imo moznost Add to Source Control (Dodaj v sistem za nadzor
nad viri).

New Project @@
e
Project types: Templates: “MET Framework 2.0 (12 8] =
=) wisual C# Visual Studio installed templates

windows —

Wb La

Smark Device .Ecﬁ I Cﬂ ‘%{:ﬂ

+- Office ASP.MET Web ASPLMET Web  ASP.NET

Database Application  Service Ap... Server Control
Reporting
5515 _ScriptComponent
5515 _ScriptTashk
Test
WCF
Wwiorkflow
#- Other Languages
+- Other Project Types
+- Test Projects

My Templates

Search Online
Templates. ..

A project Far creating an application with a Web user interface { MET Framework 2,07

Mame: PregledovalnikDogodkay]
Location: Ci\Documents and SettingsisimongiDesktop £
Solution Mame: PreqgledovalnikDogodkoy Create directory for solution

Add to Source Control

Slika 60: Ustvarjanje nove spletne aplikacije

9.4 Delovne naloge

Eno najpomembnejsSih podrocij TFS so delovne naloge. Delovne naloge so opredelitev dela za
razvojni projekt in so odgovorne za evidentiranje dela, omogocajo dodeljevanje dela, sledenje
delu, povezovanje z drugimi delovnimi nalogami, porocila itd. Vsak del dela na projektu je
delovna naloga. Pomembno pravilo je, da sledimo tem nalogam, dokler niso dokoncane.

9.4.1 Ustvarjanje delovnih nalog

Na voljo imamo ve¢ vrst delovnih nalog. Te so odvisne od izbire predloge procesa. Pri
ustvarjanju skupinskega projekta izberemo predlogo MSF for Agile Software Development in
zato imamo na voljo naslednje tipe delovnih nalog: Scenario (Scenarij), Bug (Hros¢), QoS
(Kakovost storitve), Task (Opravilo) in Risk (Tveganje). Ustvarili bomo delovno nalogo vrste
Task (Opravilo), ker gre za izvrSitev nekega dela na projektu.
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Kliknemo Team (Skupina) -> Add Work Item (Dodaj delovno nalogo) in izberemo Task
(Opravilo).

rer - Microsoft Visual Studio

Team | Tools Test  Analyze  “Window  Help

1 Add Task. ..
2 add Bug...
Add Work Ikem 3 Bug
= GotoMorkItem.., GQuality of Service Requirement
-3 AddQuery Risk
Scenario
Show Report Site. .. Task
A Project Alerts. ., .ﬂPregledovalnikDogodkov.sIn
¥ PregledovalnikDogodkoy . vsss
Tearn Project Setkings ]
Team Foundation Server Settings »

Slika 61: Ustvarjanje delovne naloge

Odpre se obrazec delovne naloge. Na obrazcu so polja za vnos podatkov, med katerimi so
najpomembnejsi Title (Naslov), Discipline (Stroko), Area (Podrocje), Iteration (Ponovitev),
Assigned to (Dodeljeno), State (Stanje) ter dolo¢eni zavihki. Osredotocili se bomo na zavihke
Description (Opis), File Attachments (Datotecne priloge) in Details (Podrobnosti), ki so
najpomembnejsi za ustvarjanje delovne naloge. Na zavihku Description (Opis) vnesemo opis
celotnega poteka delovne naloge.

Title: |m02nost izbire prikaza podatkov glede na zavihke iz EventWiewerja Discipline: | Development

Classification

Areat ‘D\plomaSimonTPlRazvoi

Iteration: ‘D\plumaSimUnTP\De\Uvna verziia

Status

Assigned bo: ‘Elmnn Gotlib v| State: |Actlva

Rank: ‘ | Reason: |New

\DESUiDUUH‘lHlstnry Links | File Attachments | Details

Description:

Glede na to, da imamo v Eventviewr ju moZnost ogleda ved vrst dogodkov (application, Security, Systerm, itd),
bomo mi prikazovali samo za Application ter System,

MNaredi, da bo uporabnik irmel moZnost izbire prikaza dogodkoy za application in Sisterm.

Slika 62: Zavihek Description (Opis) pri ustvarjanju delovne naloge

Zavihek File Attachments (Datotecne priloge) se uporablja za dodajanje datotek, ki bodo
uporabniku, kateremu bo dodeljena delovna naloga, pomagale pri boljSem razumevanju
delovne naloge.

Title: ‘moinust izhire prikaza podatkov glede na zavihke iz Eventyieweria Discipline: | Development

Classification

Area: |D|p|nmaS|mnnTP\Razvn]

Iteration: |DiplomaSimonTP\DeIDvna verziia

Status

Assigned to; | Sman Gatiib | State:  [Active

Rank: | | Reason: |New

Description | History | Links |: File Attachments || Details

Tame
prikaz EventViewerja. png

Slika 63: Zavihek File Attachments (Datoteéne priloge) pri ustvarjanju delovne naloge
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Na zavihku Details (Podrobnosti) vnesemo podatke za polja Remaining work — hours
(Preostalo delo - ure).

Title: |moZnast izhire prikaza podatkay glede na zavihke iz EventYiewerja Discipline: | Development
Classification

Areal DiplomasimonTPiRazvoj

Iteration: | DiplomasimonTPiDelovna verziia

Status

Assigned to:  |Simen Gotlib W State: Active

Rank: Reason: |New

Description || History | Links | File Attachments |:

General Schedule

Issye: Ho Remaining work thours): |2
Exit criteria: Mo v Completed work (haurs):
Integration build: v StartDatg:

Task Context: Finish Date:

Slika 64: Zavihek Details (Podrobnosti) pri ustvarjanju delovne naloge

9.4.2 Ogled delovnih nalog

Delovne naloge si lahko ogledamo na tri nacine. Prvi nacin je, da odpremo Team Explorer in
kliknemo vozlis¢e Work Items (Delovne naloge), v katerem sta mapi Team Queries

(Skupinske poizvedbe) in My Queries (Moje poizvedbe), kjer lahko dostopamo do katere koli
delovne naloge.

i) =team
j My Favorites
= _ﬁ___'ﬁ DiplomaSimonTP
=l [ Wark Ikems
= | Team Queries
3 Active Bugs
3 All Issues
3y All Quality of Service Requi
23 All Scenarios
3 All Tasks
3 Al Work Ttems
T3 My Work Items
3 My Work Ttems For Al Tean
3 Project Checklist
3 Resolved Bugs
3 Untriaged Bugs
= | My Queries
BR} !y closed items
[ 3} Documents
[l Reports
+- [ Builds
= Source Control
Slika 65: Ogled delovne naloge v oknu Team Explorer

Drugi nadin je ogled delovnih nalog v oknu Pending changes (Cakajoce spremembe), Kjer v
polju Query (Poizvedba) izberemo Zelene delovne naloge.
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Pending Changes - Work Ikems (DiplomaSimon TP Team Queries/MMy Wark Items)
j : Iy Query: My \Wark Items - ... <=5Search= - jj h_'v IE
- work Item ... | 1D Title

‘ Q (] Task 3961 Istvari novo web aplikacijo

ﬁ 3962 mozZnaost izbire prikaza podatkow glede na zavibke iz EventViewerja

3

Slika 66: Ogled delovne naloge v oknu Pending Changes (Cakajoce spremembe)

Tretji nacin je primeren, ¢e poznamo ID delovne naloge. Kliknemo Team (Skupina)-> Go To
Work Item (Pojdi na delovno nalogo). Odpre se pogovorno okno, v katerega vnesemo ID
delovne naloge.

Go To Work ltem @

IC:

O, H Cancel ]

Slika 67:0gled delovne naloge s pomocjo okna Go To Work Item (Pojdi na delovno nalogo)

9.4.3 Iskanje delovnih nalog

Iskanje delovnih nalog je odvisno od informacije, ki jo potrebujemo. IS¢emo jih lahko na dva
naéina. Prvi je, da odpremo Team Explorer ter kliknemo vozlis¢e Work Items (Delovne
naloge). V njem sta mapi Team Queries (Skupinske poizvedbe) in My Queries (Moje
poizvedbe), Kjer so Ze shranjene poizvedbe delovnih nalog. Ko kliknemo eno od map, se
prikaze ustrezen seznam delovnih nalog.

Drugi nacin je, da napiSemo lastno poizvedbo. Glavne sestavine teh poizvedb so klavzule
poizvedb, s katerimi lahko dolo¢imo kriterije in tako pridemo do Zelenih rezultatov.

Poizvedbo ustvarimo tako, da z desno tipko miske kliknemo mapo My Queries (Moje
poizvedbe) v Team Explorer-ju in nato kliknemo Add Query (Dodaj poizvedbo). Nato dodamo
klavzule, ki jih potrebujemo, in v orodni vrstici za poizvedbe kliknemo moznost Run (ZazZeni).
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Andfor Field Operator Walue

4 Team Project = @Project
And Assigned To = @Me
And Activated Date = @Today

Cuery Results: 3 results Found (1 currently selected),

F D Title

Idsbvari nowi weh site

3961 Idskvari nowo web aplikacijo
3962 moznost izbire prikaza podatkoy glede na zavibke iz Eventviewerja

Slika 68: Ustvarjanje nove poizvedbe za prikaz delovnih nalog

Prikaze se seznam delovnih nalog, ki ustrezajo kriterijem poizvedbe. Poizvedbe pa lahko tudi
shranimo za nadaljnjo uporabo. To storimo tako, da kliknemo File (Datoteka)-> Save New
Query (Shrani novo poizvedbo). Odpre se spodaj prikazano pogovorno okno. Vpisemo naziv
poizvedbe ter izberemo, komu naj bo vidna ta poizvedba (samo nam ali pa vsem uporabnikom
v skupinskem projektu). Poizvedba se shrani v mapo My Queries (Moje poizvedbe) v Team
Explorer-ju.

Save Query fis Elgl

The guery will be saved on the fFollowing Team Foundation serwver:

|xteam |

Mare:
|Mv Wyark Tkems Activated Thday |

Select the query type and save location:

() Team query (visible to everyone)

(&) My query (only visible to me)

Team projeck: |Dipl0ma5imDnTP L

) File

I Save H Cancel ]

Slika 69: Shranjevanje nove poizvedbe za prikaz delovnih nalog

9.5 Odlaganje/pridobivanje kode

Odlaganje kode na streznik nam omogoca, da odlozimo seznam nereSenih sprememb na stran.
To je zelo koristno v primerih, ko Zelimo shraniti naSe ¢akajoce spremembe in Se nismo resili
trenutne naloge do konca, vendar se moramo nujno lotiti naslednje, ¢e zelimo ostalim v
skupini omogociti dostop do te kode. Posledica odlaganja kode na streznik se imenuje
Shelveset (Niz odlaganj).
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Odlaganje kode se izvede v oknu Pending Changes (Cakajoce spremembe), Kjer je seznam
nereSenih datotek. Enostavno ozna¢imo datoteke, Ki jih Zelimo odloZiti na streznik, in
kliknemo Shelve (Odlozi).

Pending Changes - Source Files - Workspace: IS-SIMOMN

A7 Check In | i Unshelve EHIE - -
j j‘_*.‘ heck: i S el .:l £ 2
- Carmmenk:
Q Shelve
Q Mame Change
3| Defau Lasp edi
=] pefaul it
£ Default, aspx.cs edi
-3 [+] %] Default dit
+| “£] Default, aspx.designer.cs edit
ff_j faulk, aspex.desig d

Slika 70: Odlaganje kode (prvi korak)

Odpre se pogovorno okno, kjer pod Shelveset name (Ime niza odlaganj) vnesemo naziv tega
niza. Preverimo vse dodane datoteke, odznacimo Preserve pending changes locally (Ohrani
nedokoncane spremembe lokalno) in kliknemo Shelve (Odlozi).

Shelve - Source Files - Workspace: IS-SIMON

Shelveset name:

D [HeElescms

Source Files || Comment:
o
‘work Tkems
Mame Change Folder
‘ =] Default. aspx edit Ci\Documents and Settings)simonglDesktopiPregledovalnikDogodka. ..
Check. f.gDefauIt.aspx.cs edit Ci\Dacuments and Settings|simongiDeskiopiPregledovalnikDogodko. ..
NEEES‘H ] Default. aspe. designer. cs edit Ci\Dacuments and Settings|simonglDesktopiPregledovalnikDogodko, .

[] Preserve pending changes locally

[] Evaluate policies and check-in notes before shelving
Slika 71: Odlaganje kode (drugi korak)

Ce zelimo pozneje pridobiti te datoteke nazaj v lokalno delovno okolje, kliknemo Unshelve
(Pridobi), izberemo ime primernega niza odlaganj ter e enkrat kliknemo Unshelve (Pridobi).

Pending Changes - Source Files - Waorkspace: I5-5IMOMN

Q Unshelve
D Marme

Slika 72: Pridobivanje kode (prvi korak)
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Unshelve

Find shelvesets

Cwner name:
simong | [ Find
Results:
Shelveset Name Dake Comment  #
3.11.2009 2. 1-main 3.11.2009 15:56:35
30.11.2009 izpikprijave 30.11.2009 17:20:05

4.11,2009 2.1 - main
moznosk izhire prikaza podatkow glede na zavibke iz ... 4.8.2010
simon

siman 1.9,2009 1.9.2009 16:06:54
simon 15,12 15,12,2005 16:01:31 =
siman 20.8,2009 20.8.2009 16:02:46
simon 21,06, 20099999 21.8.2009 15:01:24 -
< | ¥
[ Details... ] [ Delete ] [ Unshelve ] [ Close

Slika 73: Pridobivanje kode (drugi korak)

9.6 Rezervacija/sprostitev kode

Check-out (Rezervacija) kopira datoteko iz streznika v lokalni ra¢unalnik in odstrani lastnost
»Samo za branje«.

Uporabimo lahko ve¢ na¢inov za rezervacijo datoteke. Ce Zelimo, da se datoteka samodejno
rezervira,, ustrezno nastavimo polji Saving (Shranjevanje) in Editing (Urejanje), ki ga
najdemo, ¢e kliknemo Tools (Orodja) -> Options (Lastnosti), vozlis¢e Source Control
(Nadzor nad viri) in zavihek Evironment (Okolje) ter izberemo Check-out Avtomatically
(Samodejno rezerviraj).

Options |E\ E|

Enwironment A Source Control Environment Settings:

Performance Tools q ‘Team Foundation - |

Projects and Solutions )

=) Source Control [ Get ewerything when a solution or praject is opened
Flug-in Selection [[] Check in everything when closing a solution or project
Enviranment [ bisplay silent check out command in menus
Wisual Studio Team Foundatior [Jkeep items checked aut when checking in

Text Editor
Database Tools

Checked-in items
Debugaging

Device Tools Saving: Check out aukomatically v
HTML Designer (=00 A e ck out automaticaly

Office Tools

Cracle Developer Tools [C]allow checked-in items to be edited

Test Taols
Text Templating
Windows Forms Designer 2

< | =

Slika 74: Nastavitev lastnosti za samodejno rezervacijo datoteke

Ce zelimo, da smo vedno pozvani k rezervaciji, kliknemo Prompt for Check out (Vprasaj za
rezervacijo).
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Check Out
Files:
ame Falder
ﬁWeb.conFig Ci\Documents and Settings!simong) DesktopiPregledovalnikDogaodk. ..
[Wel A7 1-H0| irichaniged - Keep

Checking out local version from source control,

[ Check Out H Cancel

Slika 75

: Okno za rezervacijo datoteke

Ko koncamo s spremembami, je Cas, da sprostimo te spremembe nazaj na streznik. To lahko
storimo na dva nacina:

Z desno tipko miske kliknemo datoteko v Solution Explorerju ali v Source Control
Explorerju ter izberemo Check-in (Sprostitev).

Odpre se pogovorno okno, ki vsebuje seznam vseh datotek, ki so na trenutno na voljo
za sprostitev. Oznac¢imo datoteke, izberemo delovno nalogo (priporocljivo), komentar
(priporocljivo) ter kliknemo Check-in (Sprostitev).

Solution Explorer - Solution ‘Fregle... - I X
2 eEEE P
EJ Solution ‘PregledovalnikDogodkoy’ (1 projed
=] .1_3 PregledovalnikDogodkoy
{&=d| Properties
|3 References
% App_Daka
EL‘:j-m—qﬁ
1 | Open
Open With. ..

zalpadal 4 g

[Z] View Code
E Wiew Designer
Wiew Markup
Wiew Component Designer

Wiew Code Gen File

&

Wiew in Browser

Browse With, .,

Set As Start Page

Check accessibility...

Get Latest Versian {Recursive)
(et Latest Yersion (Forced)
(Get Specific Version...

CheckIn...

ll_—E}‘;—_".&."'&."'@

Slika 76: Sprostitev datoteke

Tretji nadin je uporaba okna Pending Changes (Cakajoce spremembe). Ozna¢imo
datoteke, ki jih Zelimo sprostiti, izberemo delovno nalogo (priporocljivo), komentar
(priporocljivo) ter kliknemo Check-in (Sprostitev).

9.7 Spajanje sprememb (Merging changes)

Spajanje sprememb pomeni resevati spore, do kateri pride, e rezerviramo datoteko:
- ki lokalno ni ista kot na strezniku (ni bila izbrana moznost Get Lastest Version (Pridobi

zadnjo

razlicico)) — nekdo je spreminjal datoteko, medtem ko je bila rezervirana;
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- ko spajamo dve razlicici aplikacije itd.

Ce pride do spora, se prikaze pogovorno okno Resolve Conflict (Resi konflikt).

Resolve Conflicts E| El

Conflicting changes have been detected. To resolve conflicts, select items and click Resolve.,
Conflicks:

Marne Type Description Path

Cg Default,aspx.cs Wersion  The source and target both have changes.  $/DiplomaSimonTPYPregledoyalnilkDn

b ?

1 remaining, 0 resoleed AutoMerge Al | [ Resobve.. | [ Close

Slika 77: Okno za reSevanje spora

Na voljo sta dve moznosti. Prva je izbira gumba Auto Merge All (Samodejno spoji vse), ki
povzroci, da TFS sam opravi spajanje sprememb in resi spor.

Druga moznost je izbira gumba Resolve (Razresi), ki odpre okno Resolve Version Conflict
(Resevanje spora med razlicicami), v katerem je na voljo ve¢ podrobnosti 0 sporu in tudi Stiri
moznosti za razreSitev spora:

Samodejno spajanje sprememb v orodju Microsoft Visual Studio.

Spajanje sprememb dveh datotek z orodjem za spajanje.

Razveljavitev sprememb, ki so bile narejene na lokalni kopiji datoteke.

Razveljavitev sprememb, ki so bile narejene na strezniski kopiji datoteke.

Resolve Yersion Conflict - Default. aspx.cs

C:\Documents and
SettingsisimonglDeskiop\PregledovalnikDogodkoy| PregledovalnikDogodkowiDefault. aspyx.cs
could not be merged because the source and target both have changes.
Conflick details
Path: C:\Documents and SettingsisimonglDeskiop|PregledovalnikDogodkoyiPregh

Changes: 4 source, 2 kargek, 0 both, O conflicting

Resolution options

(%) Merge changes For me

() Merge changes in merge toal
() Keep changes in target branch

) Copy item From source branch

Slika 78: Izbira moznosti za reSevanje spora

Ce se odlo¢imo, da bomo sami resevali spor z orodjem za spajanje, izberemo drugo moznost
(Spajanje sprememb dveh datotek z orodjem za spajanje). Orodje za spajanje je sestavljeno iz
treh delov: obeh datotek, ki ju primerjamo, in rezultata spojene datoteke. Orodje za spajanje
poudari besedilne razlike med dvema datotekama. Modra barva predstavlja spremenjen tekst,
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zelena predstavlja novo vstavljeno besedilo in rdeca barva izbrisano besedilo. S premikom
kazalnika miSke v okno rezultata spojene datoteke lahko premaknemo trenutni polozaj in
vstavimo spremembe iz ene od dveh nasprotujocih si datotek.

[ vctmp149243.cs - Merge imonTP/Pregle dovalnikDogo dkov-veja/Pregle dovalnikDogo dkov/Default. aspx.cs;C7940) and Yours (Default.aspx.cs)

Some changes could not be autamatically merged,
- Please review each conflicting line and apply ane or both of the changes that were made,
,‘_U Click a conflict region in the upper panes or type in the lower pane to apply a change for each confiicting e, Click
OK to cantinue.

| imonTP fPrex ikDogock , InkDogodkowiDef ault. aspx. cs;C7340) |5 ours (Default. aspx. cs)
178 protected void prikaziButton Click(object sendsr, Even|148 protected void cwdGet_Click(ohject sender, Eventirgs 4
180 ¢ 143 ¢
181 BindData() ; 150 BindData() ;
182 3 151 3
183
184 protected void Buttonl Click(okjsct sender, Eventhrgs
185 [
186 Response.Redirect ("Default.aspx?Export=1");
187 ¥ v
< 3| >

/ ¥ctmp149243.05 This is the merged File
1608 { -~
181 Eindbatal);
182 ¥
183
184 protected void Buttonl_click{object sender, Eventirgs e}
185 [
186 Response.Redirect {"Default.aspx ?Export=17);
187 ¥
188 3 v
< b3
= Viewing Change 5 # Takal Changes 6, Conflicts 0 2 Lntan, colt Deleted Text |Changed Text | Inserted Text
I~ Wavigate conflcts aniy < Previous Change: Hext Change > 3

Slika 79: Orodje za spajanje

9.8 Vejanje/Spajanje vej

Vejanje je funkcija sistema za nadzor nad viri za ustvarjanje novih datotek ali map, ki
temeljijo na obstojec€ih. Vejanje se lahko uporablja iz razli¢nih razlogov:

e izolacija vzporednih skupin;

e skupina dela na locenih funkcijah, vendar se te funkcije prekrivajo;

e podpora izdaji.

Ce Zelimo narediti vejo, moramo odpreti kontrolnik virov. V kontrolniku virov izberemo
mapo, z desno tipko miske kliknemo to mapo in izberemo Branch (Vejanje).

= B xteam

i
)
)
=0
=] i
[ Preah
-
= sCampus Fo | et Latest version
i
=_‘ﬁ j‘@ Gek Latest Yersion (Forced)
=
:.|ﬁ fﬂ (et Specific Yersion. ..
i
_fﬁ £3 Check Out for Edit. ..
=
—ﬁ:-? Lack...
Liidi
)
7| Delete
Rename

¥} | Undo Pending Changes...
=it Check In Pending Changes...
“y shelve Pending Changes...
“E‘j Wigw Histary

ff | Compare..

Branch...

Slika 80: Ustvarjanje veje
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Odpre se novo pogovorno okno Branch (Veja). V polju Source (Vir) je projekt, iz katerega
bomo naredili vejo, v polje Target (Cilj) pa vnesemo ime novega projekta (veje). V polju
Target (Cilj) so na voljo moznosti za ustvarjanje veje iz dolocene razli¢ice. Te moznosti so:
e Niz sprememb
Datum
Oznaka
Najnovejsa razli¢ica
Delovni prostor

Izbrali bomo zadnjo razlicico, ki je tudi najprimernejsa in najpogosteje uporabljena. Na dnu
ozna¢imo moznost, da zelimo novo vejo kopirati tudi lokalno v delovni prostor, in kliknemo
OK (V redu).

Branch E| Fz|

Source:
|$,l'DiplomaSimonTP,I'PregledovalnikDogodkov |

Targek:

|$,|’DiplomaSimonTP,l’PregledovalnikDogodkov-veja |[ Browse... ]

Branch from wersion
Ey: |Latest Wersion e

Create local working copies For the new branch

[ Ok l [ Cancel

Slika 81: Okno za poimenovanje veje

Ustvari se nova veja PregledovalnikDogodkov-veja, Ki je vidna tudi v oknu kontrolnika virov.

[= B xteam

] -

—Eﬁ Diplornasimon TP
[ PregledovalnikDogodkow
[ PregledovalnikDogodkow-veja

Slika 82: Rezultat vejanja

Vse novo ustvarjene mape in datoteke so zdaj rezervirane in jih moramo sprostiti.
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Fending Changes -

= CheckIn i

j @] ] Workspace: IS-SIMOM

-. : Comrnent:

(@

EX

- Name Change Falder
|5 PregledovalnikDogodkoy-veja branch C:\Documents and Settings\simong| Desktop

3 |5 Pregledov alnikDogodkoy branch C:\Documents and Settingsisimong! Deskkop|Pregledov alnikDogodkoy-veja
_2PrEgIedealn\kDUngkuv‘sln branch C:\Documents and Settingsisimong! Deskkop|Pregledov alnikDogodkoy-veja
5 PregledovalnikDogodkow vsssce— branch C:\Documents and Settingsisimong!Desktop|PregledovalnikDogodkov-veja
I App_Data branch C:\Documents and Settingsisimong! Desktop|PregledovalnikDogodkov-vejaiPregledovalnikDogodkow
= bin branch C:\Documents and Settingsisimong!Desktop|PregledovalinikDogodkov-vejsiPregledovalnikDogodkay
=] Default. aspx branch C:\Documents and Settingsisimong!Desktop|PregledovalinikDogodkov-vejsiPregledovalnikDogodkay
“‘_:] Default. aspx.cs branch C:\Documents and Settingsisimong!DesktopiPregledovalnikDogodkoy-vejalPregledovalnikDogadkow
“‘_:] Default. aspx.designer.cs branch C:\Documents and Settingsisimong!DesktopiPregledovalnikDogodkoy-vejalPregledovalnikDogadkow
@Preglednvaln\angndknv‘csprnj branch C:\Documents and Settingsisimong!DesktopiPregledovalnikDogodkoy-vejalPregledovalnikDogadkow
TJ;Pregleduvaln\kDogudev‘cspr. .. branch CiDocuments and Settingsisimongt DesktopiPregledovanikDogodkoy-vejalPregledovalnikiogodkoy
"5 PreqledovalnikDogodkoy cspr...  branch CiDocuments and Settingsisimongt DesktopiPregledovanikDogodkoy-vejalPregledovalnikiogodkoy
I Properties branch Ci\Documents and Settingsisimongt DesktopiPregledovanikDogodkoy-vejalPregledovalnikiogodkoy
E_;Web‘config branch Ci\Documents and Settingsisimongt DesktopiPregledovanikDogodkoy-vejalPregledovalnikiogodkoy

— Caa L _ _ . _ L

£ History| (5] utput| | Errar List| B Find Results 1| (G Pending Changes

Slika 83: Rezervirane datoteke po vejanju

Spajanje vej je proces zdruZevanja sprememb dveh razli¢nih vej. Postopek spajanja vzame
spremembe, ki so se zgodile na neki veji, in jih integrira v ciljno vejo. Spajanje vej vkljucuje
vse vrste sprememb (spremembe imen, urejanje datotek, dodane datoteke, izbrisane datoteke
in neizbrisane spremembe). Ce so bile iste datoteke spremenjene na obeh vejah, moramo resiti
spor.

Ko ustvarimo novo vejo PregledovalnikDogodkov-veja in ji dodamo novo funkcionalnost
(kodo), jo zelimo integrirati nazaj na vejo PregledovalnikDogodkov.

To storimo tako, da odpremo kontrolnik virov, pois¢emo nas$ vir (PregledovalnikDogodkov-
veja), z desno tipko miske kliknemo vir in izberemo Merge (Spoji).

+ PregledovalnikDogodk
=
+ _Q =
H-Lig
r ,Eﬁ J‘@ (Get Latest Version
¥ =N i
- -::?: 35 Get Latest Version (Forced)
5 _fﬁ j (et Specific Yersion. ..
=
+ L £ Check Cut for Edit...
¥
"i=‘|ii Lock...
E-Lig
7| Delete
Rename

¥} | Undo Pending Changes...
=i Check In Pending Changes. ..
w4 | Shelve Pending Changes...
‘fj Wigw Histary

| Compare...

Branch...

Merge...

Slika 84: Spajanje vej

Odpre se pogovorno okno, kjer izberemo veji Source (Vir) in Target (Cilj) ter kliknemo Next
(Naprej).
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Source Control Merge Wizand @E‘

5 -: -J;>_: Select the source and target branches for the merge operation

Select the branch that contains the changes you would like to merge,
Source branch;

$/DiplomaSimonTR/PregledovalnikDogodkow-veja

Select the source branch changes you would like to merge:
(= &ll changes up to a specific version

() Selected changesets

Select the target branch for the merge operation. The drop-down lisk contains all karget branches applicable to the
selected source branch,

Target branch:
$/DiplomaSimanTP/PregledavalnikDogodkay Ev3

Slika 85: Dolocitev vej za spajanje

Tako kot pri vejanju moramo tudi tukaj izbrati , iz katere razli¢ice Zelimo narediti vejo. Te
moznosti so:

Niz sprememb

Datum

Oznaka

Najnovejsa razli¢ica

Delovni prostor

Znova izberemo moznost Najnovejsa razlicica in Kliknemo Finish (Koncaj). Vse datoteke, Ki
se na viru kakor koli razlikujejo (spremenjene, dodane ali izbrisane) od ciljnih, so prikazane
kot rezervirane v oknu Pending Changes (Cakajoce spremembe) in jih moramo nato sprostiti.
Edina teZava, ki lahko nastane, je spor med dvema datotekama. Tega reSimo po postopku, ki
je opisan v tocki 1.9.

9.9 Porocanje

Porocila, ustvarjena s streznikom Team Foundation Server, nam pomagajo hitro oceniti stanje
skupinskega projekta, kakovost programske opreme v razvoju, napredek v smeri proti
konc¢anju projekta itd. Ta porocila povzamejo meritve iz delovnih nalog, sistema za nadzor
nad viri, rezultatov testov in graditev. Porocila nam na primer lahko povejo, kako hitro nasa
ekipa dela od tedna do tedna, odvisno od njihove dejanske aktivnosti.

Ko ustvarimo nov skupinski projekt, ¢arovnik ustvari seznam standardnih porocil v skladu s
specifikacijami predloge procesa. Porocila so shranjena po abecednem vrstnem redu v oknu
Team Explorer pod vozlis$¢em Reports (Porocila) za skupinski projekt. Porocila, ki jih
gledamo, so vedno shranjena v nacinu »samo za branje«.
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Team Explorer

EANENR

I xteam

o [Z] My Favaries

= (33 DiplomasimonTP
[+ [ Work Items
E Dacuments

ol

Actual GQuality vs Planned Yelocity
Bug Rates

Bugs by Priority

Bugs Found Without Corresponding Tests
Builds

Load Test Summary

Project Yelocity

Quality Indicators

Reactivations

Regressions

Related Work Items

Remaining Wark

Scenatio Details

Tests Failing Without Active Bugs
5] Tests Passing With Active Bugs
----- 5] Unplanned Work.

[#- [ Builds

----- |z Source Control

Slika 86: Seznam sporodil po tem, ko smo ustvarili nov skupinski projekt

Standardna porocila odpremo tako, da kliknemo enega izmed porocil. V nasem primeru bomo
izbrali poroCilo Bugs by Priority (Hros¢i po prioriteti). Odpre se obrazec za dolocanje
podatkov o prikazu porocila.

URL: | hittp [t am{ReportServer(Pages{Repartiewer . aspx? %2Fe Campus s 2fBugs +hy-+Priorty

Iterstion Delovnaversia  |¥|  ares  [Nepake |
Start Date |8.6.2009 ) endpate [12.6.2009 B

Slika 87: Dolo¢anje podatkov o prikazu porodila

Izberemo ponovitev, podrocje, zacetni in konéni datum ter kliknemo View Report (Ogled
porocila).

20
15
w
&
=
[-=]
5
- 1o
a
=
E
= -
z [ Priority 3
[ Priarity 2
[l Priority 1
5
0 |i |
L PR u. oo un T
£2 35z i3 2 br 2 Br iz Riziz sz iiz iz
43 92 0o 3@ oz 09 3@ z:if 02 3R oz:h 0D 3R oz:h 2o
=} [ =T =} o= =7 = o= =7 =} o= =T =} o= =7
E =n ] E =5 ] E =4 ] E =a ] E =245 R
=1 (i) i =1 (i) i 3 (i) i =1 [ i =1 (i) i
o =4 o i o =4 o i o o o i o =4 o L o =4 o b
L 8.6.200% I L 9.6.200% | ——p.6.2009—— L——11.6.2009——— L——17.6.2009—

Date
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Slika 88: Graf porocila

Graf predstavlja Stevilo hros¢ev glede na prioriteto (prioriteta 1, prioriteta 2 in prioriteta 3) ter
glede na status (aktivni, novo dodani in razreSeni hro$¢i) za posamezen dan. Dne 10. 6. 2009
je bila statistika taksna:

- aktivni hrosci: 16 (od tega Sest s prioriteto 1 in deset s prioriteto 2)

- aktivni hrosci: 3 (od tega trije s prioriteto 1)

- aktivni hros¢i: 2 (od tega eden s prioriteto 1 in eden s prioriteto 2)

Porocilo lahko izvozimo tudi v razli¢ne formate. Po prikazu grafa se prikaze novo polje, kjer
lahko izbiramo, kam zelimo graf izvoziti:

e v datoteko XML
e v datoteko CSV (Comma Separated Values)
e v datoteko TIFF (Tagged Image File Format)
e v datoteko PDF (Portable Document Format)
e v spletni arhiv
e v Microsoft Excel
Iteration |ECampus _v' Area eCampus .v-
Start Date |8.6.2009 # End Date [12.6.2009 B
i+ | of1 [l 100%: b Find | Mext Select a format | Export ﬂ = |
— Select a format
Bugs by Priority %ML file with repart data
Report Generated: 7.8,2010 13:19:19 by B2IC simang; Last Warehouse Update: 30,7,2009 11 %SFﬁ f(}lzomma delimited)
e
Are we finding and triaging the right bugs? acrobat (PDF) file

web archive

2n
Slika 89: Dolo¢anje podatkov za izvoz v Microsoft Excel

Odloc¢imo se za Microsoft Excel in kliknemo Export (I1zvoz). PrikaZe se isti graf kot prej, le da
je zdaj prikazan v programu Microsoft Excel.
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Al B I C
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3
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20
15
W
=
F]
=]
s
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o
=
g
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Fiority 2
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5
0 ﬁ ﬁ , I E Ea
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L 8.6.2009 I L 9.6.2009 | L——10.6.2009—— L——11.6.2009—— L——12.6.2009———
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Slika 90: Graf porocila v programu Microsoft Excel
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10. Zakljudek

Cilj diplomske naloge je bil preuciti streznik Team Foundation Server, pridobiti lastno znanje
o strezniku in prikazati njegovo uporabo na nacin, da bo vsem razumljiv. Izdelava diplomske
naloge je potekala po korakih. Prvi korak je bil pridobiti vso literaturo. Sledil je opis
streznika, kjer sem opisal samo najpomembnejse in najveckrat uporabljene lastnosti, ker bi
sicer naloga postala preobsirna. Naslednji in najpomembnejsi korak je bila ideja o aplikaciji,
realizacija le-te in prikaz uporabe streznika Team Foundation Server pri celotnem razvoju
aplikacije. Zadnji korak je bila izbira primernega in uveljavljenega odprtokodnega sistema.
Odlocil sem se za sistem Subversion, ki smo ga uporabljali Ze na faksu.

Pri diplomski nalogi je priSlo do zapletov pri uporabi streznika Team Foundation Server.
Streznik je seveda pla¢ljiv in zato implementacija ter uporaba doma ni bila mogoca.
Dogovoriti sem se moral s podjetjem, kjer sem zaposlen, da z uporabo oddaljenega dostopa
dostopam do streznika v podjetju. Dodeliti so mi morali tudi pravice glavnega skrbnika, sicer
prikaz ne bi bil mogoc¢.

Pri pisanju diplomske naloge sem pridobil veliko znanja in izkuSenj z uporabo streznika Team
Foundation Server, ki mi bodo koristila predvsem v podjetju, kjer streznik tudi uporabljamo.
Predvsem sem dobil vpogled v tisti del streznika, ki je hamenjen uporabi vodjem projekta in
ga razvijalci med razvojem projekta ne spoznajo. Hkrati sem utrdil tudi znanje programiranja
v objektnem jeziku C# in na¢rtovanja razvoja aplikacije.

Streznik Team Foundation Server je le ena izmed komponent orodja Visual Studio Team
System, zato le-to ponuja Se veliko moznosti za raziskovanje in spoznavanje njegovih
komponent.
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