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POVZETEK

Diplomska naloga obsega izdelavo in vpeljavo programa za izdelavo porocila o potnem
nalogu. Razlogi za izdelavo te aplikacije so predvsem nepreglednost nad potnimi stroski in
pomanjkanje raznih podatkov v zvezi s potnimi nalogi ter krajsi Cas izdelave porocila in
preprostost uporabe programa.

V uvodnem poglavju sem se lotil opisa problemske domene, katero sem reSeval v
nadaljevanju diplomskega dela. S programom se pridobi ve¢ji nadzor (pregled) nad potnimi
stroski in sortiranjem le teh, glede na razlicne dejavnike. Poleg tega je v uvodnem delu
predstavljen tudi namen aplikacije, znotraj tega pa so razlozeni cilji, ter dodatne funkcije, ki
jih obsega nov program.

V nadaljevanju sem predstavil metodologijo IE (informacijski inzeniring), saj sem med delom
uporabljal smernice, ki jih ta metodologija ponuja.

V kasnejsih poglavjih navajam razlage, kako sem pregledal obstojeci nacin dela ter ga preucil
in s tem pridobil okvirno sliko problema, ter postopoma opisujem posamezne faze razvoja
programa. Po posvetovanju z vodstvom zdruzbe sem zacel nacrtovati nov program in nove
funkcije, ki so bile potrebne za boljsa in preglednejsa porocila potnih nalogov. Za izdelavo
programa sem uporabil Microsoft Visual Studio 2008 ter SQL Server 2005, za kon¢no
poroCilo pa Crystal Reports. V zadnjih poglavjih sem opisal testiranje programa in
namestitev.

Kljuéne besede: izdelava porocil o potnem nalogu, informacijski inZeniring, faze razvoja
aplikacije



ABSTRACT

This thesis involves the development and introduction of a program to produce the travel
order reports. The reasons for making this application are mainly in lack of transparency over
travel costs and various information on the travel order. Also the new program requires much
less time and effort to create the travel order.

In the introductory chapter | started with the description of the problem domain, which I have
been working with through this thesis. With this program | acquired greater control
(inspection) of travel costs and sorting those, depending on various factors. Moreover, in the
introductory section | presented the purpose of the application and within this | explained the
objectives and additional features covered by the new program.

In the following chapters | presented the methodology IE (information engineering) and
guidelines that this methodology offers.

In the subsequent chapters | described how | have reviewed existing methods of work and
examine it in order to obtain an indicative picture of the problem, and gradually I describe the
different phases of program development. After consulting with the leadership of groups I
began to plan a new program and new features that were necessary for better and more
transparent report of the journey. To make this program | used Microsoft Visual Studio 2008
and SQL Server 2005 and for the creation final report | used Crystal Reports. In the last
chapter I described the testing and installing the program.

Keywords: producing travel order reports, information engineering, stages of program
development



1.UVOD

1.1. Opredelitev problema

V druzinskem podjetju se ukvarjamo z mednarodnim transportom. Ta dejavnost zahteva dokaj
natancna porocila o potnih stroskih, saj so ti zelo pomembni za raCunovodstvo. Po vsakem
opravljenem prevozu je potrebno urediti in seSteti posamezne potne stroske, ter jih pripraviti
(sortirati) za knjizenje. Poleg tega je treba voditi evidenco porabe denarja v razli¢nih drzavah
in spremljati razlike porabe pri vsakem prevozu.

Kar zadeva same stroSke, je seveda potrebno tudi njihovo sortiranje po raznih dejavnikih
(vrsta stroska, kraj, znesek ...). Pri placevanju le teh je potrebno voditi tudi evidenco placila z
ban¢no kartico ali z gotovino. Ker prevoz poteka po ve¢ drzavah, se pojavlja tudi problem
prera¢unavanja valut po tecaju na tisti dan, ko je strosek nastal. Prav tako nas zanimajo tudi
statisticni podatki prevozov, kot so na primer: trajanje prevoza, povprecna poraba goriva,
prevozeni kilometri, kupljeno gorivo in povprecna poraba denarja.

Le nekateri izmed teh problemov so se do sedaj reSevali z uporabo zvezkov v Microsoft
Excelu. V razpredelnice so se vnasali stroski in s tem smo dobili le veliko nepregledno tabelo,
iz katere smo od¢itali podatke, ki so nas zanimali, vendar to e zdale¢ ni bilo dovolj za kon¢no
porocilo potnega naloga.

Zgoraj omenjeni statisti¢ni podatki so se racunali ro¢no, kar je dopuscalo ¢lovesko napako in
to je vodilo v nepopolna porocila, ki so kasneje povzrocala tezave pri knjizenju. Te napake je
bilo potrebno odpraviti, problem pa je bil najti napacen seStevek v celotnem porocilu.
Problem je bil tudi pri iskanju starejSih porocil, saj je vsak prevoz predstavljal en Excelov
zvezek, shranjen na trdem disku; torej, nikjer ni bilo podatkovne baze, ki bi nam omogo¢ila
hitro iskanje starej$ih poroéil in bi zdruzila vse podatke na enem mestu. Ce tu omenim $e ¢as
in napor, ki je bil porabljen za izdelavo (starega) porocila, pridemo do vzroka, zakaj sem se
odlo¢il narediti aplikacijo, ki nam bo omogocila enostavno in hitro izdelavo porocila.



1.2. Cilji

Glavni cilj projekta je narediti uporabniku prijazno aplikacijo, ki bo omogocala reSitev
problemov, navedenih v prejsnji to¢ki. Ce na kratko ponovim, mora program omogoéati
naslednje:

e zdruzevati vse podatke o prevozih na enem mestu

e vnos stroSkov

e sortiranje stroskov po raznih kriterijih

e sestevek raznih stroskov kot podlaga za knjizbo

e preracunavanje valut

e posredovanje statisti¢nih podatkov prevozov

e hitro iskanje in urejanje starejsih porocil

e izdelavo kvalitetnega in preglednega poro¢ila o potnem nalogu.

Ker so pri transportnem podjetju najpomembnejSa delovna sredstva tovorno in priklopno
vozilo, sta seveda vzdrZzevanje in amortizacija le teh zelo pomembna.

To nas pripelje do dodatnega cilja tega projekta, saj je smiselno vkljuciti podatke o delovnih
sredstvih in obves¢anje o raznih dogodkih. Dobro je tudi vedeti, kdaj naj pri¢akujemo razne
dogodke v zvezi z vzdrzevanjem, saj Si S takimi podatki lahko pomagamo nacrtovati
kratkoro&ne obveznosti vzdrzevanja delovnega sredstva. Ce na te podatke nismo pozorni, se
lahko kaj hitro zgodi, da spregledamo kaksen dogodek, Se posebej, ¢e moramo vzdrzevati ve¢
vozil, in to nas pripelje do velikih, nepri¢akovanih stroskov. Ce na kratko povzamem, pridem
do dodatne funkcije programa, ta pa nam mora omogocati dostop do naslednjih podatkov:

e as do izteka registracije

e Cas do naslednjega rednega servisa tovornega vozila
e kdaj so bili zamenjani vecji rezervni deli

e Kkdaj so bile zamenjane pnevmatike.

Kot kon¢ni cilj projekta naj Se omenim, da mora koncni program dopuscati mozZnost
dodatnega razvoja in Siritev aplikacije, saj je podrocje transporta zelo obsezno in so dodatne
funkcionalnosti programa zelo dobrodosle. Naj tu omenim Samo povprasevanje po prevozih
in ponudbo teh preko svetovnega spleta.



2. METODOLOGIJA IE

2.1. Metodologija na splosno

Na splosno metodologija pomeni skupek metod, postopkov in standardov, ki sestavljajo
zakljuCeno celoto pri izvajanju inzenirskih pristopov k razvoju produkta. Glede samih
definicij jih obstaja vec.

e Metodologija je priporocena zbirka filozofij, faz, postopkov, pravil, tehnik, orodij,
dokumentacije, upravljanja in izobrazevanja za razvijalce IS (Maddison).

e Metodologija razvoja IS je priporocen nacin razvoja IS, ki temelji na filozofiji in
mnozici principov (Avison, 2003).

e Metodologija je mnozica dogovorov (konvencij), s katerimi se (projektna)
skupina/organizacija strinja (Cockburn, 2002).

e Metodologija je vse, kar redno delamo, da bi dosegli kon¢ni rezultat — delujo¢a PO pri
kon¢nem uporabniku (Cockburn, 2002).

Metodologija razvoja sistema pomeni postopen naéin razvoja informacijskega sistema, ki
vkljucuje uporabo razlicnih tehnik in orodij, celovit v smislu korakov Zivljenjskega cikla
razvoja.

Izbor metodologije je eden prvih in zelo pomembnih korakov pri nacrtovanju in izdelavi
aplikacij. Z metodologijo razbijemo projekt na majhne, zaokrozene aktivnosti, katere dolo¢ajo
natan¢no zaporedje ter aktivnosti. Za predstavitev dovolj natan¢nega in strukturiranega opisa
sistema uporabljajo diagramske in druge tehnike modeliranja, ter s tem podajo razumljivo
sliko celotnega sistema tako razvijalcem, kakor tudi kon¢nim uporabnikom.

2.2. Informacijski inZeniring (IE)

Informacijski inZeniring ali metodologija informacijskega inZeniringa sodi med strukturne
metodologije razvoja nacrtovanja in informacijskih sistemov. To metodologijo sta prvi¢
predstavila leta 1981 James Martin in Clive Finkelstein. S¢asoma sta se nekoliko oddaljila v
pristopu, v praksi pa je prevladal Martinov pristop.

Kaj je informacijski inZeniring

Metodologija IE je natancen pristop k planiranju, analizi, nacrtovanju in implementaciji
programskih reSitev v organizaciji. Organizaciji ali podjetju omogoc¢a maksimalno izrabo
svojih virov (kapitala, kadrov in IS) pri doseganju zastavljenih ciljev. Informacijski inzeniring
je opredeljen kot integrirana in razvojna mnozica opravil in tehnik, ki izboljSajo poslovne
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komunikacije znotraj podjetja in s tem omogocajo usmerjanje ljudi, procedur in sistemov k

uresni¢evanju njihovega poslanstva.
IE je ve¢namenski in podpira:

e nacrtovanje Vv organizaciji

e prenovo poslovnih procesov
o razvoj aplikacij

e nacrtovanje IS

e prenovo sistemov.

2.2.1. Faze razvoja informacijskega sistema

informacijskega inzeniringa
IE v grobem zajema naslednje §tiri faze razvoja:

strateSko nacrtovanje IS (planiranje)
analizo funkcijskih podrocij
nacrtovanje aplikacijskega sistema
izvedbo IS.

Planiranje

Analiza

Nacrtovanje

lzvedba

Slika 1: Faze razvoja po metodologiji I1E

po metodologiji



2.3. Zakaj informacijski inZeniring

Metodologijo IE sem izbral zato, ker ta podpira in narekuje razvoj sistema od zacetka do
konca. Skozi celoten projekt sem se lahko opiral na faze razvoja in v vsakem trenutku sem
vedel, kako sem do dolocene tocke prisel in kam me bo ta pripeljala. Poleg tega ima IE jasno
in enostavno opredeljene tehnike dela, ki so nepogresljive v tovrstnih projektih. Enostavno
razumljive in natan¢no definirane tehnike so klju¢nega pomena pri razvoju informacijskih
sistemov.

Nekaj pomembnih tehnik, ki jih uporablja IE:

e Analiza entitet
ugotovi vse objekte, o Kkaterih podjetje zbira, hrani in obdeluje podatke. Rezultat analize
entitet je klasifikacija entitet v entitetne tipe. Na osnovi analize entitet se izdela entitetni
model (model entitet).

e Funkcionalna analiza in odvisnost (medsebojni vpliv) procesov

Funkcionalna analiza obravnava poslovne funkcije (glavne poslovne aktivnosti) podjetja in jih
raz€leni na elementarne poslovne postopke.

e Analiza logike procesiranja podatkov

opiSe zaporedje akcij, ki jih izvajajo poslovni procesi in prikaze, kateri podatki so uporabljeni
pri doloceni akciji.

e NavzkriZno preverjanje podatkov in procesov

S to tehniko naredimo navzkrizno matrico med podatki in procesi in preverimo, ¢e so zajeti
vsi potrebni podatki in procesi ter popolnost le-teh.

¢ Analiza toka podatkov in analiza podatkov
naredi primerjavo med modelom poslovnega podro¢ja in IS, ki bo podpiral izvedbo osnovnih

funkcij in procesov. Analiza se izvede tako, da se uporabita tehniki toka podatkov in analize
podatkov.



3. PLANIRANJE

Projekt sem zacel s fazo planiranja. Namen tega je narediti naért, ki bo omogoc¢al normalen
potek projekta in bo na koncu pripeljal do rezultata, ki bo podpiral vse potrebe. Tu sem se
najprej seznanil s problemom in ga preucil. Nato sem pregledal dosedanji naCin reSevanja
problema in s tem pridobil informacije o tem, katere funkcije bo moral bodo¢i program
podpirati. Na koncu sem Se opredelil bodoce faze razvoja in vse skupaj predstavil v ¢asovnem

planu razvoja.

3.1.

Vsak pregled prevoza, 0z. potnega naloga se pri¢ne s kupom ra¢unov na mizi. Te je seveda
potrebno podrobno preuditi in na koncu predstaviti v natanénem porocilu. Tezave so nastajale

Proucitev problema in poslovnih ter tehnoloskih zahtev

na mestih, ko je bilo potrebno iz tega kupa narediti naslednje:

posvecati posebno pozornost ve¢jim stroSkom

deliti stroske glede na vrsto

sestevati specifi¢ne vsote

deliti stroske glede na kraj

deliti stroske glede na datum

preracunavati valute

voditi posebno evidenco o natakanju goriva

vnaSati in shranjevati podatke

deliti stroske glede na nacin placila - z ban¢no kartico ali gotovino
posebej obravnavati stroske, ki so nastali v Sloveniji
Sestaviti pregledno in natan¢no porocilo

iskati starej$a porocila

odgovoriti na vprasanja, povezana s starejSimi nalogi.

Prav tako je potrebno voditi osnovne podatke o prevozu, kot so:

datum odhoda / prihoda

relacija prevoza

stanje kilometrov vozila ob odhodu / prihodu

stanje rezervoarja ob odhodu / prihodu

prejeta vsota denarja ob odhodu

ostanek denarja ob prihodu

kdo je prevoz opravljal

s katerim vle¢nim in priklopnim vozilom je bil prevoz opravljen
koliko Casa je prevoz trajal

ali je na prevozu prislo do nepredvidenih stroskov.
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Po pogovoru z vodstvom podjetja 0 omenjenih tezavah je bil cilj narediti program, ki bo
omogocal ucinkovito in hitro resitev vseh tezav ter bo omogocal tudi hrambo podatkov na
enem mestu in dopusc¢al moznost za nadaljnji razvoj. Projekt sem nadaljeval z dolo¢itvijo
tehnoloskih zahtev in razvojne tehnologije.

Tu bi moral dodati kaj o stroskih razvoja, ker pa smo druzinsko podjetje in ker program ne bo
zahteval nobenih zunanjih virov za delovanje in se bo aplikacija izvajala na enem
racunalniku, posebnih stroskov razvoja takoreko¢ ne bo.

Potrebna bo seveda tudi dokumentacija, s katero bodo lahko uporabniki dobro spoznali
program in vse funkcije, ki jih bo le ta ponujal.

Tehnoloske zahteve

Ker bo program samostojen, so tehnoloske zahteve dokaj majhne. Za normalno delovanje bo
potrebno imeti:

osebni ali prenosni ra¢unalnik
tipkovnico, misko

A4 tiskalnik

dostop do interneta.

Racunalnik bo moral delovati na osnovi Windows in imeti nalozen DOT NET
FRAMEWORK. Potrebna bo tudi podatkovna baza, ki bo names¢ena na lokalnem strezniku,
dostop do nje pa bo lahko potekal preko ve¢ racunalnikov.

Dolocitev razvojne tehnologije
Program bo v celoti razvit z naslednjimi tehnologijami:

Microsoft Visual Studio 2008 (kodiranje)

Sybase Power Designer 10 (nacrtovanje podatkovne baze)
Microsoft SQL Server 2005 (izdelava podatkovne baze)
Crystal Reports (izdelava porocila)

Microsoft Office Word (dokumentacija)

Uporabniske zahteve

Program mora biti preprost za uporabo in na vsakem koraku naj bo razvidno, kateri koraki so
Se potrebni do uspesnega zakljucka naloga. Podoba programa mora biti nekako standardna za
win32 aplikacije in osnovo Windows. Priporocljivo je tudi vkljuéiti pomo¢ na vsakem koraku,
za primer, da uporabnik ni prepri¢an, ¢e pravilno uporablja funkcije programa.
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3.2. Casovni plan razvoja

Po konfanem seznanjanju s problemom sem se lotil izdelave C¢asovnega nacrta izdelave
programa. Pri tem sem si pomagal s programom Project Planner. To je orodje, ki pomaga
casovno nacrtovati projekte in omogocCa izdelavo Ganttovih diagramov. Na podlagi teh
vidimo naso kriticno pot projekta in vse odvisnosti med opravili.

Za vsa potrebna opravila sem dolocil ¢as trajanja, in sicer na podlagi dosedanjega znanja in
izkuSenj na podroc¢ju programiranja, ter na podlagi kompleksnosti svojega projekta.

V Ganttovem diagramu spodaj so prikazana vsa opravila ter odvisnosti med njimi, razvidno
je, da se eno opravilo ne more zaceti, dokler ni kon¢ano predhodno opravilo.

Dec, 2008 Jan, 2009
e Duration|{ 722 22 l 051 12101 10101 2601 l
E Razvoj (Plan Potni Malogi) 22.0d Razvoj (Plan Potni Nalogi)
[ Planiranje 3.0d Planiranje
Pregled prablema 2.0d [ Pregled problema
Izbira tehnologij 1.0d [} \7bira tehnologij
B E Analiza 3.0d Analiza
Preqled obstojecegast... 1.0d [] Pregled obstojecega stanja
Zajem zahtey 2.0d | 7ajem zahtey
Naértovanje PB 3.0d [ ] Maérovanje PB
Kadiranje 7.0d A |- diranje
Testiranje 4.0d [ | Testiranje
Namestitey 1.0d [T ] Mamestitey
Razlaga uporab. 1.0d [] Razlaga uporab.

Slika 2: Prikaz Ganttovega diagrama projekta
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4. ANALIZA

Namen analize je najti odgovor na vpraSanje, kaj naj IS podpira, kaj se izvaja v poslovnih
funkcijah in katere podatke te rabijo.

Analiza sluzi kot:
» sredstvo za definicijo zahtev
» osnova za dogovor med naro¢nikom in izvajalcem
» osnova za kasnejse faze razvoja.

4.1. Opredelitev obstojecega stanja

Dosedanji nacin dela je potekal preko uporabe zvezkov v Microsoft Excel-u. Stroski so se
vnasali v preglednice ter se seStevali glede na vrsto. Ta nacin dela je bil zelo zamuden in
odprt za ¢loveske napake. Veéino potrebnih funkcij se je opravljalo ro¢no. Potrebne
specifi¢ne vsote so se odcitale iz preglednice ter se seStevale s pomocjo kalkulatorjev.
Vsak nalog je predstavljal svoj zvezek, shranjen na disku, torej ni bilo nobene podatkovne
baze, ki bi olajSala iskanje starejSih nalogov.

Spodaj so z zeleno barvo oznacene funkcije, ki jih je stari nacin dela podpiral. Tiste, ki
niso oznacene, so se izvajale rocno.

Posvecanje posebne pozornosti ve¢jim stroskom

Delitev stroskov glede na vrsto

Delitev stroskov glede na kraj

Delitev stroskov glede na datum

Sestevanje specifi¢nih vsot

Preracunavanje valut

Vodenje posebne evidence o gorivu

Vnasanje in shranjevanje podatkov

Delitev stroskov glede na nacin placila - z ban¢no kartico, gotovino
Posebno obravnavanje stroSkov, ki so nastali v Sloveniji
Sestavljanje preglednega in natan¢nega porocila

Iskanje starejSih porocil

Najti odgovore na vprasanja, povezana s starej§imi nalogi
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4.2. Zajem zahtev

Zajem in specifikacija zahtev je ena pomembnejsih aktivnosti pri razvoju programa, 0ziroma
informacijskega sistema. Bistvo zajema je pridobiti informacije o vseh specifikacijah
bodocega sistema, ali drugace povedano, potrebno je navesti vse funkcije, ki jih bo program
omogocal.

V svojem projektu sem torej moral v novem programu ohraniti vse funkcije prejSnjega nacina
dela in seveda dodati se veliko novih funkcij. Velik poudarek sem namenil skrajSanje Casa
izdelave porocila in shranjevanju podatkov v podatkovno bazo, ter shranjevanju dokumentov
v elektronski in papirni obliki. Razlog ti¢i v tem, da je po zakonu potrebno imeti vse
dokumente shranjene na rac¢unalniku za najmanj dve leti nazaj, v papirni obliki pa za vsa leta
nazaj.

Vse zahteve sem razdelil v dve skupini:
funkcionalne- kaj naj bi nov sistem delal

nefunkcionalne- kako dobro naj bi bila neka lastnost zagotovljena (stopnja kakovosti).
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4.2.1. Funkcionalne zahteve programa

V tem poglavju navajam zahteve, ki se nanasajo na Zeleno, oziroma potrebno funkcionalnost
aplikacije.

Program bo podpiral naslednje funkcionalnosti:

e vnos zaCetnih podatkov prevoza

relacija

ime in priimek voznika
tovorno in vle¢no vozilo
datum odhoda

stanje Stevca (km)
stanje goriva

prejeti denar

Stevilka potnega naloga

VVYVYVYVYYVYYVY

Ti podatki bodo pomembni za vsak prevoz, saj se bodo na podlagi teh rac¢unali
statisticni podatki, ki jih bom razlozil v kasnejSih poglavjih.

¢ vnos potnih stroskov

datum

kraj

vrsta stroska

znesek

valuta

nacin placila

znesek preracunan v evre

VVYVYVYYVYVYY

ali je znesek obrac¢unan (placan v SLO)

Te podatke je potrebno vnesti v program, saj se na njihovi podlagi izracunavajo
zneski za knjizbo. Vsi se od¢itajo iz placanih ra¢unov.
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e vnos podatkov o natakanju goriva

datum

kraj

stanje Stevca (km)
koli¢ina goriva
znesek

valuta

nacin placila

YV V VYV VY

Ti podatki sluzijo za informacijo o porabi goriva, saj je to najvecji stroSek pri prevozu
in je ta evidenca zelo pomembna. Prav tako so potrebni za raCunanje statisticnih podatkov.

e vnos prejetih dovolilnic

» vrsta (za katero drzavo je potrebna)
» Stevilka dovolilnice

Potreba po teh podatkih je pogojena z nadzorom uradnih dokumentov, saj pri vsakem
prevozu potrebujemo dovolilnice in vedeti moramo, koliko smo jih Ze porabili, ter koliko jih
imamo Se na razpolago.

¢ vnos podatkov o konéanem prevozu

datum prihoda

stanje §tevca ob prihodu (km)
stanje goriva

ostanek denarja

YV V VYV

Ob vnosu teh podatkov se potni nalog zakljuci, to pomeni, da je prevoz koncan in da
imamo vse potrebno za izdelavo porocila. Prav tako ti podatki sluzijo tudi za statistiko.

Vsi zgoraj omenjeni vnosi bodo seveda dopuscali moznost urejanja, se pravi, ponovnega
dodajanja, brisanja in popravljanja vnosov. Bistvo teh vnosov je, da so ti potrebni za izdelavo
kon¢nega porocila po prevozu.
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e izdelava porocila o potnem nalogu

Izdelava porocila predstavlja klju¢no funkcijo programa, saj nam bo podal podroben rezultat
prevoza na pregleden nacin. Prikazoval bo vse potrebne podatke o prevozu, stroskovnik
prevoza, podatke o natakanju goriva in dovolilnicah. Poleg tega pa bo vse stroske uredil po
kriterijih, kot so: vrsta, kraj, nacin placila, stroske, pri katerih smo opro$¢eni placila davka in
bo na koncu prikazal skupni rezultat.

e racunanje statisticnih podatkov

Kot sem ze v drugem poglavju omenil, je bil cilj aplikacije prikazovanje statisticnih podatkov
prevoza. To pomeni, da bomo imeli na voljo vpogled o prevozenih kilometrih, o kupljenem
gorivu, porabljenem gorivu, 0 povprecni porabi in trajanju prevoza, in sicer za vsak prevoz
posebej; prav tako pa bomo imeli moznost izraunati te podatke za dolo¢eno obdobje, kar
pomeni, da bomo lahko izvedeli statisticne podatke za to¢no dolo¢en ¢as, ki nas bo zanimal
(n.pr.: zanimajo nas prevozeni kilometri za tovorno vozilo x v ¢asu od 01.01.2008 do
10.03.2008).

e obvescanje o blizajocih se dogodkih

Program bo obvescal tudi o blizajo¢ih se obveznostih vzdrzevanja sredstev. Za vsako tovorno
in priklopno vozilo se bodo vnaSali podatki o registraciji vozil, o rednih servisih, o menjavah
pnevmatik in o zadnji menjavi pnevmatik. S temi informacijami bomo pridobili, da nas bo
aplikacija opozarjala na datum ponovne registracije. Prav tako nam bo teoreti¢no sporocala,
kdaj bo potrebno menjati pnevmatike in koliko ¢asa imamo Se do naslednjega rednega servisa.
Ta funkcija programa je zgolj informativna, a zelo pomembna, saj na te vrste stroskov ne
smemo pozabiti, ker predstavljajo visoke denarne zneske.

e vnos valut

Program bo seveda moral omogocati tudi vnos in preracunavanje med valutami, saj je vse tuje
valute potrebno preracunati v evre. Program bo zahteval le vnos potrebnih valut, torej tistih
drzav, preko katerih je prevoz potekal. Potrebno bo pa tudi lociti placila z gotovino in ban¢no
kartico.

e racunanje specificnih zneskov za knjiZenje stroskov

Kot sem Ze v prejSnjem poglavju omenil, bo potrebno tudi racunati posebne vrste stroskov,
kot osnovo za knjizenje. To pomeni, da bomo lahko v programu dolo¢ili, da nam izra¢una
doloceno vrsto stroska, ki ga potrebujemo za knjizbo (n.pr.: zaradi povracila davkov nas
zanima, koliko stroskov, ki niso povezani s $pedicijo, je nastalo v Sloveniji in koliko teh je
bilo placanih z ban¢no kartico).
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e hitri pregled naloga

Tu bomo imeli takojSen vpogled v obstoje¢i potni nalog in tukaj se bodo lahko sproti
pregledovali in seStevali stroski. Prav tako pa nas bo program opozarjal na napake, ki so
povezane s prera¢unavanjem.

e predogled in tiskanje naloga

Program bo seveda omogocal tudi predogled porocila in tiskanje. Uporabnik bo imel moznost
izbire med tiskanjem celotnega porocila in tiskanjem posameznih segmentov. Slednje pomeni,
da bo lahko na kon¢no porocilo dodajal katerekoli segmente porocila (statisti¢ni podatki,
stroskovnik, evidenca o gorivu, evidenca dovolilnic).
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4.2.2. Nefunkcionalne zahteve programa

Poleg zahtev, ki funkcionalno dolocajo sistem, je potrebno poskrbeti tudi za tiste faktorje, Ki
neposredno ne dolocajo sistema, vendar so zelo pomembni pri njegovem delovanju in je od
njih odvisno nemoteno delovanje. To so torej zahteve, ki se nanasajo na tehni¢ne in druge
nevsebinske zahteve sistema.

e Varnost

Podatkovna baza je klju¢nega pomena za delovanja programa, zato je zelo pomembno,
da je ta zaScCitena pred dostopom nepooblaséenih 0seb.

e (Odzivnost

Uporabniki zahtevajo, da so aplikacije, ki jih redno uporabljajo, dovolj hitre, oz.
odzivne. To je pomembno zgolj ob zagonu programa in ob kreiranju konénih porocil
ter pri shranjevanju podatkov.

e Zanesljivost

Zanesljivost programa je zelo pomembna. Ta mora ob vsakem zagonu omogocati vse
svoje funkcionalnosti. Pred dejansko vpeljavo programa ga je treba torej dobro testirati
in prepreciti vse mozne potencialne napake tako glede kodiranja kot tudi s strani
uporabnika.

e Uporabnost

Program mora biti uporabniku prijazen in enostaven za uporabo. Omogocati mora, da
lahko v vsakem trenutku dobimo odgovor na katerokoli vpraSanje, ki se nanaSa na
opravljene potne naloge. Priporocljivo je, da je izgled programa prijeten in da nima
vpadljivih barv, ter da so vsa uporabniSka okna narejena na podoben nacin.
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4.3. Funkcije programa
Da bi program izpolnjeval zadane naloge, mora biti sposoben izvrSevati sledece funkcije:

e Mmoznost vnosa in pregledovanje po vseh pomembnih podatkih,
e predogled in izpis dokumentov,
e moznost ponovnega vnasanja in popravljanja podatkov.

Znacilnosti za uporabnika

Program lahko uporabljajo uporabniki brez posebnega in natan¢nega usposabljanja za delo s
programom, zato je med uporabo programa potrebna uporaba dokumentacije ali navodil.

4.4. Splosne omejitve

Pri izdelavi programa so upostevani naslednji pogoji in omejitve:

- potrebno je zagotoviti varno in natanéno uporabo programa zaradi zavarovanja vnesenih
podatkov

- program je odprt za nadaljnje dograditve in dopolnitve

- za dodajanje novih funkcij programa je potrebno, da uporabnik poda zahtevo za nove
funkcije z natan¢no opredeljeno dokumentacijo.

Predpostavke in odvisnosti

Program deluje na operacijskih sistemih Windows 98, 2000 in XP.

Uporabniski vmesnik

Program deluje v Windows delovnem okolju, kar pomeni, da je grafi¢ni vmesnik prilagojen,
0z. podoben takemu, kot je delovno okolje. Program za vse glavne funkcije vsebuje kratko
pomoc¢ s klikom na gumb »Pomoc«. Natancéni izgled in vsebina vseh potrebnih izpisov se
lahko dopolnita in spremenita po dogovoru z uporabnikom. O vseh spremembah se lahko
dogovorimo, vendar je priporocljiva pisna dokumentacija zahtev.

Komunikacijsko povezovanje

Program ne vsebuje sklopov za dislocirano povezovanje, kar pomeni, da v osnovni verziji ni
mozna dislocirana uporaba. Program bo deloval znotraj lokalnega omrezja.

Internet

Zazeleno je, da ima uporabnik dostop do interneta zaradi uporabe podatkov s tecajne liste.
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4.4.1. Zahteve za namestitev programa

Da bo lahko program tekel na ciljnem racunalniku, bo na tem potrebno namestiti ogrodje
NET Farmework (v nadaljevanju ogrodje), saj programsko okolje Visual Studio deluje na tem
ogrodju. Poleg tega pa bo potrebno tudi vkljuciti knjiznice za prikazovanje porocil Crystal
Reports-a. Ve¢ o tem v poglavju Namestitve programa.

4.4.1.1. Ogrodje Microsoft. NET

Ogrodje.NET je ogrodje programske opreme na Microsoft Windows operacijskih sistemih. Ta
vsebuje obsezno knjiznico programskih reSitev, ki prepre€ijo pogoste tezave pri
programiranju, in virtualni stroj, ki nadzira izvrSitev programov, napisanih posebej za
omenjeno ogrodje. Programske resitve, Ki sestavljajo glavno knjiznico ogrodja (BLC - Base
Class Library), poskrbijo za vrsto programskih zahtev na $tevilnih podro¢jih, med katerimi so
tudi uporabniski vmesniki, dostop do podatkov, povezljivosti s podatkovnimi bazami,
kriptografije, spletne aplikacije, numeri¢ni algoritmi in omrezne povezave. Preostali del
knjiznice uporabljajo programerji, ki jo kombinirajo s svojimi lastnimi kodami. Na tak nacin
nastajajo aplikacije.

Ogrodje.NET radikalno posega v samo jedro osnove Windows. Doloca arhitekturo, ki strogo
temelji na konceptih objektne tehnologije in komponentnega razvoja, torej, na temeljih, Ki jih
je postavil COM+. Razvijalcem ponuja pregledno, konsistentno razvojno ogrodje, katerega se
bo lazje nauciti in bo nudil ve¢jo produktivnost od dosedanjega modela programiranja pod
Windows.

Osnova je skupno izvajalno okolje za programske jezike (CLR). Kot Zze ime pove, to okolje
nudi nizkonivojske storitve za izvajanje programov. Zelo zanimiv pa je nacin, kako CLR
izvaja programe. CLR vpeljuje vmesni jezik (IL — Intermidiate Language). lzvorna koda
programov se po novem ne prevede v strojno kodo, pa¢ pa v vmesno kodo. Pri zagonu
aplikacije se vmesni jezik pretvori v strojno kodo.

V ogrodju.NET lahko kli¢emo metode objektov in komponent brez ozira na programski jezik,
v katerem so napisane — in to brez ukvarjanja z namestniki in s skeleti, s posredniki zahtev
objektov in podobnim sistemskimi koncepti. Vsi ti Se obstajajo, vendar so konsistentno skriti
pred razvijalcem. V nekem programskem jeziku (n.pr.: C++) lahko dedujemo od objekta,
napisanega v drugem programskem jeziku. Moznosti so praktiéno neomejene in na prvi
pogled zelo obetavne. Ker za vsem stoji vmesni jezik, je on tisti, ki dolo¢a, kaj je mozno in
kaj ne. Z drugimi besedami, vmesni jezik dolo¢a najmanjsi skupni imenovalec, vendar na ta
nacin v sistem vnasa tudi nekaj omejitev.

Ogrodje.NET je torej temelj za izgradnjo aplikacij nove generacije, ki vsebuje nov celovit
programski model, ta pa temelji na standardih in je korak proti integraciji.

Sestavljata ga skupno izvajalno okolje (Common Language Runtime - CLR) in e.NET
(BCL).
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Common Language Specifications (CLS)

ASP.NET

Web Forms Web Services Windows Forms

ADO .NET and XML

Base Class Library

Operating System (OS)

13N OIpNjS [ensip

Slika 3: Pregled ogrodja .NET
Razlaga pojmov:
e CLS

(Common Language Specification) je podmnozica CTS, ki jo morajo implementirati vsi
prevajalniki, ki prevajajo v CLR. V bistvu je to najmanjsi skupni imenovalec podatkovnih
tipov, ki jih morajo jeziki poznati in podpirati, da je za njih smiselno napisati prevajalnik v
CLR. Nepredznacenih celostevilskih tipov, razen 8-bitnega zloga, v njemu pac ni, ker jih tudi
ni v starem VB-ju, ali pa, recimo, v J#, ki uporablja Java sintakso. To ne pomeni, da ni mozno
uporabljati nepredznacenih in ostalih tipov, ki so implementirani v CTS, vendar ti tipi pa¢ ne
spadajo v CLS.

e CTS

(Common Type System) je sistem podatkovnih tipov, ki je namenjen podpori velikega Stevila
objektnih in proceduralnih jezikov. N.pr. F# kot izvedenka Fortran sintakse in Eiffel. NET kot
implementacija Eiffel sistema, se oba zanaSata na isti CTS, ¢eprav je en strogo proceduralen,
drugi pa strogo objekten jezik. Tukaj najdemo vse primitivne tipe in ogrodje za izgradnjo
poljubnih kompleksnih tipov.
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e CLR

(Common Language Runtime) je okolje, sestavljeno iz JIT, GC in standardne knjiznice. JIT
(Just-In-Time compiler) skrbi za sprotno prevajanje CLR kode v strojno kodo in izvajanje le
te. GC (Garbage Collector) skrbi za delo s pomnilnikom, standardne knjiznice pa so tisto, kar
da okolju dejansko substanco. CLR je ekvivalent JVM + standardni knjiznici za Javo.

e ADO.NET

ADO.NET podatkovna tehnologija omogoca preprost in zmogljiv dostop do podatkov. Tako
kot njegov predhodnik pozna »connected« - dostop do podatkov, omogoca pa tudi
»disconnected« ali prekinjen dostop. Podatkovna povezava se vzpostavi in ostane odprta le,
dokler se izvajajo operacije iz vira podatkov, kar je uporabno predvsem pri podatkovnih
zbirkah z ve¢ uporabniki.

Dostop do podatkov pri ADO.NET temelji na dveh entitetah: DataSet-u, v katerem hranimo
podatke na lokalnem racunalniku in Data Provider-ju, ki vsebuje razrede za upravljanje s
podatki in podatkovno bazo.

e ASP.NET

ASP.NET (Active Server Pages) je Microsoftova tehnologija, ki omogoc€a kreiranje
dinami¢nih spletnih strani. Dinamic¢ne spletne strani se od navadnih spletnih strani razlikujejo
po tem, da vsebujejo tudi elemente, ki se dinami¢no spreminjajo med samim pregledovanjem
spletne strani. Ti dinami¢ni elementi ASP se kreirajo na samem strezniku in so naknadno
prevedeni v kodo HTML. Dinamicne strani omogocajo, da se uporabniku predstavi vsebina,
ki jo je na strezniku na podlagi uporabnikovih zahtev in/ali podatkov, ki so zapisani v nekem
viru (razne vrste podatkovnih baz, dokumenti XML, oddaljen racunalniski sistem, ki
komunicira s streznikom ...), generiral nek program.

e BASE CLASS LIBRARY

Base Class Library (BCL) je standardna knjiznica, Ki je na voljo v vseh jezikih, ki uporabljajo
ogrodje.NET. Ogrodje vklju¢uje BCL, da zapre v ohisje Stevilne skupne funkcije, kot so
datoteke za branje in pisanje, podatkovne baze, medsebojni vplivi in XML manipulacije,
katere programer uporablja za lazje delo. BCL ima veliko veéji pomen kot ostale standardne
knjiznice pri drugih jezikih, ki ne uporabljajo ogrodja.NET.


http://209.85.135.132/translate_c?hl=sl&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Standard_library&prev=/search%3Fq%3Dbase%2Bclass%2Blibrary%26hl%3Dsl%26cr%3DcountrySI%26sa%3DG&usg=ALkJrhjkHDmGa2wWF25D7gnTC-rFWCM8cg
http://209.85.135.132/translate_c?hl=sl&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/.NET_Framework&prev=/search%3Fq%3Dbase%2Bclass%2Blibrary%26hl%3Dsl%26cr%3DcountrySI%26sa%3DG&usg=ALkJrhjuxgRV6TjEFWc8XVgyT2xYIQ9yDA
http://209.85.135.132/translate_c?hl=sl&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/.NET_Framework&prev=/search%3Fq%3Dbase%2Bclass%2Blibrary%26hl%3Dsl%26cr%3DcountrySI%26sa%3DG&usg=ALkJrhjuxgRV6TjEFWc8XVgyT2xYIQ9yDA
http://209.85.135.132/translate_c?hl=sl&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/XML&prev=/search%3Fq%3Dbase%2Bclass%2Blibrary%26hl%3Dsl%26cr%3DcountrySI%26sa%3DG&usg=ALkJrhho2JlkzY7FAvSX0MxeiuTfl0ztIw
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4.5. Podatkovna baza

Podatkovna baza mora biti implementirana na tak nacin, da bo zados$cala vsem uporabnisSkim
potrebam in zahtevam, ki so bile omenjene v tem poglavju. Podatkovna baza bo nacrtovana s
pomocjo Power Designer-ja, implementirana pa v celoti z Microsoft Sql Serverjem 2005.
Namescena bo na istem racunalniku kot sama aplikacija, na katerem se bodo izvajale tudi
varnostne kopije. Vec¢ o tem v poglavju Izvedbe.

4.5.1. Normalizacija podatkovne baze

Normalizacija je proces, ki zagotavlja, da relacije, oz. tabele ne vsebujejo dvoumnih ali
redundantnih podatkov. Lahko bi tudi rekli, da je normalizacija postopek, s katerim pridemo
do mnozice primernih relacij, ki ustrezajo vsem potrebam poslovne domene.

Prednosti takih podatkovnih baz se odrazajo predvsem v enostavnejSem dostopu do podatkov
ter vzdrzevanju le-teh, veliko bolj so uéinkovite, s takim nac¢inom pa tudi bolje izrabljamo
diskovne kapacitete.

Relacija je v prvi normalni obliki, ¢e:

e nima ponavljajocih atributov; to pomeni, da ne obstajajo atributi ali skupine atributov,
ki bi imele ve¢ vrednosti pri isti vrednosti ostalih atributov (na preseciS€u ene vrstice
in enega stolpca je ve¢ vrednosti)

e ima definiran primarni klju¢ in dolocene funkcionalne odvisnosti.

Relacija je v drugi normalni obliki, ¢e:

e je v prvi normalni obliki
e ne vsebuje parcialnih odvisnosti, kar pomeni, da noben atribut, ki ni del kljuca, ni
funkcionalno odvisen le od dela primarnega kljuca, temve¢ od celotnega kljuca.

Relacija je v tretji normalni obliki, ¢e:

e je v drugi normalni obliki
e ne vsebuje tranzitivnih funkcionalnih odvisnosti, kar pomeni, da med atributi, ki niso
del primarnega kljuca, ni funkcionalnih odvisnosti.

Funkcionalna odvisnost opisuje razmerja med atributi relacije. Ce sta A in B atributa
relacije R, potem je atribut B funkcionalno odvisen od atributa A (notacija: A—> B), ¢e je
vsaki vrednosti atributa A pridruZena natanko ena vrednost atributa B. V tem primeru atribut
A predstavlja determinanto za atribut B. Za funkcionalno odvisnost lahko re¢emo, da je to
lastnost pomena (semantike) atributov relacije.
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4.5.2. Primer normalizacije dela podatkovne baze

Zacetni problem:

Prevoz (id_prevoza, st naloga, datum_odh, datum_prih, drz_odh, drz_prih, km_odh,
km_prih, litri_odh, litri_prih, prejeti_denar, ostanek denar, id_komp, oznaka, reg_do,
zadnji_servis, menjava_gum, opombe, id_voznik, ime, priimek, naslov, st voz_dov,
veljavnost)

1. NORMALNA OBLIKA

Dolocitev funkcionalnih odvisnosti:

F ={id_prevoza - (st_naloga, datum_odh, datum_prih, drz_odh, drz_prih, km_odh, km_prih,
litri_odh, litri_prihod, prejeti_denar, ostanek denarja), id_komp -> (oznaka, reg_do,
zadnji_servis, menjava_gum, opombe), id_voznik > (ime, priimek, naslov, st voz_dov,
veljavnost)}

Dolo¢itev primarnih kljucev:

Prevoz (id_prevoza, st naloga, datum_odh, datum_prih, drz_odh, drz_prih, km_odh,
km_prih, litri_odh, litri_prih, prejeti_denar, ostanek denar, id_komp, oznaka, reg_do,
zadnji_servis, menjava_gum, opombe, id_voznik, ime, priimek, naslov, st voz dov,
veljavnost)

2. NORMALNA OBLIKA

Tu razbijemo relacijo tako, da bodo vsi atributi odvisni od svojega kljuca.
Oznaka # pomeni tuj kljuc.

Prevoz (id_prevoza, #id_komp, #id_voznik, st_naloga, datum_odh, datum_prih, drz_odh,
drz_prih, km_odh, km_prih, litri_odh, litri_prih, prejeti_denar, ostanek_denar)

Kompozicija (id_komp, oznaka, reg_do, zadnji_servis, menjava_gum, opombe )

Voznik (id_voznik, ime, priimek, naslov, st voz_dov, veljavnost)

3. NORMALNA OBLIKA

Relacija se ze nahaja v tretji normalni obliki, kjer ve¢ ni funkcionalnih odvisnosti med
atributi.
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Izdelava logi¢nega podatkovnega modela (LDM)

24

Na naslednjem diagramu sem predstavil tabele in povezave, ki bodo osnovale aplikacijo.
Spodnji model bo uporabljen v kon¢nem programu. Prav tako so tukaj opisane tabele in
njihovi atributi ter podatkovni tipi. Relacije so poimenovane z imenom, ki nakazujejo
medsebojne odnose med tabelami. Podatkovna baza je v tretji normalni obliki.

Prevoz
id prevoza  2piz | M=
st_naloga |
Opravi jef datum_odhod D s} —————Opravi
datum_prihod ]
drzava_odhod TXT
drzava_prihod TXT
km_odhod |
km_prihod |
litri_odhod |
litri_prihod | >
e e prejeti_denar DC Voznik
. ostali_denar DC id_voznik <pi> | <M>
Api=sy 2=
id kompozicije <pi= | <hi= s 2 i ik TXT
1d Kompozicije =pi® Shiz id_prevoza <pi> ime_voznika
oznaka VAZO priimek_voznika TXT
registracija_do D =L o o] naslowv TXT
zadnji_servis D st voz dok TXT
menjava_gum D veljavnost_dok D
opombe D id_voznik <pi>
id_kompozicije <pi>
Tankamo
Vsebuj Pripada
L I 7
Stroski Gorivo Dovolilnice
i i <pi= <hi= > = :
id stoda pi> | <M= S SRl e id dovelilnice <pi> |  <M>
- g st_naloga |
st_naloga | Stever |
vista TXT e i st_dovolilnice |
naziv TXT
datum D znesek DC
znesek DcC blkartica BL id_dovolilnice <pi>
bkartica BL
_ - id_gorive <pi® A
id_stroska <pi=
Nastane Polnimo
Drzava
id drzava 2pi= | <hi=
ime_dzave TXT
oznaka_drzave TXT
valuta TXT
tecaj Dc
id_drzava <pi>

Zahteva

Slika 4: Logi¢ni podatkovni model programa
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5.NACRTOVANJE

5.1. Razvojna programska oprema

> Microsoft Visual studio

Microsoft Visual Studio je integrirano razvojno orodje (IDE), katerega lahko uporabimo za
razvijanje konzolnih aplikacij, aplikacij z graficnimi vmesniki, internet aplikacij, strezniskih
servisov, mobilnih aplikacij itd.. Zasnovan je bil za razvoj aplikacij z Microsoft .NET
Framework 2.0 ogrodjem.

NET ogrodje obsega skupno izvajalno okolje in zbirko raznovrstnih razrednih knjiznic. Ker
se vsi programski jeziki v ogrodju .NET Framework prevajajo v vmesni jezik, so lahko
posamezni deli aplikacije napisani v razli¢nih visokih jezikih. Vmesni jezik je univerzalen
jezik, ki povezuje visoke programske jezike (VB, C++, C# ...) in strojni jezik. Tako je lahko
ena aplikacija v Visual Studiu napisana hkrati v ve¢ jezikih, kar omogoca stabilnejSe in
varnejSe racunalnisko okolje. Podprti programski jeziki so: C, C++, C#, Visual Basic, .NET
jeziki, JavaScript, CSS, Chrome, F#, Python, Ruby, XML/XSLT, HTML/XHTML, Microsoft
J# in drugi.

Razvojno okolje vsebuje:

urejevalnik programske kode

orodje za nacrtovanje graficnih vmesnikov
orodjarno

orodje za nacrtovanje projektov
razhroS¢evalnik

prevajalnik

pregledovalnik objektov, dokumentov, resitev
kontrolnik izvirnih datotek in verzij.

Nk~ owdE

Po zelji lahko vgradimo tudi svoje dodatke, ki so v pomo¢ pri razvoju.
» Programski jezik C#

V zadnjih letih smo bili le redko prie nastanku novega programskega jezika. Na trziScu
prevladujejo C++, java in basic, poleg tega pa sreCamo Stevilne specializirane jezike, ki jih
vecinoma uporabljajo posamezni proizvajalci. Internet je na to podrocje prinesel nove
dimenzije, predvsem z javo, ki omogoca izdelavo programov, delujo¢ih na razli¢nih
racunalnikih in operacijskih sistemih pravzaprav brez spremembe v kodi. Javo so hitro
prevzeli Stevilni proizvajalci, tudi Microsoft, Ceprav ne brez zapletov.
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Videti je, da je Microsoftu celoten zaplet okoli jave in dejstvo, da ne nadzorujejo njenega
razvoja, postalo zelo motece. Zato so se odlocili razviti lasten programski jezik, ki so ga
razvijali pod delovnim imenom Cool. Konec junija pa so uradno predstavili nov jezik, ki so
ga nato poimenovali C# (Cis).

Ze samo ime pove, da programski jezik izhaja iz sintakse jezika C++, s ¢imer so hoteli
zagotoviti mehak prehod za uporabnike, vajene jezikov C in C++. Obenem pa so v jeziku
poenostavili nekatere tezavne dele, kot so novo samodejno zbiranje "smeti" (pomnilnika, ki
ga koda ne potrebuje vec) ter samodejno deklariranje spremenljivk. V sintaksi naj bi se
zgledovali tudi po Visual Basicu in orodjem za hitro izdelavo programov RAD. S tem se C#
po strukturi in nainu dela moc¢no pribliZzuje javi. Toda za razliko od tega je C# mocno
usmerjen v poslovno rabo, kjer zna tesno sodelovati z nastajajo¢im standardom za poslovno
izmenjavo podatkov XML. Prvenstveno naj bi ga uporabljali za razvoj komponent za spletno
rabo, ki bi kot storitve tvorile sestavne dele vecje celote. Jezik je zasnovan na tak nacin, da ga
je mogoce preprosto izboljSevati in razsirjati, brez skrbi, da bi s tem zgubili zdruzljivost z
obstojecimi programi.

Toda Microsoft poudarja, da C# ni tekmec javi, podjetje pa bo za zdaj Se naprej podpiralo tudi
javo. Jezik so uvrstili v skupno strategijo, ki so jo poimenovali .Net, zdruzuje pa vse od
operacijskih sistemov, do namenskih programov in razvojnih orodij. Microsoft trenutno nima
neposrednih nacrtov, da bi podporo za C# prenesel tudi na druge osnove. Zato pa so
napovedali, da so jezik ponudili kot odprt standard organizaciji ECMA (European Computer
Manufacturer's Association), enemu od teles, ki skrbi za standardizacije na podrocju
racunalniStva. S tem zelijo pritegniti druge ponudnike, da bi C# prenesli na druge osnove,
obenem pa skuSajo narediti to, kar Sunu ni uspelo (ali pa ni hotel).

Deset najpomembnejsSih razlogov za uporabo Visual C# :

» Bogata dedisc¢ina jezika C++
Visual C# ucinkovito izkoris¢a dedis¢ino jezika C++, ki razvijalcem ponuja trdne temelje za
inteligentno predmetno in komponentno usmerjeno programiranje, in jezik, ki je takoj domac
in udoben poznavalcem C++ in Jave, ne glede na raven njihovega znanja.

» Sistem tipov, ki temelji na predmetih

Visual C# razvijalcem ponuja sodoben in intuitiven sistem tipov, ki temelji na predmetih in
odpravlja potrebo po zapletenih kazalcih in predlogah drugih jezikov, ki so pogosto vir napak.

» Dostop do ogrodja Microsoft .NET Framework
Visual C# razvijalcem omogoca dostop do funkcij ogrodja Microsoft .NET Framework,

sestavljenega iz zanesljive in varne knjiznice zbirk razredov, omreznih funkcij, razredov za
podatkovni dostop in Stevilnih drugih funkcij.
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» Komponentno usmerjen razvoj
Visual C# razvijalcem ponuja zmogljiv komponentno usmerjen razvojni jezik, ki podpira
lastnosti, stvarna kazala, delegate, dedovanje, spremljanje Stevilk razlicic, atribute in Se veliko
vec.

» Pripombe XML

Visual C# razvijalcem omogocCa uporabo pripomb v obliki XML (Extensible Markup
Language) za uporabno in prilagodljivo dokumentiranje izvorne kode.

» Na standardih temeljec jezik

Visual C# razvijalcem ponuja na standardih temelje¢ jezik, ki zagotavlja udelezbo skupnosti
razvijalcev in dosledno inovacijo.

» Interaktivne spletne storitve XML
Visual C# razvijalcem omogoca uvajanje in uporabo bogatih interaktivnih spletnih storitev
XML, ki z zdruZzevanjem programske opreme z razli¢nih osnov skrajSajo Cas, potreben za
razvijanje.

» Razvijanje za katerokoli napravo

Visual C# razvijalcem omogoca uporabo istih orodij in znanja pri razvoju programske opreme
tako za zmogljive namizne racunalnike, kot za Stevilne razli¢ne ro¢ne in brezZicne naprave.

» Pomnilnik v slogu programskega jezika C
Visual C# omogoca razvijalcem, da po potrebi uporabijo upravljanje pomnilnika in kazalce,
znane iz programskega jezika C, namesto da bi morali pisati kode v drugih jezikih in z
drugimi orodiji.

» Integrirano razvojno okolje Visual Studio .NET
Visual C# razvijalcem ponuja veckrat nagrajeno razvojno okolje Visual Studio .NET, ki

podpira seznam opravil, urejevalnike lastnosti, tehnologijo Microsoft IntelliSense®, orodja za
oblikovanje obrazcev in §e mnogo vec.
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» Crystal Reports

Crystal Reports je mo¢na, dinami¢na in odzivna resitev za kreiranje, oblikovanje in enostavno
vizualizacijo raznih porocil. Prenos le teh lahko poteka preko spleta ali integriranih aplikacij
znotraj podjetja. Konénim uporabnikom omogoca pregledovanje enostavnih porocil, ki so
narejena tako, da hitro povzamejo bistvo podatkov. Glede na to, kako namerava zaposleni
uporabiti porocilo, ga lahko izvozi v razli¢ne oblike. To pomeni manj pritiska na razvijalce in
na zaposlene, ki bi bili odgovorni za kreiranje in dostavljanje poslovnih porocil.

» Microsoft SQL Server

Za izdelavo podatkovne baze sem izbral Microsoft SQL Server, ki je najudinkovitejSa
podatkovna baza na operacijskem sistemu Windows NT. Vsa poslovna logika se izvaja
direktno na strezniku v sami bazi podatkov v obliki shranjenih procedur (Stored Procedure),
kar predvsem pripomore k dobremu odzivnemu c¢asu sistema tudi v primeru velikih baz
podatkov.

Microsoft SQL Server je prva podatkovna baza, ki na vseh nivojih (streznik, delovna postaja,
prenosnik) uporablja enako kodno osnovo in zagotavlja stoodstotno zdruzljivost kode,
podpira samokonfiguracijo in samouglaSevanje. Uporabniki srednjih in velikih sistemov bodo
imeli zlasti koristi od storitev OLAP (Online Analytical Processing), ker je Microsoft SQL
Server tudi prva podatkovna baza z integriranim OLAP streZznikom.

Storitve za prenos in transformacijo podatkov DTS (Data Transformation Services)
poenostavljajo uvoz in izvoz heterogenih podatkov s pomo¢jo vmesnikov OLE DB in ODBC
ali besedilnih datotek.

SQL Server izpolnjuje tudi specificne zahteve sodobnega mobilnega racunalnistva. Ponuja
skalabilnost od prenosnih racunalnikov do simetriénih veéprocesorskih streznikov in
omogoca najsirsSo izbiro namestitev iste aplikacije. Vdelane moznosti replikacije podatkov, ki
jih prinasa SQL Server, pa zagotavljajo samodejno sinhronizacijo spremenjenih podatkov
med razli¢nimi bazami podatkov.

SQL Server prinasa bistvene prednosti tudi v obvladovanju vseh tehnik upravljanja s podatki.
Tu gre predvsem za povezave med posameznimi bazami podatkov, kot n.pr. prenosi podatkov
med razlicnimi lokacijami. SQL Server podpira enostaven nacin izgradnje aplikacije, ki
dobiva podatke dejansko tam, kjer nastajajo (brez programiranja prenosov). Nadalje omenjam
replikacijo podatkov, kar pomeni osvezevanje podatkov v ve¢ razli¢nih bazah, kar spet
pomeni dejanski vpogled v azurirano bazo podatkov ne glede na to, na katerem mestu je izvor
podatkov. Dosledna vgradnja v Backoffice okolje nam omogoca tudi ucinkovito uporabo
dodatnih funkcij kot n.pr. posiljanje dokumentov po faxu, po elektronski posti, uporabo
interneta itd. ...


http://www.sicom.si/Odbc.htm
http://www.sicom.si/Pred_SQLServerja.htm
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5.2. Nacrtovanje fizicne podatkovne baze

Fizi¢ni podatkovni model je izpeljan iz lo

gi¢nega podatkovnega modela. V tem diagramu

lahko vidimo, kako so dejansko zapisane tabele v podatkovni bazi, z vsemi pripadajo¢imi

primarnimi in tujimi kljuci.

FK_PREVDZ_OPRAVI_KOMFPOZIC

FK_PREVOZ_F_VOZNIK

drzava_odhod
drzava_prihod
km_odhod
km_prihod
litri_odhod
litri_prihod
prejeti_denar
ostali_denar

FK_STROSKI_VSEBUJE_PREVOZ—e=

kompozicija Prevoz Voznik
id kompozicije integer 2pk= id prevoza integer 2pk= id woznik integer 2pk®
oznaka varchan20) id_kompozicije integer <fiel = ime_voznika long varchar
registracija_do date id_voznik integer “fi@= priimek_voznika long warchar
zadnji_sernvis date st_naloga intager naslow long varchar
menjava_gum date datum_odhod date st_wvoz_dok long varchar
opombe date datum_prihod  date veljavnost_dok date

long varchar
long varchar
integer
integer
integer
integer
decimal
decimal

(~s———FK_DOVOLILN_PRIPADA_PREVOZ

Stroski
id stroska integer apk>
id_drzava integer <fi@=
id_prevoza integer il =
st_naloga integer
vrsta long varchar
datum date
znesek decimal
bkartica smallint

FK_GORINMO_POLNIMO_DRZAVA
FK_STROSKI_NASTANE_DRZAVA 4

FK_GORIVO_TANKAMO_PREVDZ

Gorivo
id _gorive  integer <Zpk>
id_prevoza integer <fk1>
id_drzava integer <fi@>
st_naloga integer
stevec integer
litri integer
znesek decimal
bkartica smallint

=
T Drzava T
id_drzava integer Sphe FK_DOVOLILN_ZAHTEVA_DRZAVA
ime_dzave long varchar

oznaka_drzave
valuta
tecaj

long varchar
long varchar
decimal

Slika 5: Fizi¢ni podatkovni model programa

Dovolilnice
id_dovolilnice integer Zphk
id_drzava integer <=
id_prevoza integer <l =
st_naloga integer
st_dovolilnice integer
naziv long varchar
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5.2.1. Opis posameznih entitet in relacij
ENTITETE

» Prevoz
Hrani osnovne podatke o odhodu, oziroma prihodu posameznega prevoznika. Primarni klju¢
je id prevoza, vsebuje pa Se dva tuja kljuca: id_voznika in id_kompozicije, saj vsak prevoz
opravi eden ali ve¢ voznikov z eno kompozicijo.

Polja tabele:

id_prevoza: glavni kljuc

id_kompozicije: tuj klju¢, ki nam pove, s katero kompozicijo se prevoz opravlja
id_voznika: tuj klju¢, ki nam pove, kdo opravlja prevoz
st_naloga: pod katero Stevilko naloga se bo prevoz knjizil
datum_odhod: kdaj se je prevoz zacel

datum_prihod: kdaj se je prevoz zakljucil

drzava_odhod: zacetna to¢ka prevoza

drzava_prihod: ciljna drzava

km_odhod: stanje kilometrov ob odhodu

km_prihod: stanje kilometrov ob prihodu

litri_odhod: stanje goriva v rezervoarju ob odhodu
litri_prihod: stanje goriva v rezervoarju ob prihodu
prejeti_denar: koliko denarja je voznik prejel ob odhodu
ostali_denar: razlika denarja

» Kompozicija
Kompozicija predstavlja sklop vle€nega in priklopnega vozila. Entiteta hrani podatke, ki so
potrebni za obves¢anje o bodo¢ih dogodkih, kot so redni servis, menjava gum ...

Polja tabele:

id_kompozicije: glavni klju¢

oznaka: registrska Stevilka priklopnega in vlecnega vozila
registracija_do: datum, ko potece registracija
zadnji_servis: kdaj je bil na vozilu opravljen zadnji servis
menjava_gum: datum zadnje menjave gum

opombe: menjave vecjih rezervnih delov
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» Voznik
Entiteta voznik hrani vse potrebne podatke o posameznem vozniku.

Polja tabele:

id_voznik: glavni klju¢

ime_voznika: ime voznika
priimek_voznika: priimek voznika
naslov: bivalis¢e voznika

st voz_dok: id vozniskega dovoljenja
veljavnost: do kdaj dovoljenje velja

» Stroski
Ta vsebuje vse podatke, potrebne za obvladovanje stroskov (datum, kraj, znesek, nacin
pladila, valuta). Vsebuje $e dva tuja kljuca, in sicer id_drzave in id_prevoza, saj tako lahko v
tabeli stroskov lepo vidimo, kateremu prevozu pripada dolo¢en strosek.

Polja tabele:

id_stroska: glavni kljuc

id_drzave: tuj klju¢, ki nam pove, kje je strosek nastal

id_prevoza: tuj kljug, ki doloca, kateremu prevozu pripada strosek
st_naloga: pod katero $tevilko se bo strosek knjizil

vrsta: parkirnine, cestnine, kazni, Spedicije ...

datum: kdaj je strosek nastal

znesek: visina stroska

bkartica: placilo z gotovino ali z ban¢no kartico

> Gorivo
Tukaj hranimo podate o vsakem toc¢enju goriva na dolo¢enem prevozu. Ti podatki so potrebni
za vodenje posebne evidence o porabljenem gorivu kot najvecjem strosku. Prav tako vsebuje
dva tuja kljuca, ki sta enaka kot pri entiteti stroSkov.

Polja tabele:

id_goriva: glavni kljuc¢

id_prevoza: pod kateri prevoz spada natakanje goriva
1d_drzava: v kateri drzavi se gorivo kupuje
st_naloga: pod kateri nalog se bo knjizil strosek
stevec: stanje kilometrov ob nakupu goriva

litri: koliko litrov se natoci

znesek: znesek stroska

bkartica : na¢in placila
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» Drizava
Ta entiteta ima funkcijo Sifranta. Vanj se vnasSajo drzave, preko katerih prevoz poteka,
povezan je pa z vsemi entitetami, Ki vsebujejo celico, kraj, oziroma drzavo.

Polja tabele:

id_drzava: glavni kljuc¢

ime_drzave: za katero drzavo gre

oznaka_drzave: mednarodna kratica

valuta: katero valuto ima drzava

tecaj: vrednost te¢aja v evrih (zaradi preracunavanja)

» Dovolilnice
Ce prevoz poteka preko drzav, ki niso ¢lanice EU, potem potrebujemo $e entiteto dovolilnice,
s katero urejamo prejete in porabljene dovolilnice v sklopu posameznega prevoza. Vsebuje
dva tuja kljuca: id drzave (kateri drzavi pripada dovolilnica), ter id prevoza(na katerem
prevozu je bila porabljena).

Polja tabele:

id_dovolilnice: glavni klju¢

id_drzava: kateri drzavi pripada dovolilnica
id_prevoza: na katerem prevozu se je porabila
st_naloga: pod katero $tevilko naloga spada
st_dovolilnice: fizi¢na $tevilka na dovolilnici

naziv: vrsta dovolilnice (tranzitna, tretja, bilateralna)
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RELACIJE
» Prevoz — Voznik: En voznik opravi enega ali ve¢ prevozov
» Prevoz — Kompozicija: Ena kompozicija opravi enega ali ve¢ prevozov
» Prevoz — Stroski: En prevoz vsebuje enega ali ve¢ stroSkov, oziroma na enem

prevozu nastane najmanj en strosek.

Prevoz — Gorivo: Na enem prevozu lahko nato¢imo gorivo enkrat ali veCkrat
Prevoz — Dovolilnice: Na enem prevozu porabimo eno ali ve¢ dovolilnic
Stroski — Drzava: V eni drzavi nastane eden ali ve¢ stroskov

Gorivo — Drzava: V eni drzavi lahko polnimo rezervoar enkrat ali veckrat

YVVVYV VYV

Dovolilnice — Drzava: Ena drZava zahteva eno ali ve¢ dovolilnic

5.3. Podoba uporabniskega vmesnika

Vsak uporabnik, ki prvi¢ vidi vnosno masko, mora v nekaj sekundah ugotoviti smiselnost
postavljenega uporabniskega vmesnika, zato je podoba in jasnost le tega zelo pomembna. Ce
podoba vmesnika ni primerna, se lahko uporabniki zmedejo in se ob tem zmotijo pri sami
uporabi. Zaradi tega sem se opiral na uporabnikom Ze znane uporabniSke vmesnike
(standardni Windows programi ) in po teh sem nekako zgradil samo podobo. Tako bodo
uporabniki lahko 1z izkuSenj vedeli, kje se odpre novo okno, kje iskati pomo¢ itd. ...

Pri naértovanju grafiénega vmesnika sem se drzal naslednjih opornih tock:

e uporaba primernih barv (ne smejo preve¢ izstopati)

e dovolj velika pisava zaradi preglednosti in lazjega branja
e delovna povrsina obsega celoten zaslon

e smiselna razporeditev gumbov (zaporedje)
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5.4. Nacrtovanje sistema

5.4.1. Glavne funkcionalnosti programa

Na prvem nivoju sem predstavil glavne procese programa. Ti so: vodenje evidenc o stroskih
ter gorivu, obvescanje o dogodkih in na koncu sam izpis porocila. Spodnji diagram v grobem
opisuje funkcionalnost programa.

Vodenje evidence

Vodenje evidence :
0 gorivu

o stroskovniku

Program za izdelavo poro€ila
o potnem nalogu

Obvesganje o

dogodkih Izpis poroéila

Slika 6: Procesi programa
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5.4.2. Evidenca o stroSkovniku

Na spodnjem diagramu podrobneje razlagam evidenco o stroSkovniku. Uporabnik torej
zazene program ter se odloci, kateri stroski ga zanimajo. Na voljo ima ze zakljucen nalog in
nov, oziroma zadnji aktiven nalog.

Na podlagi izbire program ponuja razli¢ne funkcionalnosti, kot so prikazane na spodnjem
diagramu. Procesi se torej delijo glede na izbiro naloga.

Evidenca o
stroskovniku
. } Zagon programa
[Zaklju&en] _ [Aktiven ]
Izbira Naloga
!
[ Pregled stroskov ] ‘ Dodajanje Stroskov ’

P ki }—
[ s ‘ Brisanje Stroskov ’

‘ Izbira Zelenih zneskov ’

‘ Popravljanje Stroskov ’

®

Slika 7: Evidenca stro§kovnika
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5.4.3. Evidenca o gorivu

Tukaj se tudi funkcionalnosti delijo glede na izbiro naloga. Procesi so si dokaj podobni kot
na prej$njem diagramu. Glavna razlika je v tem, da so procesi pri aktivnem nalogu povezani s
stroskovnikom, saj je vsako nalivanje goriva dejanski strosek, kar pomeni, da takrat, ko
vnesemo »nalivanje gorivag, se (potrebni) podatki shranijo tako v evidenco nalivanja goriva,
kakor tudi v evidenco stroSkov. Evidenca o gorivu je loena od stroS§kov zato, ker pri gorivu
potrebujemo Se dodatne podatke, ki niso vezani na stroske (n.pr. stanje km, izto¢enih litrov

).

Evidenca o
gorivu

\
‘ Zagon programa ‘

/
; Aktiven
[Zakijugen] %W [ ]
\/ \l/

[Seznam goriv ]7‘1 Dodajanje goriva ’

V !

[Zneskivéeljenivaluti }7 | ' Brisanje goriva ’

\/

Pregled povpreéne porabe
/ L

{ Pregled porabljenih litrov
®

ol
| !! Popravijanje goriva |
|

| |
| |

Evidenca o stroskih

Slika 8: Evidenca o gorivu
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5.4.4. Obvescanje o dogodkih

Ko uporabnik zazene program, se sprozi tako imenovano samodejno obvescanje, Ki nas
opozarja 0 blizajo¢ih se dogodkih, in sicer 30 dni pred rokom. Uporabniki nad to funkcijo
nimajo posebnega nadzora, saj program le opozori na dogodek v obliki pojavnega okna.
Lahko pa seveda tudi izberemo, kaj to¢no nas zanima, in sicer tako, da najprej izberemo,
katera vrsta vozila nas zanima, nato Se, katero vozilo to¢no in na koncu izberemo, kaj nas
zanima pri tem vozilu.

Obves&anje o .
dogodkih

‘ Zagon programa ’

D
[D=] Samodejno obveséanje
Izbor vozila
Izbor priklopnika Izbor vle€nega vozila
Informacija
|

| Izpis Podatkov

Slika 3: Obves¢anje o dogodkih
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5.4.5. Kreiranje porocil

Uporabnik po zagonu programa izbere nalog. V primeru zaklju¢enega naloga pomeni, da je
porocilo ze bilo ustvarjeno, zato ga lahko izbere in natisne. V nasprotnem primeru pa
kreiramo porocilo. S pomocjo stroskovnika in evidence o gorivu ter ostalih potrebnih
podatkov se poroc¢ilo ustvari, in sicer na nacin, kot si ga uporabnik Zeli. To pomeni, da lahko
na porocilo dodaja posamezne odseke, na voljo pa ima tudi izbiro celotnega porocila.

Kreiranje
Porogila

‘ Zagon programa I

|

Zakljué I Nezaklju¢ I
[Zaklju€en nalog] 2tk Naloga [Nezaklju€en nalog]

| Izberi Porocilo ’ Ustvari Porogilo ’
Stroski | __ _-
A
I'_ —

Natisni ’

Gorivo ‘ =l |

®

Slika 40: Kreiranje poro¢il
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5.4.6. Izpis porocil

Uporabnik lahko tiska tako posamezne odseke porocila, kot tudi celotno porocilo, ki obsega
tudi osnovne podatke o prevozu. Enako velja za shranjevanje poro¢il na trdi disk s tem, da
ima na voljo Se izbiro shranjevalnega formata.

Izpis Porocila

v/

l Zagon programa ‘

$

I
[Posamezno] Naitinifiskanja [Celotno]

‘ Stroskovnik ’ ‘ Celotno Porogilo

‘ Gorivo }7

= |
‘ Dovolilnice '

Predogled

I Statistika i

‘ Tiskanje

Slika 11: Tiskanje poro¢ila
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6. IZVEDBA

Po zakljucku nacrtovanja sem se lotil same izvedbe projekta. V tem poglavju bom obrazlozil
nacin programiranja, delo s podatkovno bazo ter postopke pri izdelavi konénega porocila.

6.1. Programiranje (kodiranje)

Pri samem programiranju sem se drzal osnovnih pravil lepega programiranja. Tu predvsem
mislim na poimenovanje komponent, objektov in preglednost programske kode, ter sprotno
komentiranje same kode.

Poimenovanje komponent ter spremenljivk:

Razvojno okolje Visual Studio ima nam ponuja veliko komponent in objektov pri
programiranju, zato je priporo¢eno njihovo primerno poimenovanje, saj se vV nasprotnem
primeru med kodo ne bi znasli, ¢e bi med vrsticami videli poimenovanja, kot so »TextBox1,
label2, checkBox6 ...«.

Zato sem temu posvetil posebno pozornost in si dolocil pravila poimenovanja, katerih sem se
drzal med celotnim projektom. Kar se pa dotika posameznih spremenljivk, sem jih smiselno
poimenoval, tako, da se bom v primeru, ¢e bo treba popravljati kodo, hitro znasel.

Pr. | Tip gradnika Pr. | Tip gradnika Pr. | Tip gradnika
cb | Check Box img | Image il Image List
btn | Command Button Ib Label Iv List View
cbo | Combo Box Ist List Box sb Status Bar
dat | Data Control opt | Option Button th Toolbar

dir | Directory List Box pnl | 3D Panel tv Tree View
drv | Drive List Box pic | Picture Box

fil File List Box txt Text Box

fra | Frame tmr | Timer

hsb | Horizontal Scroll Bar | vsb | Vertical Scroll Bar

Tabela 1: Predpone pri poimenovanju gradnikov
(predvsem so pomembna imena tistih gradnikov, na katere se sklicujemo v programski kodi)

Uporaba try-catch blokov:

Povsod, kjer sem predvidel mozne napake, sem uporabljal try-catch bloke in primerno
poimenoval napake. To je bilo predvsem pomembno tam, kjer je prihajalo do gnezdenj le teh,
kar pomeni, da lahko na enem mestu pride do ve¢ napak.

Komentiranje programske kode in preglednost:

Komentiral sem sproti, Se posebej na mestih, kjer so procedure dolge in zapletene. V
komentarjih sem navajal, kaj procedura dela, Se bolj pomembno pa je, na kakSen naéin sem
resil problem, da bodo potencialni popravki enostavnejsi in hitrejsi. Za preglednost in zamike
vrstic v kodi pa poskrbi Visual Studio sam.
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Postavitev komponent:

Komponente na uporabniskih oknih sem postavljal v smiselnem zaporedju in v primerni
velikosti, in sicer z namenom, da se uporabnik ne bo trudil iskati posebne gumbe in da pri
branju ne bo naprezal oci.

Na sledecih slikah navajam primere programske kode, ki upostevajo zgoraj omenjena pravila
programiranja.

private void btn vnesiGorivo Click(object sender, Eventirgs e)
{
//POVEZAVL NA PODATKOVNO BAZO
SglConnection povezava gorivo = new SglConnection(
@"SERVER={local) ;" +
@"Database= OnRoadlpp;" +
@"Trusted Connection=Yes");
povezava_gorivo.Openf();
try
{
SglCommand sql = povezava gorivo.CreateCommand();
sql.CommwandText = "INSERT INTO Goriwvo"”
+ "ikraj,datum,stanje_stevca tank, litri,znesek,valuta, hancna kartica,st naloga)"”
+ "VALUES {@kraj,@datum, Bstanje_stevca tank,@litri,@znesek,@valuta,Bbancna kartica,@st naloga)":
//DOLOCITEY PARAMETROV
3ql.Parameters. ddd ("Bkraj"”, SglDbType.Text):
sql.Parameters. Add ("Bdatwn”, SglDbType.DateTime);
sql.Parameters.Add("@stanje_stevea tank", SglDhType.Int);
3ql.Parameters. Add ("Blitri”, SglDbType.Decimal);
3ql.Parameters. idd ("fznesek”, SglDbType.Decimal);
sql.Parameters. Add ("Bvaluta”, ZglDhType.Text):
sql.Parameters. Add ("@bancna kartica”, SglDbType.Text);
sql.Parameters.kdd["@st_naloga", SqlDbType.VarChar) ;
//PRIREDITVE
sql.Parameters("fkraj"] .Value = th_kraj gorivo.Text;
sql.Parameters("Bdatun”] .Value = th_datum_gorivo.Text;
sql.Parameters["@stanje_stevca_tank"].Value = th_stevec_gorivo.Text;
sql.Parameters("@litri”].Value = th_litri gorivo.Text;
sql.Parameters("@znesek”] .Value = th_znesek gorivo.Text;
sql.Paraneters("@valuta”] .Value = th valuta gorivo.Text;
string nacin placila;
if (ch_bancna.Checked)
nacin placila = "BanénaKartica";
else
nacin placila = "Gotovina";
sql.Paraneters("fbancna kartica"].Value = nacin placila; ;
sql.Parameters["@st naloga"].Value = lb st naloga.Text;
//TZVRSITEV KOMANDE
SglDataReader read = sqgl.ExecuteReader():
povezava gorivo.Close();

Slika 52: Primer dela kode za vnos podatkov



private void btn updatePrihod Click(object sender, Eventlrgs e)
{
//DOPOLNITEV TABELE PREVOZ OB PRIHODU
try
{
//POVEZAVA NA PODATKOVNO BAZO
SglConnection povezava_odhod = new SglConnection(
@"SERVER={local) ;" +
@"Database= OnRoaddpp:" +
@"Ttusted_Connection=Yes");
povezava_odhod.Open();
SglComwand sql = povezava odhod.CreateConwand() ;
//3QL POIZVEDBA
sql.CommandText = "UPDATE Odhod prihod " +
"SET " +
" prihod dne = @prihod dne, " +
stanje_tanka pr = @stanje_tanka_pr, LA
stanje_stevca pr = @stanje_stevca_pr, "4
ostanek denarja = f@ostanek denarja " +
"WHERE st_naloga = '" + lb_st_naloga.Text + "'";
//DODAJANJE PARAMETROV
sql.Parameters.Add("@prihod_dne", SglDhType.Text) :
sql.Parameters.Add["@stanje_tanka_pr", SqlDbType.Int)
sql.Parameters.Add{"@stanje_stevea pr", SglDbType.Int);
sql.Parameters.ndd["@ostanek_denarja", 3g1DbType.Decimal) ;
sql.Paramecers["@prihod_dne"].Value = dtp_datum.Text;
sql.Parameters["@stanje_tanka_pr"].Value = th_stanjeTanka.Text;
sql.Parameters["fstanje stevea pr"].Value = th_stanje_Stevca.Text;
sgl.Parameters["Bostanek denarja"].Value = tb_denar.Text;
SglDataReader beriPoizvedbo = sql.ExecuteReader();
povezava_odhod.Close():
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MessageBox.Show ("Podatki so uspesno vneseni", "Sporoéilo",NessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon. Information);

Forml.ctiveForm.Close();
}
catch
{

MessageBox.Show("Vnesite vse podatke!\d.", "Sporotilo" , MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Exclamation);

Slika 6: Primer dela kode za posodobitev podatkov
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private wvoid btn_izracunajZneske_Click(object sender, Eventlrgs e)

{

string id naloga = lb nalogi.3electedItem.ToString():
3glConnection povezava = new SglConnection(

@"SERVER= (local) ;" +
@"Database= OnRoadlpp:" +
B"Trusted Connection=Yes"):

povezava.Openi() ;
SglCommand sgl?7 = tst.CreateCommand() ;
//CE NI IZBRAN NOBEN POGOJ IZPISI CELOTNO VSOTO STROSKOV

if
{

{ (cho_wsota.Text == "")] && (cbo_placano.Text == "") &&(cbo_drzava.Text == ""))
sql7.ConmandText = "SELECT SUM (znesek eur) " +
"FROM Stroski " +
"WHERE st _naloga='" + id naloga + "'";
try
{
lb_znesek.Text = Convert.ToString( (decimal)sql7?.Executeldcalar(]);
}
catch
{
lb_znesek.Text = "0O,00";

H
povezava.Close()

Slika 7: Primer dela kode za izra¢un zneskov
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* Stroski
Seznam stroskov zanalog st: TEST1243 (%) Vnesi
Relaciia: SLO-RUS ) Popravi
Stroski i
Datum ‘_21 2.2003 T’_: Yista | Cestnina :'I
Krai [SLD V| EUR v‘ Banéna kartica
Znesek J3AdU"3 | . a [] Obragunan strosek

EUR 3000 i Bridi Popravi

| 20.2.2009 SLO Gorivo 248,76 EUR BanénaKartica Obracunan DalD 171
120.2.2003 HU Gorivo 482,00 HUF Gotovina Obragunan Ne D 172

| 20.2.2003 RUS Gorivo 33000,00 RUB Gotovina Obradunan Ne ID 173
121.2.2009 SLO Cestnina 30,00 ELJR BanénaKartica Dbragunan Ne |D 174

| 21.2.2009 SLO Parkiranje 28,00 EUR Gotovina Obracunan Ne 1D 175

[ 21.2.2009 SLO Zavarovanje 45,00 UAH BanénaKartica Obradunan Ne ID 177
§25.2.2009 HU Spedicia 25,00 HUF BaninaKartica Obradunan Ne ID 178

| 25.2.2009 UA Telefon 33,00 UAH BancnaKartica Obradunan Ne ID 179

| 25.2.2009 RUS VzdrZevanje 450,00 RUB BanénaKartica Obracunan Ne 1D 180
| 25.2.2009 HU Spediciia 25,00 HUF BanénaKartica Obragunan Ne ID 176

Slika 8: Uporabnisko okno za vnos stroskov

6.2. Delo s podatkovno bazo

Kot sem ze omenil, je podatkovna baza implementirana s pomo¢jo SQL SERVER-ja 2005 in
je namescena na enakem racunalniku kot sam program, in sicer iz razloga, ker se ni pokazala
potreba po locevanju podatkovne baze, saj se bo program uporabljal le za ra¢unovodstvo na
enem racunalniku. Vsak dostop do podatkovne baze je realiziran preko takoimenovanih »SQL
connection's« (v nadaljevanju povezave), ki se nahajajo v dotNet-ovi knjiznici SQLClient .
Tem povezavam podamo tri parametre in sicer: Kkjer se baza nahaja, kako se le ta imenuje in
zaupnost povezave. Primer je podan na zgornjih slikah.

Vsakokrat, ko je bilo potrebno dostopati, spreminjati, oziroma urejati podatkovno bazo, je
bilo potrebno ustvariti povezavo do nje. Po uspesni povezavi pa so sledile takoimenovane
»SQL command's«, ki nam omogocajo pisanje SQL poizvedb v podatkovni bazi in izvrsbo le
teh. Pisanje komand je zelo preprosto, saj je potrebno le znanje jezika SQL, oziroma njegove
sintakse. Vsak vnos, popravek, izbris in branje iz/v podatkovno bazo je potekal preko teh
komand.

Po opravljeni transakciji pa je potrebno vse povezave zapreti, saj jih ne potrebujemo ve¢ in ni
smisla da ostajajo odprte in s tem uporabljajo pomnilnik.



45

Varnost:

Poskrbel sem tudi za varnostne kopije podatkovne baze, in sicer s pomoc¢jo orodja »Backup«
v sklopu SQL SERVER-ja. Enkrat tedensko se izvaja takoimenovani »incremental backup«,
kar pomeni primerjavo trenutne podatkovne baze z zadnjo kopijo in zamenjava le tistih delov,
Ki so se spremenili.

6.3. Izdelava porocila o potnem nalogu

Kot sem ze omenil, sem porocilo izdelal s pomocjo orodja Crystal Reports. Tu sem uporabil
vrsto funkcionalnosti, kot so grupiranje podatkov, matemati¢ne funkcije, formule,
podrobnosti in SQL poizvedbe po podatkih.

Porocilo vsebuje podatke iz vseh tabel v podatkovni bazi, zato sem se pri izdelavi skliceval na
unikaten parameter z imenom S$tevilka naloga. To je enolicen podatek, po katerem se
razlikujejo vsi prevozi. Torej vsak stroSek prevoza pripada natanko eni Stevilki naloga.

Zgled in velikost pisave sem prilagodil uporabniskim zahtevam. Odseki porocila in
posamezni podatki so prav tako narejeni glede na zahteve in potrebe racunovodje.

Porocilo vsebuje osnovne podatke o prevozu, stroskovnik, evidenco porabe goriva, evidenco
dovolilnic in razdeljene stroske po spodaj nastetih Kriterijih.

» Obracunani stroski — pomeni, da vse stroSke razdelimo glede na to, ali so nastali v
Sloveniji ali ne. To je predvsem pomembno zaradi povracila davkov.

» Stroski glede na vrsto — ta odsek vse stroske razdeli glede na vrsto stroska. Tu gre
lahko za parkirnine, cestnine, kazni, $pedicije ...

» Stroski glede na drzavo — tu razdelimo stroske glede na drzavo, v kateri je strosek
nastal.

» Vsota obracunanih stroS§kov — pomeni, da sestejemo vse stroSke, ki so nastali v
Sloveniji in tiste, ki so nastali izven Slovenije.

» Skupni stroski — predstavljajo skupne zneske porabljenega denarja na prevozu.

» Statistika — predstavlja zadnji odsek porocila, v katerem so opredeljeni posamezni
statisti¢ni podatki prevoza.

» Kriterij placila — je kriterij, katerega upostevajo vsi ostali kriteriji. Pomeni, da stroske
deli na tiste, ki so plac¢ani z ban¢no kartico in tiste, ki so placani z gotovino.

Naslednji dve sliki prikazujeta primer porocila in vseh opisanih kriterijev.



POROCILO POTNEGA NALOGA

STEVILKA : 233257

Relacija : SLO-ITAL-RUS Odhod dne :  13.1.2009 Prihod dne : 10.2.2009

Voznik : PANIC BORIS Stanje Stevca: 53.195 Stanje Stevea 59.769

Viegno voz. : KK CZ-558 Stanje tanka :  1.170 Stanje tanka : 795

Priklopno vozilo :  A5-20KK Prejeti denar : 400,00 Ostanek denarja : 50,00

POTNI STROSKI

DATUM  KRAJ VRSTA ZNESEK VALUTA PLACILO EUR 0OBR D

13008 SLO Castnina 9,50 ELR BangnaKartica 9,50 Da 41

13008 SLO Vzdrzevanjs 750,00 EUR BannaKattica 750,00 Ne 73

144008  SLO Castning 2380 EUR BaninaKarica 23,80 Da 42

154an08  ITA Castnina 51,73 EUR BangnaKartica 5173 Ne 4

154308 ITA Castnina 31,10 ELR BantnaKartica 31,10 Ne 44

15jan08  SLO Vzdrzavanjs 160,00 ELR Gotovina 160,00 Ne 70

184308 SLO Castnina 20,20 EUR BaninaKarica 20,20 Da 45

184an08  SLO Parkiranje 16,00 EUR BangnaKarica 16,00 Da 48

194008 SLO Spadicia 20,00 EUR Gotovina 20,00 Ne 47

194008  SLO Castnina 39,50 EUR BanfnaKartica 33,50 Da 48

1943008 HU Castning 11,50 EUR Gotovina 11,50 Ne 49

1943n08  SLO QOstalo 257,55 EUR BangnaKarica 257,55 Ne 50

204an08  HU Spadicia 3.600,00 HUF Gotovina 12,07 Ne 51

2042008  UA Tranzit 101,50 UAK Gotovina 9,33 Ne 52

23an08  UA Garivo 1.156,00 UAH BaninaKartica 108,29 Ne 3

23an08  UA Parkiranje 20,00 UAH Gotoving 1,84 Ne 53

23an08  UA Braz radunov 1.000,00 UAK BaninaKartica 9194 Ne 54

24an08  RUS Goriv 15100,00  RUB BaninaKartica 341,80 Ne 3

25jan038  RUS Parkiranje 300,00 RUB Gotovina 6,73 Ne 55

284an03  RUS Hrana 831,00 RUB Gotovina 14,74 Ne 55

2842008 RUS Vzdrigvanjs 6.100,00 RUB BangnaKarica 138,12 Ne 8

284an08  RUS Talsfon 880,00 RUB Gotovina 19,17 Ne 57

284an08  RUS Braz raéunov 3.800,00 RUB Gotovina 84,72 Ne 86

30an08  RUS Gorivo 13687,00  RUB BantnaKarica 309,31 Ne 4

30-4an-09 RUS Vzdrzavans 1.500,00 RUB Gotovina 3344 Na 81

314an08  RUS Ostalo 1,000,00 RUB Gotovina 22,30 Ne 58

31an08  UA Tranzit 17,10 UAK Gotovina 1,57 Ne 59

8-eb-09 UA Pakiranje 80,00 UAH Gotovina 552 Ne 82

8-ab-09 UA Braz radunov 895,00 UAH Gotoving 81,54 Ne 87

9-fab-09 KU Castnina 2.780,00 HUF Gotovina 9,28 Ne 83

9-fab-09 HU Parkiranje 500,00 HUF Gotovina 1,68 Ne 84

9-feb09 SLO Castnina 16,10 ELR BantnaKarica 18,10 Da 85
TANKANJE DOVOLILNICE
DATUM KRAJ STEVEC UTRI ZNESEK VALUTA PLACILO ID VRSTA STEVILKA
23-an-09 UA 55,140 20000  1.156,00 UAH BantnaKartica @ UKRAINA 243988
24-an09 RUS 55521 100000  15.100,00 RUB BantnaKatica 11 RUSIA 085333
30-an09 RUS 57.579 20800  13887,00 RUB BaninaKartica 12

Slika 16: Prva stran porocila



STROSKI GLEDE NA OBRACUNANO

STROSKI GLEDE NA VRSTO

Brez racunov

BanZnaKartica 9194 €

Gotovina 186,26 €

Skupaj: 25820 €
Cestnina

BannaKartica 191,73€

Gotovina 20,76 €

Skupaj : 21249 €
Gorivo

BangnaKartica 758,10€

Skupa) : 758.10 €
Hrana

Gotovina 1474 €

Skupaj : 1474 €
Ostalo

BangnaKartica 257,55€

Gotovina 2230€

Skupa) : 27985 €
Parkiranje

BanénaKartica 16,00€

Gotovina 15,83 €

Skupa) : 3183 €
Spedicija

Gotovina 3207€

Skupa) : 3207 €
Telefon

Gotovina 1917€

Skupa) : 19.17 €
Tranzit

Gotovina 1090€

Skupa) : 1080 €
Vzdrzevanje

BangnaKartica BBB12€

Gotovina 19344 €

Skupaj : 1,081.56 €

Obracunano: Da
Cestnina
BanéraKartica 10890 €
Skupa) 108,80 €
Parkiranje
BanéraKartica 16,00 €
Skupaj: 18,00 €
Obracunano: Ne
Brez racunov
BanéraKartica 9194 €
Gotovina 166,26 €
Skupa) : 258,20 €
Cestnina
BanéraKartica B8283€
Gotovina 20,76 €
Skupa) : 103,59 €
Gorivo
BanéraKartica 758,10 €
Skupaj : 758,10 €
Hrana
Gotavina 1474 €
Skupaj : 1474 €
Ostalo
BanéraKartica 257,55€
Gotovina 2230€
Skupa : 27985€
Parkiranje
Gotovina 1583 €
Skupaj : 1583 €
Spedicija
Gotovina 3207€
Skupaj : 3207€
Telefon
Gotovina 19,17€
Skupg) 1917 €
Tranzit
Gotovina 1080€
Skupaj: 1090 €
Vzdrzevanje
BangraKartica 83812€
Gotovina 19344 €
Skupa) : 108156 €

Slika 97: Druga stran porodila

STROSKI GLEDE NA DRZAVO
HU 3451€
ITA B283€
RUS 971,09€
SLO 131245€
UA 29803€
SKUPAJ PO OBR.
Obraéunanc: Da
BanZnaKartica 12430€
Skupaj 12490€
Obradunano: N
BannaKartica 207854 €
Gotovina 49547 €
Skupa) 257401€
SKUPNI STROSKI
BangnaKartica 220344 €
Gotovina 49547 €
Skupaj 269831€
STATISTIKA
Pravozanih km : 8584,00
Tankanih litrov 2108,00 ltrov
Porabligno gorivo:  2481,00 litrov
Povpragna poraba : 37,80 1100km

Trajanjpravoza: 28 dni

47
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7. TESTIRAN]JE

Testiranju, oziroma delovanju aplikacije sem se Ze posvecal v sami izdelavi programa in ob
vsaki spremembi. Vsak dodatek (modul), ki ga dodamo pri programiranju, lahko vpliva na
nek drug del kode in s tem povzroc¢i nepravilno delovanje samega programa. Iz tega razloga
sem ob vsakem dodanem sklopu preveril vse ostale sklope, na katere se je le ta nanasal. Poleg
tega sem sproti preverjal, ¢e se v podatkovni bazi vse pravilno izvaja.

Kon¢no testiranje je potekalo Stiri dni. Vecinoma sem to izvajal sam, tako da sem vnasal
razne izmisljene podatke in spremljal razlike v zneskih, ter se tako preprical, ¢e vse funkcije
pravilno delujejo. Za tem sem vnasal nesmiselne stvari, ter tako preveril, ¢e so opozorila na
napake pravilno zastavljena in ¢e nam le ta dovolj jasno povedo, kaj je potrebno spremeniti.

Naslednja faza je potekala tako, da sem izbral kon¢nega uporabnika, ki je testiral program. V
tem Casu sem spremljal, kako je oseba uporabljala program in sproti ugotavljal manjse
potencialne popravke, v trenutkih, ko so se nekatere stvari uporabniku zdele dvoumne. Poleg
tega je uporabnik $e izrazil posebne Zelje o postavitvi komponent, katere sem hitro izvrsil.

V zadnji fazi sem $e poskusal pospesiti samo delovanje programa z odpravo nepotrebne kode,
ali s spreminjanjem posameznih procedur pri izdelavi in shranjevanju porocil. S tem sem
zakljucil fazo testiranja, ki je prinesla nekaj sprememb, oziroma popravkov, ki so sam
program nekoliko izboljsali in skrajsali ¢as delovanja.

S tem je bil program pripravljen za namestitev in zacetek uporabe v praksi.
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8. DOKUMENTACIJA

Pred vpeljavo programa sem se lotil $e priprave dokumentacije, oziroma navodil za uporabo.
Dokumentacija je namenjena vsem uporabnikom, ki bodo upravljali s programom. Opredeljen
je nacin dela s programom, vse skupaj je obogateno s slikami, ki uporabniku pomagajo pri
samem delu. Vsebuje pa tudi razlago nekaterih resitev, predvsem tistih, ki se navezujejo na
racunovodstvo. Natancno so opredeljeni odseki porocila, ter naStete vrste in podvrste
stroskov, ki se nana$ajo na dolocen odsek.

V nadaljevanju poglavja bom prikazal le del dokumentacije in s tem razlozil nacin izdelave.

8.1. Navodila za uporabo
1. ODPIRANJE NOVEGA POTEGA NALOGA

e Za odpiranje novega potnega naloga izberite iz menija »Datoteka, nato kliknite »Nov
nalog«.

= POTNI NALOGI
Datoteka | Uredi Info  Pomod

Nov Nalog l

Nadaljuj zadnji
Izhod

e Nato vnesite vse potrebne podatke in pritisnite gumb »Vnesi«. S tem ste odprli nov
potni nalog.

= POTNI NALOGI

Datoteka  Uredi Info  Pomod

Odhod

St.naloga | TEST123 \
Relacija 'RELACIJA PREVOZA |
Voznik IME VOZNIKA v
Traktor \VLE CNO VOZILO ~
Prikolica 'PRIKLOPNO VOZILO |
Odhod dne 30.3.2009 ]

Prejeti denar \ 123 \
Stanje tanka \125 \

Stanje Stevca \‘i23 \
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e Sedaj se vam je nalog prikazal na spodnjem seznamu in s tem je pripravljen na
vnasanje podatkov.

POTNI NALOGI

[ povouLniceE | TANKANJE | [ STROSKI | PRIHOD | [ SHRANI/NATISNI |

VNESI TECAJE

2. VNASANJE STROSKOV

Po uspesno odprtem potnem nalogu kliknite na gumb »Stroski« in odprl se vam bo obrazec za
vnaSanje stroskov.

&) Vnes
@
LA

FCI

Na obrazcu izpolnite vse potrebne podatke ter pritisnite tipko »Vnesi«. S tem se bo vas
strosek pojavil na spodnjem seznamu. V zgornjem desnem kotu imate na voljo tri moznosti
upravljanja s stroski (»Vnesi«, »Popravi«, »Brisi«). S klikanjem na te moznosti se bodo
aktivirali pripadajo¢i gumbi, tako da lahko stroske brisete, 0ziroma popravljate.

Enak nacin dela velja pri vnasanju dovolilnic in pri gorivu.
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3. PREGLED NALOGA

Ko ste vnesli vse potrebne podatke o potnem nalogu, lahko kliknete v meniju na »Uredi, ter
»Preglej/Popravi nalog«. Odpre se vam pogovorno okno, v katerem imate na voljo hiter
pregled naloga z vsemi podatki. Tu vas program opozarja, ¢e ste na kaj pozabili, kot na primer
na vnos te€ajev in podobno. Sporocila se vam izpisujejo v spodnjem desnem kotu z rdeco
barvo. Napake so lahko povezane z obracunanimi stroski (ti so lahko le v Sloveniji), S tecaji,
tecaji bancne kartice ...

Pregled J;”E‘g|
‘m

RUSIAID = 233223 1D 63
Lsanbe UKRAINA ID = 2231448 1D 64
RELACIJA PRE

VLECNO VOZIL

PRIKLOPNO YO | (3735009 510 ; 487 litov ; 500,00 EUR Placio : BanénaKartica ID 62
30.3.2009 30.3.2009 CRO ; 360 litrov ; 2689,00 HRK. Placilo : Gotovina ID 63

30.3.2003 RUS ; 700 litrov ; 9600,00 RUB Placilo : BanénaKartica ID 64
12300 | [30.3.2003RUS ;700 lirov ; 3600,00 RUB Placilo : BanénaKartica ID 65

Brez raéunov 0,00 E

Cestnina 50,00 : & [ w

Bao (12010 e —————— Y — %
arkiranje 0.

Spedicia 0,00 12.02.2009

Telefon 0,00

Tranzit 0,00 - g

bl - ot 15.1.2009 5L0 ; Cestrina ; 50,00 EUR : Gotovina

GOTOVINA - 8000 EN; 5400 | [30.320095L0 : Gorivo ;500,00 EUR : BanénaKartica

SKUPA) - 11'70 bU 30.3.2003 CRO ; Gorivo ; 2689,00 HRK : Gotovina ™

’ ’ 30.3.2003 RUS ; Gorivo ; 9600,00 RUB : BanénaKartica

30.3.2009 5L0 ; Spediciia ; 20,00 EUR : Gotovina **
30.3.2003 CRO ; Parkiranje ; 54,00 HRK : Gotovina ™
30.3.2009 HU ; Telefon ; 596,00 HUF : Gotovina ™
30.3.2003 RUS ; Brez raéunov ; 7896,00 RUE : Gotovina ™
30.3.2003 HU ; Tranzit ; 596,00 HUF : Gotovina ™
30.3.2003 HU ; Zavarovanie ; 150,00 HUF : Gotovina ™

Program vas bo opozarjal na napake tako dolgo, dokler ne bo spodaj pisalo »OK« z zeleno
barvo in Sele takrat bo nalog pripravljen za tiskanje.

Tu imate na voljo tudi izpis posameznih zneskov. Na voljo imate tri vnosna polja in tipko
»lzpis«. To funkcijo uporabljate preprosto zato, da izberete katerokoli moznost in kliknete na
gumb. Ce boste vsa polja pustili prazna, vam bo izpisal vsoto celotnih stroskov prevoza. Ce
pa recimo izberete samo »placano z banéno Kartico«, pa boste dobili vsoto porabe ban¢ne
kartice.
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8.2. Razlaga resitev

V tem delu dokumentacije vam predstavljam razlago resitev in vseh odsekov porocila. Namen
tega je predvsem v razumevanju posameznih reSitev ter zneskov, ki jih boste zasledili v
porocilu.

ODSEKI POROCILA
Zadnja stran porocila je sestavljena iz Sestih odsekov:

e STROSKI GLEDE NA OBRACUNANO
e STROSKI GLEDE NA VRSTO

e STROSKI GLEDE NA DRZAVO

e SKUPAJ PO OBRACUNU

e SKUPNI STROSKI

e STATISTIKA

Prvi odsek porocila vam razdeli stroske glede na obracunljivost. Odsek je razdeljen na dva
dela, in sicer na »Obracunano: Da« in »Obrac¢unano: Ne«. Prvi del predstavlja vse vrste
stroskov, ki so nastali v Sloveniji, in sicer glede na nacin placila. Za vsako vrsto stroska vam
navaja, ali je bil placan z gotovino ali z ban¢no kartico, ter vsoto posamezne vrste. Drugi del
tega odseka pa navaja enak opis, vendar za vse tiste stroske, ki niso nastali v Sloveniji.

V drugem odseku so stroski porazdeljeni glede na vrsto. To pomeni, da imate tu seznam vseh
vrst stroskov in skupne zneske le teh. Kakor pri prvem odseku so tudi tu porazdeljeni glede na
nacin placila. Razlika je v tem, da se v tem odseku stroski ne delijo glede na to, ali so nastali v
Sloveniji ali ne.

Tretji odsek navaja porabo denarja v posamezni drzavi v Casu prevoza. VSi zneski SO
preraunani v evre, in sicer natan¢no na dve decimalki.

Cetrti odsek ponazarja celotno vsoto stroskov glede na obracunljivost, porazdeljeni so glede
na nacin placila. Torej to so skupni stroski v Sloveniji in izven nje.

Peti odsek predstavlja celotne stroSke prevoza, razdeljene glede na nacin placila.

V Sestem odseku pa so navedeni statisticni podatki prevoza, in sicer: prevozeni kilometri,
koliko litrov goriva je bilo natocenih med prevozom, koliko litrov goriva je bilo porabljenega,
povpreéna poraba goriva in trajanje prevoza.
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9. VPELJAVA PROGRAMA

Pred samo namestitvijo progama sem se Se dokoncno preprical o pravilnosti delovanja.
Bodocega uporabnika sem prosil, da v novi program vnese resni¢ne podatke iz starejSih
(konc¢anih) nalogov, in sicer z namenom, da se prepri¢am, ¢e vse funkcije pravilno delujejo.
Zanimale so me samo konc¢ne vsote stroskov. Pricakoval sem manjsa odstopanja (2-3 EUR),
in sicer iz razloga, ker bodo¢i program opravi natancnejSi preracun valut. Rezultati so
pokazali natan¢no tisto, kar sem pri¢akoval in tako sem zacel z namestitvijo programa.

9.1. Pakiranje datotek

Za izdelavo »Setup« datoteke sem uporabil Microsot-ovo orodje »Setup Wizard«, ki se nahaja
v sklopu Visual Studia. Delo s tem orodjem je dokaj preprosto, saj je program po vnosu EXE
datoteke (bodocega programa) v koncni paket sam zaznal vse potrebne odvisnosti in vnesel
vse dinami¢ne knjiznice (DLL-je), ki so bile potrebne za delovanje programa na ciljnem
racunalniku. Sledilo je le Se nekaj nastavitev o ciljni lokaciji namestitve in poimenovanje
posameznih datotek. S tem je bil program pripravljen za namestitev na ciljni racunalnik.

9.2. Namestitev

Po izdelavi namestitvene datoteke sem jo zagnal na ciljnem racunalniku. Po zagonu me je le
ta opozoril, da na raunalniku ni namescena potrebna verzija .NET Framework-a. Potrebno
datoteko je avtomatsko prenesel na racunalnik, ter jo namestil. Sledilo je Se nekaj klikov in
program se je uspesno namestil in s tem je bilo vse pripravljeno za njegovo uporabo.

i PotniNalogi2009

Select Installation Folder

The installer will install PotniN alogi2009 to the following folder.

Ta install in this folder, click "Next". To install to a different folder, enter it below or click "Browse".

Folder:

C:\Program Files\Org'PotniNalogi2003 Browse...
Install PotniN alogi2008 for yourself, or for anyone who uses this computer:

() Everyone

@ Just me

[ Cancel ] [ < Back ] l Next > J

Slika 10: Namestitev programa
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10. ZAKLJUCEK

10.1. Rezultati izbranega pristopa

Strukturni pristop k razvoju informacijskih sistemov je najstarejsi, vendar Se vedno pogosto
uporabljan proces razvoja informacijskih sistemov. Zgleduje se po standardnih postopkih
razvoja tehni¢nih izdelkov, pri katerih si opravila v okviru aktivnosti sledijo v zaporedju.

V mojem projektu se je izbrana metodologija obnesla odli¢no, saj sem v vsakem trenutku
vedel, kaj je potrebno storiti in kaj bo za tem sledilo. Izvedba projekta je bila Se lazja, ker IE
podrobno opisuje analizo, ter fizi¢no in logi¢no nacrtovanja in ponuja Se tehnike dela. Poleg
tega so bili izdelki analize (logi¢ni podatkovni model, zajem zahtev) in nacrtovanja (fizi¢ni
podatkovni model, diagrami podatkovnih tokov) $e kako koristni pri poteku celotnega
projekta.

Sama metodologija je nacrtovana za zelo obsezne projekte. Zaradi tega sem se moral omejiti le na
korake, ki so pri mojem nacrtovanju izboljsali sam proces in ga niso zavirali.

Opazil sem tudi eno pomanjkljivost, in sicer, celotha metodologija ne opisuje vzdrZzevanja
informacijskih sistemov, ampak zgolj omeni to podrocje, in mislim, da bi avtorji
metodologije lahko temu posvetili malo ve¢ pozornosti.
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10.2. Rezultati diplomskega dela

V sklopu diplomskega dela je bil uresnicen cilj, ki je bil zastavljen v drugem poglavju. Nastal
je uporabniku prijazen program, Ki je enostaven za uporabo, predvsem pa izpolnjuje vse
zastavljene uporabniske zahteve.

Pri poteku celotnega projekta sem naletel na Stevilne tezave, predvidljive in nepredvidljive.
Razlog za to je bil predvsem v pomanjkanju izkuSenj pri tovrstnih projektih, saj sem prvi¢
samostojno razvil program, ki se bo dejansko uporabljal v praksi v koristne namene. Vse
tezave sem seveda dokaj hitro odpravil in s tem pridobil nove izkusnje, ki mi bodo v
prihodnosti se kako Koristile.

Lepa je tudi ta izkuSnja, da sem se prav tako prvi¢ soocil z uporabo metodologije razvoja v
praksi. Omogocala mi je dokaj lepo, tekoCe izpeljati celoten projekt, ter mi posredovala
veliko novih izkusenj in znanja. Vesel sem, da sem teorijo uporabil v praksi in s tem spoznal,
kako so vse faze razvoja ter posamezni koraki pomembni pri tovrstnih projektih. V spominu
mi je najbolj ostala faza analize, saj sem tu podrobno spoznal zastavljen problem, ki sem ga
nato postopoma reseval.

Diplomsko delo v kon¢ni fazi obsega ne le konéni produkt, ampak zajema tudi nepozabno
izkusnjo in dopolnitev znanja, ter pomo¢ pri bodoc¢ih projektih, za katere verjamem, da bodo
dokaj tekoce izpeljani, saj sedaj razumem, kako poteka projekt in na kaj moram biti Se
posebno pozoren.
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