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Seznam uporabljenih kratic in simbolov

CSS
cURL

DDL

DML

FTP

HTML

IKT

MySQL

PHP

sQL

URL

XAMPP

XML

(angl. Cascading Style Sheets) je slogovni jezik za oblikovanje spletnih strani.
je ukazna vrstica za prenos podatkov v URL sintaksi.

(angl. Data Definition Language) je podatkovni jezik za
podatkovno bazo znotraj jezika SQL.

(angl Data Manipulation Language) je podatkovni jezik za
podatke znotraj jezika SQL.

(angl. File Transfer Protocol) je protokol za prenos datotek.

(angl. Hyper Text Markup Lenguage) je oznacevalni jezik za izdelavo spletnih
strani.

informacijsko-komunikacijska tehnologija.

sistem za upravljanje z relacijskimi podatkovnimi bazami, ki za svoje delo
uporablja jezik SQL.

(angl. Hypertext Preprocessor) je programski jezik za strezniSki razvoj

dinamicnih spletnih vsebin.

(angl. angl. Structured Query Language) je strukturirani povprasevalni jezik za
delo s podatkovnimi bazami.

(angl. Uniform Resource Locator) je niz, ki dolo¢a naslov spletnega vira.

je distribucija Apache sistema, ki podpira razlicne programske jezike in
tehnologije.

(angl. Extensible Markup Language) je razsirljiv oznacevalni jezik.



Povzetek

V diplomski nalogi je podrobneje predstavljeno nacrtovanje in razvoj spletne aplikacije za
samoevalvacijo uciteljev. Poskusali smo razviti aplikacijo, ki bi zadostila osnovnemu cilju
izvajanja samoevalvacije uciteljev preko svojih soudelezencev v izobrazevalnih procesih.
Predstavljen je koncept projekta v katerem je aplikacija vklju¢ena. Razlozen je pojem
samoevalvacije, ki predstavlja glaven izziv za razvoj naSe aplikacije. Prikazane so vse faze, Ki
SO prisotne pri razvoju taksne spletne aplikacije. Aplikacija $e ni vpeljana, saj je trenutno v
fazi testiranja in ugotavljanja morebitnih napak in nepravilnosti. V diplomskem delu so tudi
podrobneje razlozene nekatere zanimivej$e tehnoloske resitve in orodja ter tehnologije, ki so
bile uporabljene. Posebej sta razlozeni tehnologiji PHP in MySQL, ki sta bili klju¢nega
pomena. Skozi primere uporabe in slikovno gradivo je prikazano delovanje aplikacije in
glavne funkcionalnosti, ki jih ponuja.

Kljuéne besede: Samoevalvacija uciteljev, spletna aplikacija, PHP, MySQL, Limesurvey.



Abstract

The diploma thesis in detail presents the design and development of a web application for
self-evaluation for teachers. We tried to design an application which would meet the main
goal of implementing self-evaluation for teachers through their participants in educational
processes. The thesis presents the concept of the project where the application is included and
the main challenge for our development which is self-evaluation. All the development phases
are displayed. The application is not available yet because it is in the phase of testing and
finding out possible errors and mistakes. The thesis also explains in detail some interesting
technological solutions, tools and technologies that were used. Specifically, explains the
technology of PHP and MySQL, which were crucial. Through the examples of use and
illustrations are shown the main features of the application.

Keywords: Self-evaluation of teachers, web application, PHP, MySQL, LimeSurvey.



1 UvVOD

V visokem Solstvu se v zadnjih letih poudarja nenehno zagotavljanje in izpopolnjevanje
kakovosti ter samoregulacija. Poudarjena je predvsem sistematicna, strukturirana in nenehna
pozornost, ki jo izobrazevalni zavodi in institucije namenjajo kakovosti svojega dela.
Bistvena povezava zunanjega ocenjevanja in notranjega zagotavljanja kakovosti je
samoevalvacija. Opisemo jo lahko kot proces opredeljevanja, zbiranja in analiziranja
kvalitativnih (mnenja zaposlenih in uporabnikov) in kvantitativnih (dejstva) informacij,
oziroma to je proces, ki vodi do odlo¢itev o predvidenih (mozZnih) modifikacijah,

izpopolnjevanju in nadaljevanju programov v izobrazevalnih zavodih [3].

Zeleli smo razviti spletno aplikacijo, ki nam omogoga udejanjiti vse prednosti izvajanja anket
po merilih, ki jih samoevalvacija ponuja.

Po analizi in nacrtovanju je sledil razvoj PHP MySQL aplikacije, ki podpira osnovne procese,
Ki smo si jih zastavili. Nekaj izmed glavnih ciljev oziroma problemov, ki smo jih Zzeleli

razresiti je:

- priprava anket,

- izvajanje anket,

- obdelava rezultatov in njihovo hranjenje,

- hiter vpogled v rezultate,

- dodeljevanje anket razli¢nim ciljnim skupinam.

Moj glavni prispevek je bil pri razvijanju izvorne kode in sami izdelavi projekta. Poleg tega je
bilo potrebno veliko sodelovanja in koordiniranja za uspeSen in celovit razvoj. Uporaba
aplikacije nam ponuja preprosto in dinami¢no uporabo samoevalvacijskih orodij. Z uporabo
anket lahko sami opredelimo ciljna podro¢ja. Znebimo se tudi potrebe po zunanjih izvajalcih.






2  SAMOEVALVACIJA V E-SOLSTVU

V dobi stalnega spreminjanja na¢inov in metod izobrazevanja nam veliko mero ugotavljanja
naSe kakovosti nudi samoevalvacija, katere pomen se v procesu e-Solstva zavedamo. Odloc¢eni

smo izkoristiti prednosti, ki nam jih ponuja skozi uporabo nase aplikacije.

2.1 Projekt e-Solstvo

Projekt e-Solstvo podpira in razvija Ministrstvo za izobraZzevanje, znanost, kulturo in Sport.
Namenjen je razvoju in izvedbi svetovanja in podpore Solam ter usposabljanje uditeljev za
uporabo informacijsko komunikacijske tehnologije (IKT) pri poucevanju in ucenju
predvidoma za obdobje 2008 — 2013. V projektu e-Solstva sta zdruzena dva projekta:

- projekt E-kompetentni ucitel;.
- projekt E-podpore.
Omenjena projekta zagotavljata nadgradnjo obstoje¢ih dejavnosti na podrocju:

- usposabljanja uciteljev in drugih strokovnih sodelavcev,

- svetovanja, didakti¢ne podpore in tehni¢ne pomoci vzgojno-izobrazevalnim zavodom.

Projekt e-Solstva deluje kot elektronsko naravnan proces ucenja. Zagotavlja e-gradiva, e-
podporo in e-usposabljanje uliteljev. Vse tri komponente so potrebne za celovito elektronsko
podporo doloceni $oli ali zavodu. Slika 1 prikazuje osnovno delovanje projekta e-Solstva. Vsa
svetovanja in izobrazevanja so za $ole in ostale udeleZence izvedena v okviru projekta. Proces
e-Solstva nam zagotavlja, da sodobni razvoj znanosti in s tem hitro menjavanje tehnologij, ne
pomeni prehitrega zastaranja znanja in  usposobljenosti uporabe informacijsko
komunikacijskih tehnologij pedagoskega delavca. Tudi v samem vodstvu projekta e-Solstva je
kot eden najpomembnejSih procesov vkljucena evalvacija projekta. lzvajanje evalvacij
zagotavlja stalno ugotavljanje in zagotavljanje kakovosti pri izobrazevanju [6]. Kot referen¢na
tocka je v Sloveniji na voljo center RS za poklicno izobrazevanje, ki nam zagotavlja prave

smernice in primere dobrih praks pri izvajanju nasih evalvacij.

Prav v ta namen, se je porodila ideja o izdelavi aplikacije, ki bi nam sluzila kot orodje pri
izvajanju samoevalvacije pri razli¢nih izobraZzevalnih programih in na drugih podroc¢jih v
izobrazevalnih ustanovah. Glavni pomen razvoja taksne aplikacije je lazje usmerjanje ljudi v
izvajanje anket in prikazovanje rezultatov anket na drugacen nacin.



e-srediSée (vodstvo projekta)

- projektno vodenje - usposabljanje sodelaveev
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Slika 1: Shema projekta e-solstvo [6].

2.2 Samoevalvacija

Samoevalvacija velja kot eno najbolj moc¢nih orodij za ugotavljanje in zagotavljanje kakovosti
dela v Solah in drugih izobrazevalnih ustanovah. I1zvajamo jo z namenom, da bi ovrednotili in
dolocili vrednost, kakovost tistemu delu ali procesu, ki ga evalviramo. Izraz izvira iz dejstva,
da izvajamo evalvacijo znotraj nase dejavnosti, kjer sodelujoc¢i ali zaposleni ocenjujejo delo
lastne organizacije, ustanove ali podjetja. Prednost samoevalvacije je v tem, da lahko
posameznik ali neka skupina ljudi sama opredeli in definira podro¢ja, kjer je kakovost za njo
najpomembnejSa ter jo lahko tudi preverja. Je priporocena metoda v skupnem evropskem



okolju za ugotavljanje in zagotavljanje kakovosti. Postaja vedno bolj pomemben proces v
izvajanju kateregakoli Solskega oz. pedagoskega procesa, saj nudi moznosti svoje izvedbe ne
glede na ucni, Solski program ali starostno skupino. Samoevalvacijo lahko uporabimo na
razli¢nih ciljnih skupinah. Nudi diskretnost rezultatov, prednostna podroc¢ja izboljsav,

kontinuiteto in ué¢inkovitost [7]. Obsega $tiri osnovne procese:

Nacrtovanje
e izbira nacina izvajanje samoevalvacije,
e letni nacrt izvajanja samoevalvacije.

Implementacija

e priprava ustreznih standardov,
e priprava ustreznih vpraSalnikov in anket,

e usposabljanje izvajalcev samoevalvacije.

Evalvacija
e izvajanje na ravni posameznih procesov,
e izvajanje na ravni vseh udelezencev procesa,
e rezultati in ugotovitve.

Ocena in ukrepi

e oblikovanje konsenza zakljuckov,
e oblikovanje ukrepov za izboljSanje,

e priprava in objava porocila [8].

V samem procesu evalvacije je kljuénega pomena, da jo izvedemo na ravneh vseh
udeleZzencev doloCenega razreda, skupine ali ufnega procesa. Potrebujemo odgovore in
spoznanja vseh ¢lanov saj le tako dobimo enotno sliko in popolne rezultate za nadaljnje delo.
Slika 2 nam prikazuje osnovni koncept samoevalvacije, ki je uporabljena tudi v nasi

aplikaciji. Rezultati ankete nam omogocajo podrobnej$o analizo naSega dela.
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Slika 2: Princip samoevalvacije.

Dobra samoevalvacija v izobrazevalnih ustanovah mora:

- podpirati u¢inkovito ucenje in poucevanje,

- zagotavljati vodeno in nadzorovano uvajanje sprememb,

- zastavljati realisti¢na pricakovanja, cilje in zahteve,

- spodbujati izobraZevalni zagon k ¢im boljsi uporabi sredstev, ki jih ima na voljo,
- postati neprekinjen postopek [9].

Pri

ima pri naSem izvajanju veliko prednost. Omogoca nam, da pridemo do mnenj in stali§¢

izvajanju samoevalvacije je kot orodje najveckrat uporabljena anketa ali vprasalnik, saj

uporabnikov. Poleg tega je izdelava ankete ali spletnega obrazca z vprasanji proces, ki ga je
raCunalnisko zelo lahko podpreti saj imamo zato na voljo veliko zastonjskih orodij. Odlo¢ili
smo se za uporabo orodja LimeSurvey, ki velja za eno izmed najbolj razSirjenih in
uporabljenih orodij na tem podro¢ju in deluje samostojno. Orodje je prikazano na sliki 3.
Omogoca nam opredeliti svoja lastna podro¢ja anketiranja. Samoevalvacija mora biti vedno
prilagojena posamezni organizaciji [2]. Orodje LimeSurvey nam preko prijaznega in
preprostega vmesnika ponuja izdelovanje anket. Zaradi vnaprej doloCene programske
strukture in strukture podatkovne baze so morala biti vsa vprasanja v anketah sestavljena v
obliki 5-stopenjskih lestvic, kjer z ena ocenimo najslabse s pet pa najboljse.
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Slika 3: Ustvarjanje anketnega vprasalnika z orodjem LimeSurvey.






3 RAZVOJ APLIKACIJE ZA SAMOEVALVACIJO

Pri izdelavi in nadrtovanju aplikacije za samoevalvacijo uciteljev smo poskusali slediti
osnovnim smernicam za razvoj programske opreme in informacijskih sistemov. Razvoj
informacijskega sistema lahko razdelimo v Stiri neprekinjeno povezane faze:

- analiza,

- nacrtovanje,

- izvedba,

- testiranje in vpeljava.

3.1 Cilji in zahteve — analiza

Kot osnovno smernico pri razvoju aplikacije smo upoStevali dejstvo, da je evalvacija
uc¢inkovita le ob dejstvu, da jo udeleZzenec takoj pregleda in analizira s svojim nadrejenim,
bodisi naj gre za uditelja ali nadrejenega v podjetju. Osnovni koncept aplikacije je, da dobijo
vsi ¢lani neke skupine, ki jo ho¢emo evalvirati spletno povezavo do vprasalnika, prav tako pa
dobi svojo povezavo tudi nadrejeni ali vodja te skupine. Preko razli¢nih povezav obe strani
izpolnita anketo. Vsi izmed sodelujo¢ih odgovarjajo na ista vprasanja, sistem pa jih lo¢i in
pravilno razvrsti rezultate. Takoj, ko vsi udeleZenci prenehajo z reSevanjem so rezultati na
voljo. Vidni so samo prijavljenemu v sistem in ne reSevalcem samim. Ob pogledu na rezultate
je mozna takojS$nja analiza in posledi¢no lahko temu sledijo tudi pravi ukrepi. Rezultate
prikazemo na grafu, kjer so na obmocju od 0 do 5 pri vsakem vprasanju prikazane naslednje
vrednosti:

- odgovor uporabnika (ugitelj),
- povprecen odgovor skupine (povprecje odgovorov vseh ¢lanov),
- odgovor z najvi§jo in najniZjo oceno iz skupine,

- standardna deviacija pri vsakem vprasanju.

Standardno deviacijo izratunamo po naslednji formuli prikazani v en. (1)

[N -3
= |I| i=1 [:I”i. _ I} (1)
A

Kjer je x; i-ta enota v statisti¢ni populaciji, X aritmeti¢na sredine populacije, N pa Stevilo vseh

enot.
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Vrednost odgovora vsakega Clana skupine odStejemo od povpre¢ja vseh odgovorov in
kvadriramo. Enako ponovimo za vse odgovore in dobljene vrednosti sestejemo. Konéni
seStevek nato delimo z Stevilom vseh odgovorov in korenimo. Ta vrednost se izrauna za
vsako vpraSanje posebej. Poleg standardne deviacije je pomembno tudi samo odstopanje, ki je
razvidno iz grafa. Slika 4 prikazuje celovite rezultate in odstopanje, ki nas najbolj zanima.

VPRASALNIK

Trditve Studentov (vsi) Trditev ucitelja (1)
Ucitelj razlaga V razredu razlagam
dovolj glasno! dovolj glasno!

EN EN KN KN KN -

. Odstopanije, ki nas zanima

Slika 4: Prikaz rezultatov.

Aplikacija bo omogocala naslednje funkcionalnosti:

- Prijavo v sistem

e enotno vstopno tocko v aplikacijo za vse uporabnike,

e prijavo razli¢nih uporabnikov z razli¢énimi pravicami.
- Uvoz anket iz predlog datotek s kon¢nico .Iss

e administrator sistema lahko uvozi ankete iz lokalnega diska,

e Uporabniki sistema uvazajo ankete iz baze aplikacije.
- lzvajanje anket

e zaiCita anket z geslom,

e dodajanje Casovnega okvira veljavnosti anketi,

e Qeneriranje povezave za uporabnika,

e generiranje povezave za skupino,

e brisanje izvedbe.
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- Prikazovanje rezultatov anket
e pregled rezultatov,
e pregled komentarjev.
- Urejanje uporabnikov in njihovih pravic
¢ dodajanje novih uporabnikov,
e moznost spremembe podatkov o uporabnikih,
e Dbrisanje uporabnikov.
- Urejanje skupin

dodajanje novih skupin,

e Mmoznost spremembe podatkov o skupinah,

dodajanje uporabnikov k skupinam,

brisanje skupin.
- Urejanje zavodov
¢ dodajanje novih zavodov,
e Mmoznost spremembe podatkov o zavodih,

e Drisanje zavodov.

3.2 Programsko okolje in orodja

Po osnovni ideji in zadrtanih smernicah se je potrebno odlociti za eno izmed tehnoloskih

resitev, ki se nam zdi najbolj primerna.

Spletna aplikacija

Uporaba spletnih tehnologij je Zze na zaCetku ponujala dolocene prednosti v primerjavi z
ostalimi reSitvami, saj ponuja dosegljivost ob vsakem ¢asu in dostopnost vsem uporabnikom.
Internet je postal ze splo$na »oprema« vecine $ol in izobrazevalnih ustanov. Aplikacija je
nameséena na spletnem strezniku in uporablja svojo lastno podatkovno bazo. Pri samem
izvajanju bi bilo veliko dela s podatki. V tem primeru pa se nam je zdela uporaba skriptnih
jezikov v kombinaciji s podatkovno bazo MySQL prava izbira. Uporaba spletnih tehnologij je
prav tako dobra, ker nam omogoca Sirok spekter podpore v kolikor bi naleteli na kakr$nekoli
tezave. Pri uporabi spletnih tehnologij prav tako pridobimo, saj dobimo veliko moZnosti za
kombiniranje in uporabo Stevilnih orodij in programskih ter predstavitvenih jezikov, ki
ponujajo medsebojno zdruzljivost.

Namizna aplikacija

Namizna aplikacija je imela kot tehnoloska resitev za nas$ problem svoje prednosti in slabosti.
Kot eno izmed prednosti lahko upoStevamo dejstvo, da podatki in celotno izvajanje ni

centralizirano na enem strezniku, ampak se izvaja na ra¢unalniku vsakega uporabnika. Vendar
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ravno ta prednost prinasa s seboj slabost zaradi katere izbira namizne aplikacije ni bila najbolj
smotrna. Zaradi potrebe, da je aplikacija nameS¢ena na ve¢ osebnih racunalnikih porabimo

0gromno casa in virov za namesc¢anje in delovanje.

Mobilna aplikacija

Pojavila se je tudi ideja o razvoju mobilne aplikacije, saj pametni telefoni s platformami
Android, BlackBerry, Symbian in ostali omogocajo podporo stevilnim aplikacijam. Tako bi
aplikacija dobila Se §irSi pomen in mogoce tudi prednosti, ki jih ponuja takSen nacin uporabe.
Mobilne aplikacije nismo uspeli realizirati, vendar nam to pu$¢a moznost za nadgradnjo
oziroma nadaljnji razvoj v kolikor se osnovna verzija izkaze za uspesno.

3.2.1 Model Odjemalec-streznik

Odjemalec/streznik je temeljni koncept, ki omogoca delovanje spleta kot ga poznamo danes
(slika 5). Tudi nasa aplikacije deluje na takSen nacin. V osnovi je to ve¢ med seboj povezanih
racunalnikov, kjer dolofen racCunalnik prevzame vlogo streznika. Tako postanejo vse
informacije, ki jih hrani streznik na voljo tudi vsem ostalim. Tudi naSa aplikacija deluje na
omenjeni nacin, saj lahko preko skupne vstopne tocke (prijava) vedno dostopamo do nje.
Edini pogoj za delovanje je internetni dostop.

Baza
aplikacije

Slika 5: Odjemalec — streznik.
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3.2.2 Pregled in predstavitev uporabljenih spletnih tehnologij

Pri izdelavi in razvoju spletne aplikacije so bila uporabljena naslednja orodja in tehnologije:

- PowerDesigner

- NetBeans IDE 7.0
- WinSCP

- PHP

- Libcurl

- HTML

- CSS

- Javascript

- JQuery

- MySQL

- Google Chart Tool
- LimeSurvey

- XAMPP

PowerDesigner je vodilno orodje v industriji poslovnih procesov, kjer je potrebno modeliranje
in upravljanje z metapodatki za razvoj programske opreme in arhitekturo podatkov. Orodje
smo uporabili pri nacrtovanju konceptualnega in logi¢nega modela podatkovne baze, kar nam
je bistveno pomagalo pri nadaljnjem razvoju. Orodje sem poznal Ze iz $tudija na fakulteti

tako, da delo ni bilo preve¢ zahtevno.

WIinSCP je zastonjski FTP (File Transfer Protocol) odjemalec za okolje Windows. To je
protokol, ki ga uporabljamo za prenos podatkov preko spleta. S tem orodjem smo lahko naso
aplikacijo prenesli na strezniski sistem s podporo PHP in MySQL in tako lahko zaceli z
izvajanjem.

NetBeans je programsko orodje, ki omogoca razvoj namiznih, spletnih ali mobilnih aplikacij.
Podpira velik spekter programskih jezikov in razli¢nih tehnologij. Kljunega pomena pri
samem kodiranju in razvoju kakr$nekoli aplikacije je preglednost in struktura programske
kode. Orodje NetBeans nam omogoca dober pregled pri izdelavi kode, ima odli¢en in za

uporabo nezahteven uporabniski vmesnik.

CURL je ogrodje za prenos podatkov s sintakso URL, ki podpira ve¢ino prenosnih protokolov.
Razvita je bila posebna PHP knjiznica libcurl, ki nam omogoca svoje funkcionalnosti v
kombinaciji z jezikom PHP in ovije jedro cURL. Uporabili smo jo predvsem za nekaks$no
oddaljeno povezavo do drugih spletnih strani. Omogocala nam je, da smo lahko iz nase
aplikacije prozili zahtevo po doloceni vsebini na drugi spletni strani in jo tako uporabili v
naso korist. Gre za zelo koristno orodje, ki nam je sploh omogocilo, da aplikacija deluje na
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takSen nacin kot smo si zamislili. Dostopamo do posameznih namestitev orodja LimeSurvey
na razli¢nih strezniskih naslovih, kjer izvajamo ankete in pridobivamo rezultate.

HTML (Hyper Text Markup Language) je oznaCevalni jezik za izdelavo spletnih strani in
vsebin. Uporabljen je bil predvsem za izdelavo strukture in sestave dokumentov, ki smo jih
prikazovali tako, da je bila vsebina sploh vidna in smiselno povezana med seboj. Uporabili
smo predvsem tabele, sezname, povezave in vnosna polja HTML.

CSS (Cascade Style Sheets) je slogovni jezik za oblikovanje predlog spletnih strani. S
pomocjo jezika CSS smo oblikovali izgled in videz spletnih obrazcev. Z njim dolo¢amo
barvo, pisavo in vse vizualne nastavitve, ki so mogoce. Uporabili smo ga pri izdelavi gumbov,
obliki in barvi tabel, obliki in barvi koledarja, ki nam sluzi za izbor datuma, ter ostalih
podrobnostih pri izgledu.

Javascript je objektni skriptni programski jezik. Deli si podobno strukturo in lastnosti kot
programski jezik Java. Uporabljamo ga predvsem pri razvoju spletnih strani, kjer se pokaze
kot odli¢na kombinacija z ostalimi jeziki. Je odprtokodni programski jezik, njegova glavna
prednost pa je dinamicna popestritev spletnih strani. V nasi aplikaciji je bil uporabljen pri
izdelavi koledarja, samodejnega iskalnega polja, polja za dodajanja uporabnikov k skupinam
in pri funkciji, ki nam uredi tabelo izvedb po razli¢nih kriterijih. Javascript se izvaja pri
odjemalcu.

JQuery je ena izmed najbolj priljubljenih JavaScript knjizic. Ve¢ kot 49 % od 10 000 najbolj
obiskanih spletnih strani na svetu uporablja njene funkcionalnosti. Z uporabo JQuery
knjiznice smo lahko lazje in tudi lepSe realizirali polje za dodajanje uporabnikov k skupinam,
urejanje tabel in samodejno iskalno polje za dodajanje izobrazevalnega programa skupinam.
Seznam izobrazevalnih programov je bil prenesen iz spletne strani Ministrstva za
1zobrazevanje, znanost, kulturo in Sport [5].

Google Chart Tool je zmogljivo, brezpla¢no in preprosto orodje podjetja Google, ki nam
omogoca izdelavo razli¢nih interaktivnih grafikonov, s katerimi lahko opremimo naso spletno
stran. Osnova za delovanje je programski jezik Javascript. Uporabili smo ga pri izrisu grafa
rezultatov.

LimeSurvey je odprtokodno orodje za izdelovanje in izvajanje spletnih anket. Omogoc¢a nam
veliko razliénih moznosti pri izdelovanju anket in vprasalnikov. Namestimo ga na streznik, ki
je podprt s tehnologijami PHP in MySQL. S pomo¢jo LimeSurveya so izdelane predloge, Ki
jih nato uvozimo v aplikacijo. Preko namestitev LimeSurveya na lokalnih racunalnikih smo z
naso aplikacijo dostopali do rezultatov in dodajali nove ankete v sistem aplikacije. Sistem
LimeSurvey je bil nekaksno ogrodje na katerem sloni aplikacija. Brez tega sistema aplikacija
ne deluje.



15

XAMPP je distribucija Apache sistema, ki deluje na ve¢ operacijskih sistemih in podpira
tehnologije PHP, MySQL in Perl. To orodje smo uporabili na zaetku razvoja, Saj nam
XAMPP omogoci, da ustvarimo nekaksno lokalno verzijo streznika, kjer lahko naSe delo
preizkusimo. Omogoca nam tudi ustvarjanje in delo s podatkovnimi bazami. Kasneje se je

delo in razvoj preselilo na pravo razlicico streznika.

3.2.3 PHP in MySQL

Ker sta bili pri razvoju naSe aplikacije ve¢inoma uporabljeni tehnologiji PHP in MySQL si jih
bomo nekoliko podrobneje ogledali.

PHP je razSirjen odprtokodni skriptni programski jezik, ki se uporablja za razvoj dinamic¢nih
spletnih vsebin. Omogoca vklju¢evanje v HTML spletne strani. PHP je bil napisan v
programskem jeziku C. Napisal ga je dansko kanadski programer Rasmus Lerdorf leta 1994,
da bi zamenjal nekaj skript napisanih v Perlu, ki jih je uporabljal za upravljanje svoje spletne
strani. Lerdorf je sprva napisal PHP, da bi prikazal svoj Zivljenjepis in hkrati zajemal podatke
obiskovalcev strani [4] .

Za delovanje PHP kode potrebujemo streznik z PHP podporo, Kjer jemlje PHP izvorno kodo
za vhod in generira spletno stran kot izhod. Za posiljanje podatkov uporablja dve metodi. To
sta metodi POST in GET. Poglejmo si razliko med metodama:

Metoda POST

Podatki poslani znotraj metode POST so za uporabnike doloc¢ene skripte PHP nevidni.
Koli¢ina prenesenih podatkov pa je neomejena. Branje vrednosti je prikazano na sliki 6.

|$starost = $ POST["starost"];

Slika 6: Branje vrednosti z metodo POST.

Metoda GET

Podatki poslani znotraj metode GET so vidni vsem in so prikazani v naslovni vrstici
brskalnika. Koli¢ina prenesenih podatkov je omejena.

Pri naSem razvoju je bila uporaba programskega jezika PHP klju¢nega pomena, saj je bilo
celotno ogrodje izdelano v tej tehnologiji. Omenjena uporaba nam je omogocila kontrolo
razli¢nih vsebin za prikaz, omejevanje pravic uporabnikov in prikaz glede na tip uporabnika,
povezavo z bazo, shranjevanje vsebin. Vsebino PHP kode v spletno stran vklju¢imo znotraj
posebnih oklepajev (< >), kar je razvidno iz slike 7.


http://sl.wikipedia.org/wiki/Danska
http://sl.wikipedia.org/wiki/Kanada
http://sl.wikipedia.org/w/index.php?title=Rasmus_Lerdorf&action=edit&redlink=1
http://sl.wikipedia.org/wiki/1994
http://sl.wikipedia.org/wiki/Spletna_stran
http://sl.wikipedia.org/wiki/Spletna_stran
http://sl.wikipedia.org/wiki/%C5%BDivljenjepis
http://sl.wikipedia.org/wiki/Izvorna_koda
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Slika 7: Preprost PHP program.

MySQL je eden izmed najbolj znanih sistemov za upravljanje s podatkovnimi bazami, ki je
odprtokodna implementacija relacijske podatkovne baze, kjer se za delo s podatki uporablja
jezik SQL. Z njim dosezemo pravo mo¢ dinamicnih strani, saj lahko na veliko nacinov
prikazujemo vsebino podatkovne baze. MySQL te¢e na Windows in Linux sistemih in je
popolnoma brezplacen. SQL (Sytem Query Language) je najbolj razsirjen standardni jezik za
izvajanje povprasevanj in upravljanje z podatkovnimi bazami. Uporabili Smo ga za izvajanje
poizvedb in vpisov v povezavi z naSo podatkovno bazo. S pomocjo jezika SQL smo lahko
dobili nase rezultate (rezultate anket), jih obdelali in nato prikazali. Uporabili smo ga tudi za
vnos podatkov o uporabnikih, skupinah, izvedbah, skratka vseh informacijah, ki so bile
potrebne za nadaljnje delovanje. Na sliki 8 vidimo povezavo z MySQL bazo podatkov iz Java
Servleta.

Slika 8: Primer povezave na SQL bazo iz Java Servleta [1].

SQL lahko razdelimo na dva dela, to sta The Data Manipulation Language (DML) in Data
Definition Language (DDL).


http://sl.wikipedia.org/wiki/Odprta_koda
http://sl.wikipedia.org/wiki/Podatkovna_baza
http://sl.wikipedia.org/wiki/SQL
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DML je sestavljen iz ukazov:

- SELECT - iz baze pridobi podatke.

- UPDATE - v bazi posodobi podatke.

- DELETE - iz baze izbriSe podatke.

- INSERT INTO - v bazo vstavi podatke.

DDL je sestavljen in ukazov:

- CREATE DATABASE - ustvari novo podatkovno bazo.
- ALTER DATABASE - posodobi podatkovno bazo.

- CREATE TABLE — ustvari novo tabelo.

- ALTER TABLE - posodobi tabelo.

-  DROP TABLE - izbrise tabelo.

- CREATE INDEX — ustvari index (iskalni kljuc).

- DROP INDEX - izbri$e index [10].

SQL ima z tako majhnim naborom ukazov izjemno moc¢ in moznost prilagajanj vsebine
podatkov, Ki jih potrebujemo.

3.3 Nacértovanje in razvoj aplikacije

Po zaletni analizi in prvih zapisih zahtev, je sledil prvi preizkus ali je ideja o delovanju na
daljavo z LimeSurvey sploh mogoca. Potrebno je bilo ugotoviti ali lahko z uporabo cURL
poSljemo na daljavo pravo zahtevo oz. pravilno poSljemo informacije. Gre za razlicne
vrednosti vnosnih polj, radio gumbov ali kaks$nih drugih HTML elementov. Pokazalo se je, da
ob pravem zaporedju pravih podatkov takSen nacin deluje. V teh primerih smo tezave resili S
preprostim poizkuSanjem, vse dokler nismo nasli delujo¢e kombinacije. Slika 9 prikazuje
primer taks$ne zahteve. Po ugotovitvi, da je nasa zamisel tudi tehnolosko izvedljiva, je sledil
proces nacrtovanja. V tem procesu, ki je verjetno eden izmed najpomembnejsih, je vkljucen
podrobnejsi zapis zahtev, ki nam je sluzil za lazje nadaljnje delo. Poleg zapisa zahtev pa je
klju¢nega pomena izdelava modelov za podatkovno bazo. Izdelali smo konceptualni in logi¢ni
podatkovni model. Z risanjem modela in z njegovim kon¢nim pregledom smo lahko ugotovili
ali imamo kje kaks$no napako in ali so vse povezave smiselne. Izdelava konceptualnega
modela (slika 10) poteka rocno medtem, ko se logi¢ni model ustvari samodejno iz
konceptualnega (slika 11).
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Slika 9: Zahteva po uvozu ankete.

% ‘odgovori_[id_snkete]
id odgovora <pi> Integer <h>
id_vprasanja Text
id_zavoda Text
odgovor Text
Identifier_1 <pi>
Relationship_6
ankete_izvedba #
id_izvedbe Zpi> Integer ankete_uvoz
uﬂeﬁr'ni_cas Date & Time = id <oi> | o
koncni_cas Date & Time 5 - _ url Text
geslo Text id_snkete <pi> Integer <M> sid TR
url Text opis Text aid1 :
url_uporabnika Text PI‘;* I: qid2 Integer
Identifier_1 <pi> i ; qid2 Integer
Identifier_1 <pi> qidé Integer
qid5 Integer
T qid6 Integer
. Identifier_1 <pi>
l Relationship_12 vprasanjs_[id_snkete]
uporabnik %ﬁ Skupina id_vprasanja Text <M>
id_uporsbnik  <pi> Integer <h> i T (=) id_supine <pi> Integer <M> vprasanje  Text
ima 2 ime Text
prlimet Ied Relstionship_2 opis Text
up_ime Text i i .
geslo Text e Identifier_1 <pi> Relstionship_11
mail Text
tip uporabnika Integer
Identifier_1 <pi>
| ) Program
id zavod <pi> Integer <M> Relationship_10 END <o <Undefined> <>
naziv Text _WW T—ext e
ijs Text = :
':’ Text Identifier_1 <pi>
user Text P iia
pass Text

ime_kategorije Text
opis_kategorije Text

id kategorije  <pi> Integer =M=

Identifier_1 <pi>

Slika 10: Konceptualni model.
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snkete_izvedba
- -~
id_izvedbe _‘eﬂ_!"l jer Zple snkete FK_ANKETE_U_RELATIONS_ANKETE
Iniege. Z id_ankete integer <pi> e
Zavod integer Bt id_snkete
- - ! o opis long varchar -
id zavod integer < intagar pot long varchar url
neziv long varchar Himasiene sid long varchar aid
regije  long varchar A= aict
ul long varchar o id2
e long varchar qida
pass long varchar qits
qids
FFK_VPRASANJ_RELATIONS_ANKETE qidg

FK_SKUPINA_RELATIONS_ZAVOD FK_ANKETE_I_RELATIONS_CDGOVORI

IFK_ODGOVORI_RELATIONS_ANKETE
FK_UPORABNI_RELATIONS_ZAVOD

FK_ANKETE_|_RELATIONS_SKUPINA o o e

nkete  integer <fi>
FK_ANKETE_|_RELATIONS_UPORAENI id_vprasanja long varchar
Sopina vprasanje  long varchar
id skupine integer <pl>
id_kategorije integer <>
uporabnik ENID <Undefined> <f2>
id_uporsbnik  integer <pi id-zavad | integas 12
id_zavod integer <fe> ima, :""9 varcha odgovori_{id_ankete]
i opis long varchsr
m“'em :ow w:: : = id_odgovors integer <ol
pa I°"“ Vo id_snkete  integer <fic
“P-I““e I°“9 varchar id_vprasanjs long varchar
:1:[" I:: ::"m‘: id_zavods  long varchar
odgovor long varchar
tip uporabnika integer BSOS

FK_UPORABNI_RELATIONS_SKitma 1 WA-RELATIONS_PROGRAM

FK_SKUPINA_RELATIONS_KATEGORI

FK_UPORABNI_RELATIONS_UPORABNI

Program

END  <Undefined> <o sategorijs

progeam: long yerchar id ksteqorije  integer <p>
ime_tategorije long varchar
opis_kategorije long varchar

uporabnik_skupina

id_uporsbnik integer <pkf1>
id swpine integer <pkf2>

Slika 11: Logi¢ni model.
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4  DELOVANJE APLIKACIJE IN PRIMERI UPORABE

Pogledali si bomo delovanje aplikacije, ki smo jo trenutno poimenovali lime-evalv. Vstopna
tocka v aplikacijo je okno za prijavo. Prijava je omogoc¢ena vsem uporabnikom, ki jih lahko
doda samo Administrator zavoda. Poznamo ve¢ razli¢nih tipov uporabnikov.

Glede na tip, poznamo:

- Uporabnik (ucitelj): navaden uporabnik, ki ima pravico izvajati ankete s svojim
razredom, skupino. Lahko izvedbe anket dodaja, brise in pregleduje rezultate. Ima
najmanjsi nabor pravic.

- Administrator zavoda: ima iste pravice kot uporabnik. Poleg tega pa administrator
lahko Se dodaja, ureja uporabnike in skupine ter uvaza ankete.

- Glavni administrator ima vse pravice. Poleg Ze nastetih lahko ureja zavode in uvaza
predloge anket, ki nato postanejo na voljo za uvoz administratorju posameznega
zavoda.

- Resevalci anket se v sistem ne prijavijo, ampak svoje reSitve oddajo preko zunanje
povezave.

Vsak uporabnik je ¢lan dolo¢enega zavoda. Vsak zavod ima svoje podatke, ki jih aplikacija
potrebuje za delovanje. Potrebuje uporabnisko ime in geslo administratorskega racuna svoje
namestitve orodja LimeSurvey. Aplikacija se namre¢ poveze na streznik, kjer je names¢eno
orodje LimeSurvey posameznega zavoda. Tako se vse ankete, ki so ustvarjene v nasi
aplikaciji, ustvarijo na lokalni namestitvi zavodovega anketnega sistema (LimeSurvey), prav
tako se tam hranijo rezultati, ki jih v bazo podatkov aplikacije prenesemo samo, ko jih
potrebujemo. Povezava deluje nekako v ozadju in ni opazna. Slika 12 prikazuje osnovno
delovanje aplikacije, ki povezuje tri zavode in jim omogoc¢a uporabo storitev.
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Zavod 1

7

namestitev 1

LS LS
namestitev 2 namestitev 3

Zavod 2 Zavod 3

Slika 12: Koncept delovanja aplikacije.

Po prijavi v aplikacijo se nam prikaze spletni obrazec, ki omogoc¢a dodajanje novih izvedb
anket in pregled Ze obstojecih (slika 14). Ko ustvarimo dolo¢eno izvedbo ankete, kar pomeni,
da damo dolo¢eno anketo v reSevanje neki skupini, nam aplikacija zgradi dve razli¢ni spletni
povezavi. Prva povezava je namenjena uporabniku, ki je prijavljen. Najveckrat je to ucitelj ali
nadrejeni v podjetju. Drugo povezavo pa uporabnik posreduje ¢lanom svoje skupine
reSevalcev bodisi preko elektronske poste ali pa jo preprosto napiSe na tablo. Obe povezavi
vodita do ankete, ki se nahaja na LimeSurvey namestitvi zavoda, katerega ¢lan je prijavljen
uporabnik. Po kon¢anem re$evanju so nam s klikom na povezavo na voljo rezultati ankete. Na
vrhu aplikacije je vseskozi prisoten izbirni menu, ki omogoca izbiro pripadajocih funkcij
glede na pravice prijavljenega. Slika 13 Se grafi¢no prikazuje hierarhijo uporabnikov ter
njihove moznosti uporabe in na bolj pregleden na¢in uporabo aplikacije.



— — —=>( Uvoz anket v sistem
G
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N
MY .
Generalni administrator Urejanje zavodov

uexids»
«extends»
Dodajanje uporabnikov k] Urejanje uporabnikov
—
-
—
— ~—
N e
M

aextends»
Dodajanje skupin x| Urejanje skupin
Administrator zavoda N
N
N
«wextgnds» Uvoz anket na zavod

__=A lzvajanje anket
a—

Pregled rezultatov

Urejanje profila

Slika 13: Diagram primerov uporabe.

Brisanje izvedbe
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~
N
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Uporabnik A
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mme_evqlv "\ . Ui bnik: Lol Carkovi

Nastavi omejitve za izbrano anketo

Izberi anketo: | brugo >
Izberi skupino: = ZaCetek veljavnosti: E Konec veljavnosti: 3
Vnesite geslo: Ponovite geslo:

Potrdi Nadzorna ploi¢a

Obstojece ankete

z-‘mm Mokt | D:::lpi‘e"r:ll Dodelieno | Zacetek | Konee | ¢ | pi‘%‘v..] ;.::.ﬂumv; | status | Rezultati| Brisanje |
1 FIEGAeTR 13213 NEobsta  Z0TO9I2 20O . neakivia  neakivna Y Rezultali ||'>
2 Drugo 13213 NEobstaja 0000000 00000000 ob':(Eaja neaktivna  neaktivna : Rezultati || ||A
3 Drugo 13213 NE obstaja Oggoogoo_go Oggoogoogo ob’::i]ﬂ neaktivna  neaktivna ! Rezultati ﬁ[ Ii

Slika 14: Aplikacija za samoevalvacijo uciteljev.
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5 IZVEDBA APLIKACIJE lime-evalv

Aplikacija lime-eval omogoca $tevilne tehnoloske resitve, ki omogocajo ucitelju takoj$nje
preverjanje svoje uspesnosti pri izvedbi svojega pedagoskega procesa. V nadaljevanju so

predstavljene izvedbe glavnih funkcionalnosti aplikacije.

5.1 Prijava ha posamezno namestitev zavoda

Slika 15 prikazuje prijavo na oddaljeno namestitev anketnega sistema nekega zavoda ali
ustanove. Prijava poteka preko knjiznice cURL. V spremenljivki $url lahko najdemo spletni
naslov zavoda, ki ga dobimo iz nase podatkovne baze, prav tako dobimo uporabnisko ime in
geslo, s katerim se lahko prijavimo. Za kakrs$nokoli zahtevo, ki smo jo prozili na daljavo smo

uporabili isti postopek vendar z razlicnimi podatki v zahtevi.

Sch = curl init();

curl setopt (Sch, CURLOPT URL, Surl);

curl setopt (Sch, CURLOPT POST,true);

curl setopt (Sch,

CURLOPT POSTFIELDS, 'user="'.Suser.'é&password="'.Spass."'&action=loginé&lo
ginlang=en');

curl setopt (Sch, CURLOPT COOKIEJAR, 'cookie.txt');

curl setopt (Sch, CURLOPT RETURNTRANSFER, 1);

$store = curl exec (S$Sch);

Slika 15: Prijava na namestitev zavoda.

Preko knjizice cURL, izvajamo poleg prijave Se ostale zahteve, ki jih potrebuje za normalno
delovanje. Preko cURL aktiviramo anketo, anketo uvozimo, pridobimo rezultate in reSevalca

posljemo na pravi spletni naslov ankete tako, da jo lahko resi.

5.2 Prijavav aplikacijo

V aplikaciji je potrebno vseskozi kontrolirati kakSen tip uporabnika je prijavljen. Kontrola je
pomembna zaradi prikaza in prilagoditve posameznih vsebin. Kontrolo prijave in nadaljnje
delo s prijavljenimi smo izvedli s pomocjo sej. Seje uporabimo zato, da ohranimo stalnost pri
spletnih straneh. PHP to naredi tako, da shrani naklju¢ni dolo¢evalec na spletni streznik in
piskotek (ang. cookie) na uporabnikov racunalnik. Spletni streznik uporablja piskotek za
prepoznavanje, da se sporazumeva z istim racunalnikom. Piskotek shranjen v brskalniku se
imenuje PHPSESSID in njegova vsebina je meSanica ¢rk in Stevilk (32-Steviléno Sestnajstisko

Stevilo). Ustrezajoca datoteka, ki vsebuje isto zaporedje ¢rk in Stevilk kot del datoteCnega



26

imena, je ustvarjena na spletnem strezniku. Podatki se ne izgubijo tudi preko ve¢ spletnih
obrazcev v kolikor jih zapiSemo v spremenljivko seje. Ob pravilni prijavi na zacetni strani, se
podatek o tipu uporabnika shrani v spremenljivko seje. Nato lahko na ostalih straneh
kontroliramo tip uporabnika. Za ohranjanje podatkov skozi ve¢ strani shranimo Vv
spremenljivko seje tudi ostale podatke kot so URL naslov zavoda, uporabnisko ime zavoda,
geslo zavoda, uporabniSsko ime in geslo uporabnika ter identifikator uporabnika. Zaradi
varnosti vsaka seja po dolo¢enem casu potece. Realizacija prijave je prikazana na sliki 16.

Slika 16: Prijava v aplikacijo.
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5.3 Prenos rezultatov

Rezultati posamezne ankete se hranijo lokalno na namestitvi anketnega sistema (LimeSurvey)
dolo¢enega zavoda. Za izris grafa potrebujemo te rezultate v nasi podatkovni bazi. Prenos
poteka s prozenjem zahteve po izvozu ankete, ki je ze izdelana znotraj anketnega sistema.
Zahtevo prozimo iz aplikacije. Naslednji del kode prikazuje reSitev tega problema.
Pomembno je, da pretvorimo samo odgovore in ne S$e¢ nekaterih polj, ki jih uporablja
LimeSurvey in jih zahteva po izvozu samodejno vkljuci zraven podatkov o odgovorih. Zato
moramo predhodno obiskati stran znotraj namestitve zavoda, Kkjer je prikazano Stevilo
odgovorov na posamezno anketo. Te podatke preprosto preberemo iz izvorne kode strani in
jih preko nizovnih funkcij jezika PHP izlus¢imo. Podatke potrebujemo zato, da znotraj vseh
odgovorov ankete prenesemo samo tiste odgovore, ki pripadajo naSim reSevalcem. To
ugotovimo s pomocjo skritih polj, ki so razlozena v poglavju 5.5. Vedno prenesemo samo
tiste odgovore, ki jih Se nismo prenesli. Ne moremo dvakrat prenesti istih odgovorov. Zacetek
prenosa dobimo tako, da pogledamo v tabelo v nas$i bazi, ki vsebuje odgovore. Preberemo
Stevilo odgovorov. To $tevilo delimo z Stevilom vprasanj v anketi in tako dobimo S$tevilo, ki
nam pove koliko uporabnikov je anketo ze resilo in koliko odgovorov smo Ze neko¢ prenesli.
Za zaletek prenosa vedno priStejemo ena, da nadaljujemo pri naslednjem odgovoru. Na sliki
17 vidimo kako izratunamo prave vrednosti za zacCetek in konec prenosa. Te vrednosti in Se

ostale vrednosti, ki sluzijo kot parametri pri prenosu posljemo z zahtevo cURL.
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Slika 17: Prenos rezultatov dolocene ankete v naso podatkovno bazo.

5.4 Dodajanje uporabnikov

Pomembna funkcija, ki smo jo realizirali, je tudi dodajanje uporabnikov k skupini. To
moznost ima administrator zavoda, ki tako zdruzuje ucitelje kot ¢lane doloCenega razreda.
Spletni obrazec nam na pregleden nacin ponuja izbor uporabnikov ter pregled vseh
uporabnikov, ki jih bomo dodali k skupini. Obrazec je prikazan na sliki 18.

Dodaj uporabnike k skupini:
Klikni za izbiro uporabnika :
Klikni za izbiro uporabnika Sdsian
Dejan oactant
Lado odstrani.
mirko odstrani
mirko Sedife
Mirko ‘odstrani
Primoz —

test
Vinko
zoran

Slika 18: Obrazec za dodajanje uporabnikov.
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Omenjeno funkcijo smo v celoti realizirali samo s pravo vkljucitvijo Ze narejene skripte vV
JavaScript, ki jo je podprla JQuery knjizica. Funkcija se sprozi preko ready funkcije v glavi
JavaScript kode, ki je na zacetku dokumenta. Ko je uporabnik dodan skupini, se v podatkovni
bazi oblikuje nov zapis v tabeli, ki hrani identifikatorje skupin s pripadajo¢imi identifikatorji
uporabnikov. V tabeli je zapisano kateri uporabnik je ¢lan katere izmed skupin.

5.5 Nastavljanje skritih polj in njihovo pridobivanje

Vsaka izvedba ankete poteka za doloCenega uporabnika in skupino. Pri rezultatih pa je
potrebno to¢no vedeti kam kateri rezultati spadajo. Zato je bilo potrebno podatke o rezultatih
oznaciti. LimeSurvey nam omogoca odgovoriti na vpraSanje, ki je v anketi skrito. To
naredimo preko spletnega naslova (slika 19). Vsaka predloga ankete mora imeti na zacetku tri
vprasanja, ki so skrita. Vsako izmed vpraSanj je dolo¢eno s posebno kodo. Ta vprasanja
skrijemo pri izdelovanju predlog v orodju LimeSurvey. Koda je sestavljena iz treh
posameznih delov. Najprej je identifikator ankete, nato pa Se identifikatorja skupine vprasanj
in posameznega vprasanja. Sid predstavlja posamezen identifikator ankete, gid pa
identifikator skupine vpraSanja in identifikator posameznega vprasanja. Trije deli kod so med
seboj loCeni z znakom X. Ob vsakem izvajanju ankete uporabnika nastavimo njegov
identifikator in identifikator izvedbe ankete. Ob izvajanju skupine pa nastavimo identifikator
skupine in identifikator izvedbe. Vrednosti teh kod dobimo ob uvozu predloge v sistem ko
preberemo zapise, ki so v XML formatu datoteke. Vprasanja se nato kot rezultati pretvorijo v
naso bazo vendar imajo nastavljene nase vrednosti. Tako imamo rezultate v bazi vedno
zapisane z naSimi identifikatorji, ki jih kasneje lahko preberemo in upoStevamo pri pravem
prikazu rezultatov. Polja nastavimo kar preko pravih vrednosti v naslovu URL.

Primer nastavljenega polja za izvajanje doloc¢ene skupine:

http://ankete.sio.si/index.php?sid=63192§63192X775X9208= &63192X775X
9209=307

Slika 19: Nastavljanje skritih polj

- Rdece — identifikator ankete.

- Modro — identifikator skupine vprasanj.

- Zeleno — identifikator prvega vprasanja.

- Belo — identifikator izvedbe.

- Rjavo — identifikator drugega vprasanja.

- Viola — identifikator uporabnika ali skupine.


http://ankete.sio.si/index.php?sid=63192&63192X775X9208=36&63192X775X9209=307
http://ankete.sio.si/index.php?sid=63192&63192X775X9208=36&63192X775X9209=307
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5.6 lzris grafarezultatov

Za izris grafa potrebujemo podatke, katere bi vanj vkljucili. Podatke pridobimo iz nase
podatkovne baze, ki je nameS$Cena na istem strezniku kjer se nahaja aplikacija. Podatke
moramo pretvoriti v pravo obliko, da jih bo prepoznalo orodje Google Chart Tool in tako
pravilno izrisalo graf. Za pravilen izris je potrebno upostevati samo rezultate, ki pripadajo nasi
aplikaciji, zato moramo kontrolirati nastavljena polja omenjena v prej$njem poglavju. Na
zacetku vsakega sklopa odgovorov sta kot odgovora dva identifikatorja, ki smo jih nastavili
preko skritih polj. Tem vrednostim sledijo Se vrednosti vseh ostalih odgovorov. Lociti
moramo $e odgovor uporabnika in odgovore skupine. Z uporabo gnezdenih zank rezultate
pravilno izlus¢imo in zapisemo v znakovne PHP spremenljivke, ki jih uporabimo za pravilen
prikaz tako, da same podatke ovijemo $e z pravilno sintakso orodja. Koda, ki je potrebna za
pravilen izris je prikazana na sliki 20.

Slika 20: Izris grafa z rezultati. Vsi podatki so v spremenljivki $string?.
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5.7 Uvoz anket

V nasi aplikaciji imamo realizirana dva nacina uvoza ankete. Prvi na¢in omogoca uvoz anket
administratorju aplikacije (glavni administrator), ki da ankete na voljo vsem administratorjem
zavodov. Drugi nacin je na voljo administratorjem zavodov, ki lahko nato ankete uvozijo za

svoj zavod in so tako omogocene za reSevanje (Glej stran 20).

Pri uvozu administratorja aplikacije se predloga ankete izdelana v orodju LimeSurvey nalozi
na streznik. Poleg tega se informacije o tej datoteki zapisejo v podatkovno bazo. Datoteko je
potrebno tudi odpreti in iz nje prebrati vrednosti, ki jih potrebujemo kasneje pri izvajanju za
nastavljanje polj. V podatkovno bazo se zapise tudi lokacija datoteke na strezniku tako, da je
datoteka kasneje na voljo vsem ostalim zavodom. Pri tem uvozu se ustvari tudi tabela v
podatkovni bazi, ki bo vsebovala vse odgovore te ankete. Vrednosti, ki jih potrebujemo iz
datoteke so zapisane znotraj XML znack zato si pomagamo z nekaterimi funkcijami, ki so
znotraj PHP jezika Ze realizirane in tako laZzje dobimo zelene vrednosti. Prebiranje pravih
vrednosti iz XML datoteke je prikazano na sliki 21.
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Slika 21: Prebiranje pravih vrednosti iz XML datoteke.

5.8 Tehniéni podatki o izdelavi

Aplikacija v trenutni izvedbi obsega naslednje Stevilo datotek:

- 7 datotek CSS za oblikovanje sloga,
- 32 PHP datotek,

- 9 png datotek,

- 12 javascript datotek,

- 1 gif datoteka.

Vseh vrstic v datotekah PHP, ki so bile ustvarjene samostojno je preko 4000. Datoteke png in
gif uporabljamo za grafi¢no popestritev izgleda aplikacije.
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6 UPORABA APLIKACIJE

Osnovna dva procesa, ki sta potrebna, da znamo wuporabiti osnovne prednosti in
funkcionalnosti aplikacije, sta uvoz in izvajanje anket.
6.1 Uvoz anket

Uvoz anket je na voljo administratorju dolocenega zavoda. 1z seznama anket, ki so na voljo

izbere anketo, ki jo Zeli uvoziti. Kako nam aplikacija prikaze seznam vidimo na sliki 22.

AY O |
i\ Uporabnik: Lol Carkovic

Izvajanje anket Uporabniki

[ Motivacija uzenja [+] Pridobi seznam Uvozi izbrano anketo
192 Higiena v razredu
194 Predavanje v razredu
195 Profesorji

Slika 22: Uvoz izbrane ankete.

6.2 lIzvajanje anket

Ko je anketa uvozena, lahko vsak uporabnik anketo uporablja. Lahko ustvari novo izvedbo
ankete. To stori na osnovni strani, kjer izbere iz menija Zeleno anketo. Anketi doloc¢i ¢asovni
okvir veljavnosti ter pripadajoco skupino. Lahko jo zas¢iti tudi z geslom. Omenjeni procesi so
vidni na sliki 23. Ko uspe$no ustvarimo novo izvedbo, dobimo na voljo dve spletni povezavi.
Eno izmed povezav uporabi uporabnik, drugo pa posreduje resevalcev ankete. Po koncanem
reSevanju so na voljo rezultati. Izgled anketnega vprasalnika je viden na sliki 24, rezultati pa
na sliki 25.
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mme-evalv ’.\0U bnik: Lol Carkovi

Izvajanje anket Uporabniki

Nastavi omejitve za izbrano anketo

izberi anketo: nstrikcze [7]

Izberi skupino: [ 4 Ra. wel  [+] Zatetek veljavnosti: 2012-02-22 10:37 | Konec veljavnosti: 2012-02-29 10:37 i
Vnesite geslo: eesee j Ponovite geslo: eesee

Potrdi Nadzorna plo3éa

Slika 23: Ustvarjanje nove izvedbe.

Uéne navade

0% | ] 100%

Vprasanja
Ali vam snov, ki jo sliSite v razredu pomaga pri u¢enju?

@1 ©2 ©3 @4 ©s © Brez odgovora
Ali jete tudi drugo li poleg Ze
©1 ®2 ©3 © 4 @s © Brez odgovora

©1 ®2 ®3 ©4 ®s @ Brez odgovora

Komentar?

Slika 24: Resevanje ankete.
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lime-evalv .,

Osnovni podatki o anketi
d

test123

GRAF skupina 213

M Max odgovor

M Min odogovor

W Standardna
deviacija

Il Odgovor
uporabnika

M Povprecen odgovor

Ali Vam snov, ki jo sli&..

Ali uporabljete tudi dru...

Ali uporabljete tudi drugo literaturo poleg Ze predpisane?|

Vprasanja

Ali se laZje ucite dom...

Slika 25: Rezultati po reSevanju ankete S tremi vprasanji.
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7/ SKLEPNE UGOTOVITVE

V sklopu enega izmed projektov e-Solstva smo izdelali aplikacijo za samoevalvacijo uciteljev,
ki nam omogoca izvajanje anketnih vprasalnikov na razli¢nih ciljnih skupinah. Omogoc¢a nam
tudi takojSne rezultate. To sta dva najpomembnejSa procesa, ki ju lahko izvajamo. Aplikacija
naj bi prispevala k izboljSavi izobrazevalnih in drugih procesov v izobrazevalnih ustanovah.
Celoten projekt je trenutno v fazi testiranja in ugotavljanje morebitnih pomanjkljivosti in
posodobitev.

7.1 Testiranje

Testiranje je faza pri izdelava dolo¢ene programske opreme, ki je klju¢nega pomena. Najbolj
prisotna je pred vpeljavo, ne smemo pa jo zanemariti tudi kasneje. Se posebej pri pilotnih
projektih, kjer so lahko zahteve in koncepti neizvedljivi, ali pa so nejasno definirani. Pri
nasem razvoju je testiranje vseskozi potekalo vzporedno z razvojem aplikacije. Bilo je edina
kontrolna tocka pri tezavah in problemih z izvedbo dolo¢enih tehnoloskih problemov. Preko
rezultatov, ki jih je dalo testiranje, smo lahko nase tezave pravilno popravili. Testirali smo po
nekak$nem principu »neumnega« uporabnika, ki izvaja vse procese napacno, Saj Se pri

takSnem izvajanju pokaze delovanje vseh kontrolnih mehanizmov.

7.2 lzboljSave

Ob razvijanju vsake programske opreme se lahko ze v fazi razvijanja pojavijo dolocene ideje
po izboljSavah. Najvec teh idej in opazanj pa dobimo v fazi testiranja in izvajanja, ko se
pokaZejo pravi rezultati naSega dela. Tudi sami smo opazili nekaj stvari, ki bi jih lahko
drugace izdelali in spremenili. Kot izstopajoco in glavno mozno izboljsavo, ki pa spremeni
koncept delovanja bi rad izpostavil uporabo orodja LimeSurvey kot ogrodja za reSevanja
anket. Povezovanje na daljavo nam je prihranilo veliko ¢asa, saj so ankete Ze izdelane in
pripravljene, za hranjenje rezultatov pa prav tako poskrbi LimeSurvey sam. V kolikor bi
izdelali dodaten modul nase aplikacije, ki bi nam omogocal izdelavo anket in prikazovanje ter
hranjenje rezultatov bi se znebili stalnega popravljanja LimeSurvey zahtevkov in tudi podatke
v bazi bi lazje oznadili. Vendar pa nam je bila izdelava »na daljavo« prioriteta. Ena izmed
mozZnih izboljSav je tudi izboljSana varnostna zascita.
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