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Seznam uporabljenih kratic in

simbolov

AJAX (angl.) Asynchronous JavaScript and XML; asinhroni JavaScript in
XML.

API (angl.) Application Programing Interface; vmesnik za komunikacijo
med razliénimi programskimi deli aplikacije.

CSS (angl.) Cascading Style Sheets; stilna predloga spletne strani s pomocjo
katere dolocamo obliko spletne strani.

GPS (angl.) Global Positioning System; sistem globalnega doloc¢anja lege.
HTML (angl.) Hypertext Markup Language; oznacevalni jezik za oblikova-
nje vecpredstavnostnih dokumentov.

HTTP (angl.) Hypertext Transfer Protocol; protokol za prenos informacij
na spletu. Prvotno je bil namenjen objavljanju in prejemanju HTML strani.
IDE (angl.) Integrated Development Environment; integrirano razvojno
okolje.

iOS (angl.) iPhone Operating System; Applov operacijski sistem za mobilne
naprave.

JS JavaScript; objektni skriptni programski jezik.

MySQL (angl.) My Structured Query Language; sistem za upravljanje s
podatkovnimi bazami.

OS (angl.) Operating System; operacijski sistem.

PHP (angl.) Hypertext Preprocessor; je skriptni jezik na strani streznika,

namenjen za razvoj spletnih aplikacij.
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SDK (angl.) Software Development Kit; komplet orodij za razvijanje pro-
gramske opreme.

SQL (angl.) Structured Query Language; strukturirani povprasevalni jezik
za delo s podatkovnimi zbirkami.

WWW (angl.) World Wide Web; svetovni splet.

XML (angl.) Extensible Markup Language; format podatkov za izmenjavo

strukturiranih dokumentov v spletu.



Povzetek

Stevilo pametnih telefonov se iz leta v leto veca. Poslediéno narascéa tudi
Stevilo novih mobilnih aplikacij. Zaradi stevilnih ponudnikov pametnih tele-
fonov, ki delujejo na razlicnih platformah, se povecuje tudi stevilo platform.
Na trgu so se zato pojavila razlicna ogrodja oz. knjiznice za medplatformski
razvoj mobilnih aplikacij. Tema diplomskega dela je razvoj mobilne aplika-
cije, ki bi pripomogla k enostavnejsi dostopnosti do elektronskega Studenta.
Razvoj temelji na ogrodju PhoneGap. Ogrodje podpira vse najpomembnejse
platforme. Mobilna aplikacija omogoca prijavo v sistem tako studentom kot
profesorjem. Funkcionalnosti mobilne aplikacije se med studetnom in pro-
fesorjem razlikujejo. Studentom omogoca pregled obvestil, ogled izpitnih
rokov, prijavo na izpitne roke, pregled rezultatov opravljenih izpitnih rokov,
izpolnitev anket in pregled kartotecnega lista. Profesorju pa omogoca objavo
obvestil, vpis novih izpitnih rokov, vpis tock in ocene posameznega izpitnega

roka za posameznega Studenta in objavo anket.
Kljucne besede:

mobilna aplikacija, razvoj mobilne aplikacije, PhoneGap






Abstract

Quantity of smart phones is increasing every year. Consequently also the
number of new mobile applications is bigger. Because there are many pro-
viders of smart phones, which run on different platforms, there is also an
increase of the number of platforms. Therefore different frameworks or li-
braries for cross-platform development of mobile applications were made on
the market. Main topic of my thesis is the development of mobile appli-
cations that would contribute to easier access to electronic student. The
development is based on the framework PhoneGap. The frame supports all
major platforms. Mobile application allows students and professors to log
into the system. Functionalities of mobile application are different between
teachers and students. Mobile application allows students to review notices,
see the examination dates, check examination dates, review the results of
the exam period, fulfill surveys and review indexing data sheet. Wheras the
mobile application for professor allows him to publicate notices, entry new
examination dates, entry points and evaluation of exam period for each stu-

dent and also post surveys.
Kljuéne besede:

mobile application, mobile application development, PhoneGap






Poglavje 1
Uvod

Nekoc¢ so studentje imeli samo knjizico imenovano indeks in v njem vpisane
studijske predmete z dosezenimi ocenami. 7Z razvojem tehnologije je knjizico
zamenjal Elektronski student. S to spletno aplikacijo lahko vsak Student
pregleduje svoje Solske dejavnosti. Omogoca vpis v letnik, pregled tekocih
obvestil, vpogled in prijavo na izpitne roke, pregled dosezenih ocen, nadzor

nad dosezenim povprecjem ocen, itd.

V preteklosti smo imeli majhne telefone, ki so imeli majhne zaslone in ve-
like tipkovnice. Z njimi smo veCinoma opravljali le osnovna opravila, kot
so: telefoniranje, shranjevanje telefonskih stevilk, uporaba budilke, pisanje
kratkih sporocil, itd. Sedaj imamo vedno vecje telefone, ti so zmogljivejsi in
lazji. 7 njimi lahko brskamo po internetu, pregledujemo elektronsko posto,

uporabljamo internetne aplikacije.

Ob vse vecjem stevilu pametnih telefonov, ki so obcutljivi na dotik, se je poja-
vilo tudi veliko Stevilo razliénih operacijskih sistemov. Zaradi narascajocega
Stevila operacijskih sistemov smo pri razvoju novih mobilnih aplikacij neko-
liko omejeni, saj izmed operacijskih sistemov protrebuje svoj lastni razvoj v

svojem okolju.



2 POGLAVJE 1. UVOD

Moje diplomsko delo obravnava razvoj mobilne aplikacije z osnovnimi funkci-
onalnostmi, ki bi studentom preko pametnega telefona omogocala dostop do
elektronskega studenta. Razvoj te mobilne aplikacije temelji na ogrodju Pho-
neGap. Povprasevanje po raznovrstnih aplikacijah raste iz dneva v dan. V
kratkem pregledu trga sem ugotovil, da trenutno fakultete se ne uporabljajo

tovrstnih mobilnih aplikacij, ki bi studentom olajsale dostop do podatkov.



Poglavje 2

Tehnologije uporabljene pri

razvoju mobilne aplikacije

2.1 HTML

HTML je nabor opisnih simbolov ali Sifer, vstavljenih v datoteko, name-
njeno prikazu na World Wide Web-u. Enostavneje, oznacevalni jezik za izde-
lavo spletnih strani. Oznake povedo spletnemu brskalniku, kako naj se stran
prikaze. Kodo razdelimo na elemente, nekateri jih poimenujejo tudi oznake.
Nekateri elementi pridejo v parih in prikazujejo, kje se je element zacel in kje

je koncal.

2.2 CSS

CSS je jezik, ki predstavlja slog stilske predloge. Najpogosteje se ga upora-
blja na spletnih straneh, napisanih v HTML in XHTML jeziku, redkeje pa
tudi za ostale jezike, kot so: XML, SVG in XUL. Namenjen je predvsem za
lo¢evanje vsebine dokumenta in izgleda. Z njim nastavljamo postavitve ele-
mentov, tip in barvo pisave ter vrsto drugih funkcionalnosti. Za predstavitev
strani moramo upostevati pravilno definicijo in obnaSanje posamenega stila

na posamezni element, v kolikor zelimo, da je sintaksa pravilna. V zadnjem

3
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¢asu se pogosto uporablja tudi najnovejsa razlicica CSS3, ki ima sStevilne
razlicne podpore posameznih stilov glede na vrsto brskalnika. Z njegovo
pomocjo si oblikovalci olajsajo izdelavo nekaterih stilskih dodatkov. Pri mo-
bilnih aplikacjiah ne oblikujemo samo stil predloge, ampak lahko za razlicne
velikosti mobilnih naprav (pametni telefon ali tabli¢ni rac¢unalnik) izdelamo
razlicne izglede aplikacije. To nam veliko pripomore pri uporabniskem vme-

sniku.

2.3 JavaScript

JavaScript je interpretativni programski jezik, kar pomeni, da interpretor
izvede program direktno brez dodatnega pretvarjana v nizje nivojski pro-
gramski jezik. Prvotno se je uporabljal zgolj za interaktivno komunikacijo
med brskalnikom in uporabnikom, zadnje case vse pogosteje tudi v razvoju

iger in v namiznih aplikacijah.

2.4 jQuery

JQuery je knjiznica, ki vsebuje posamezne metode iz JavaScript jezika za
poenostavitev programiranja v razlicnih brskalnikih. S pomocjo jQuery me-
tod lahko z enostavnim klicem posamezne metode izvedemo zelo zapletene
programske kode jezika JavaScript, kot so: ustvarjanje elementov, izvajanje
manipulacije DOM, upravljanje atributov, ki opravljajo HT'TP zahteve, izva-
janje Ajax klicev, itd. Knjiznica tudi omogoca kreiranje razli¢cnih animacij,

ki pripomorejo do lepSega izgleda spletne aplikacije.

2.5 jQuery Mobile

JQuery Mobile je optimizirana JavaScript knjiznica, ki jo je razvila sku-
pina jQuery. Razvoj se osredotoCa na ustvarjanje okvirja, ki je zdruzljiv s

siroko paleto pametnih telefonov in tabliénih racunalnikov. JQuery Mobile



2.6. AJAX 5

knjiznica je zdruzljiva z drugimi mobilnimi aplikacijami, ogrodji in platfor-

mami, kot so: PhoneGap, Worklight, ipd.

2.6 AJAX

Ajax je skupina medsebojno povezanih tehnologij, ki se izvaja na strani
odjemalca za ustvarjanje asinhronih spletnih aplikacij. S pomoc¢jo Ajax-a,
lahko spletna aplikacija posilja in pridobiva podatke iz streznika asinhrono
(v ozadju), ne da pri tem posegala v izgled trenutno prikazane strani aplika-
cije. Podatke je mogoce pridobiti z uporabo XMLHttpRequest ali JSON. Pri
tem ni potrebno, da so zahteve asinhrone. Dobljen rezultat lahko prikazemo
v obliki HTML in CSS. S pomocjo JavaScript jezika dinami¢no posegamo v
samo DOM strukturo aplikacije. Uporabniku se istocasno prikazujejo rezul-

tati na zaslonu.

2.7 PHP

PHP je siroko uporabljen odprtokodni skriptni jezik, ki je primeren za ra-
zvoj spletnih aplikacij. Razlika med jezikoma JavaScript in PHP je, da se
JavaScript izvaja izklju¢no na strani odjemalca, PHP pa na strani streznika.
Odjemalec torej dobi le rezultat PHP kode v HTML obliki. Kodo lahko
pisemo direktno v HTML programsko kodo. Jezik PHP je zelo preprost, ker

ponuja sStevilne napredne funkcije za strokovno programiranje.

2.8 MySQL

MySQL je najbolj rasirjen sistem za upravljanje relacijskih podatkovnih
baz. Deluje na strezniku in zagotavlja vecjemu Steilu uporabnikov dostop
do stevilnih podatkov v posamezni bazi. Za dostopanje do podatkov izva-

jamo razli¢ne poizvedbe, ki nam vracajo rezultate zeljenih podatkov.
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2.9 Ogrodje PhoneGap

Ogrodje PhoneGap je brezplacen odprtokodni sistem, ki omogoca ustvarja-
nje mobilnih aplikacij z uporabo spletnih tehnologij, kot so: HTML, CSS
in JavaScript ter s pomocjo standardnega web API-ja. Prednost ogrodja
PhoneGap je uporaba obstojecega spletnega znanja, zato je tudi lazje ucljiv.
Vse JavaScript funkcije se pretvorijo v nativne funkcije, medtem ko se ostale

funkcije povezejo na streznik s pomocjo Ajax klicev.

iPhone / Android Blackberry OS |  Blackberry OS Web0S Windows Symbian
iPhone 3G 5x 60+ Phone 7+ 8
v v v v v
v v v v v

Accelerometer v v v v
Camera v v v 4
Compass v 4 4 4
Contacts v v v v v v
File 4 4 4 4

Geolocation v v v v v v v
Media v v v v

Network v v 4 4 14 v v 4 4
Notification (Alert) 4 4 4 4 4 4 4 4 v
Notification (Sound) 4 4 4 4 4 4 v v v
Notification (Vibration) v v v v v v v v v
Storage v v v v 4 4 4

Slika 2.1: Podpora razlicnih API vmesnikov na razli¢nih platformah

2.10 Razvojno okolje Xcode

Xcode je integrirano razvojno okolje, ki vsebuje zbirko orodij za razvoj pro-
gramske opreme. Razvilo ga je podjetje Apple. Program je namenjen iz-
kljuéno razvoju programske opreme za operacijski sistem OSX in iOS. Podprt
je s programskimi jeziki C++, Objective-C in Java. Program vsebuje razli¢ne

simulatorje, s katerimi lahko simuliramo delovanje mobilnih aplikacij.
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Mobilna aplikacija

3.1 Uporaba in razvoj mobilnih aplikacij

Mobilna aplikacija je programska aplikacija zasnovana za delovanje na pame-
tnih telefonih, tabli¢nih rac¢unalnikih in drugih mobilnih napravah. V vecini
primerov so to ze obstojece aplikacije iz osebnih racunalnikov. Za mobilne
aparate so zasnovane tako, da vsebujejo le nekatere od glavnih podpornih
funkcionalnosti spletne aplikacije. Mobilne aplikacije v ve¢ini primerov pri-

dobivamo iz spletnih trgovin. Vsaka platforma ima svojo spletno trgovino.

App Store i0S Apple

BlackBerry World BlackBerry OS, BlackBerry
BlackBerry 10 OS

Google Play Android Google
Nokia Store Symbian, MeeGo, Nokia
Maemo, S40
Samsung Apps Android Brada Samsung, Handmark
Windows Phone Store Windows Fhone Microsoft
Windows Store Windows 8, Windows RT Microsoft

Slika 3.1: Seznam spletnih trgovin s svojimi platformami in lastniki
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Na zacetku so se mobilne aplikacije uporabljalje izklju¢no za osnovne potrebe,
kot so: prebiranje elektronske poste, imenik, koledar, vremenske napovedi.
Zaradi velikega povprasevanje in lahko dostopnega razvojnega okolja je prislo
do hitrega razvoja novih aplikacij, kot so: mobilne igre, sledenje storitvam,
bancnistvo. Prednost mobilnih aplikacij je tudi integracija razlicnih zuna-
njih komponent, kot so: GPS, kamera, merilnik pospeska, kompas, imenik,
datoteke, omrezje, pomnilnik. Med uporabniki se je priljubljenost mobilnih
aplikacij vse bolj povecevala. Zaradi velikega zanimanja za mobilne aplika-
cije se je pojavil problem kompatibilnosti med razlicnimi platformami. V
primeru, da izdelujemo nativno aplikacijo, moramo za vsako platformo upo-
rabljati svoj programski jezik. Ker bi bil pri enostavnejsih programih strosek
izdalave mobilne aplikacije, ki bi bila podprta na vec¢ platformah predrag,
so se razvila razlicna ogrodja, kot na primer PhoneGap. Takim mobilnim

aplikacijam pravimo Web mobile aplikacije.

3.2 Vrste mobilnih aplikacij

e Nativna aplikacija
Prednost nativne aplikacije je, da lahko deluje neodvisno od inter-
netnega signala. Nativna aplikacija lahko deluje veliko hitreje z iz-
koris¢anjem moci procesorja in tako dostopa do posebne strojne opreme,
kot je GPS. V nekaterih pametnih telefonih lahko deluje samostojno in
nadzoruje ostale aplikacije. Njena pomanjklivost je zahteven razvoj.
Vsako aplikacijo je potrebno razviti v posebnem programskem jeziku,
ki ga zahteva pripadajoca platforma. Dandanes je kjuénega pomena,
da je mobilna aplikacija podprta na vseh platformah. Posledi¢no po-
trebujemo za razvoj nekoliko obSirnejSe nativne aplikacije Stevilcénejsi

tim razvijalcev, kar povecuje stroske razvoja.

e Spletna (Web) aplikacija
Web aplikacija je napisana v jeziku, ki je znan vsem platformam. Vecin-

oma se uporablja HTML, CSS ali JavaScript jezik. Funkcija dostopa
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do streznika z dolocenimi parametri. S pomocjo klica dolocene funkcije
z dolo¢enimi parametri na strezniku, ji le-ta vrne zeljeni rezultat, ki se
kasneje v primerni obliki prikaze v mobilni aplikaciji. Njena slabost je,
da brez internetne povezave ne more delovati, saj ne more dostopati do
funkcij, ki se nahajajo na strezniku. Prav tako deluje pocasneje, saj je

njena hitrost odvisna od hitrosti internetne povezave.

3.3 Vrste dotikov zaslona in njihova uporaba

tap: sprozilec ob pritisku,

taphold: sprozilec, ki se ob pritisku in drzanju po dolocenem casu

Sprozi,

swipe: sprozilec, ko povlecemo v katero koli smer vsaj 30 pikslov,
swipeleft: sprozilec, ko povlecemo v levo vsaj 30 pikslov,
swiperight: sprozilec, ko povle¢emo v desno vsaj 30 pikslov,
scrollstart: sprozilec, ko zacnemo pomikati drsnik,

scrollstop: sprozilec, ko prenehamo pomikati drsnik.
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Poglavje 4

Razvoj mobilne aplikacije

4.1 Mobilna aplikacija FriStudent

Vsaka izobrazevalna ustanova, fakulteta, srednja Sola in osnovna Sola, potre-
buje svojo spletno ucilnico, v kateri se objavljajo rezultati, prijave na izpite,
obvestila, pregled ocen, itd. V veliki vec¢ini imajo Sole oz. fakultete to ze
urejeno, vendar do informacij dostopajo preko spletnega brskalnika. Ker je
v zadnjem c¢asu uporaba mobilnih aplikacij izredno narascajoca, se poraja
potreba po razvoju mobilne aplikacije, ki bi podpirala vse osnovne funkci-
onalnosti, ki jih potrebujejo sole oz. fakultete. V svojem diplomskem delu
sem razvil mobilno aplikacijo, namenjeno fakulteti za racunalnistvo in infor-

matiko. Aplikacija je razvita na ogrodju PhoneGap s pomocjo orodja Xcode.

4.2 Arhitekture mobilne aplikacije

Aplikacija potrebuje za delovanje dostop do interneta. Povezuje se na streznik
na katerem se nahaja MySQL podatkovna baza z vsemi podatki o posameznih
Studentih in profesorjih. Ko mobilna aplikacija zahteva dolo¢eno funkcijo,
ustvari Ajax klic na streznik s potrebnimi podatki. Funkcija, ki se nahaja
na strezniku se po potrebi poveze na podatkovno bazo, ki je zaScCitena z

uporabniskim imenom in geslom. Ce je uporabnisko ime in geslo pravilno,

11
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nam podatkovna baza vrne rezultat poizvedbe. Rezultat poizvedbe nam
funkcija poslje v JSON obliki. Ta se nam nato ustrezno prikaze v mobilni
aplikaciji, v kolikor med prenosom podatkov ne pride do napake. Opisana

povezava med streznikom in mobilno aplikacijo je prikazana na Sliki 4.1.

Streznik s podatkovno
bazo in funkcijami

Izhodni podatki
tipa JSON

HTTP
zahteva

V)

Mobilna aplikacija
FriStudent

Slika 4.1: Arhitektura mobilne aplikacije FriStudent

4.3 Kreiranje podatkovne baze

Za kreiranje podatkovne baze je bilo uporabljeno orodje phpMyAdmin, ki
nam s pomocjo graficnega vmesnika omogoca kreiranje podatkovnih baz z
njihovimi tabelami. S pomocjo programa se lahko testira razlicne poizvedbe,
pregleduje podatke, vnasa nove ali brise obstojece podatke, ter popravlja

njihovo strukturo.
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4.4 Struktura podatkovne baze
Tabele:

e user (uporabnik)

e user_group (uporabnik_skupina)

e subject (predmet)

e user_subject (uporabnik_predmet)

e examination (izpitni_rok)

e examination_check (prijava_izpitni_rok)

e cxamination_score (prijava_ocena)

e notification (obvestilo)

e notification_check (obvestilo_pregled)

e survey (anketa)

e survey_question (anketa_vprasanje)

e survey_option (anketa_moznosti)

e user_survey_answer (uporabnik_anketa_odgovor)

Glavni del podatkovne baze je tabela uporabnik (user). V tabeli so shranjeni
vsi Studentje in profesorji z njihovimi osnovnimi podatki. Tabela uporabnik
je vezana na tabelo uporabnik _skupina (user_group), ki locuje Studente od

profesorjev.

Izrednega pomena je tudi seznam predmetov (subject). Vsak predmet je

povezan z uporabnikom (user). Ta povezava pove, kateri profesor predava
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doloceni predmet. Ker je potrebno dolociti do katerih predmetov ima po-
samezen Student dostop in ker ima za posamezen predmet lahko dostop vec
studentov, je narejena vmesna tabela uporabnik predmet (user_subject). V
njej hranimo seznam studentov s pripadajoc¢imi predmeti. Vsak predmet ima
svoje izpitne roke (examination). Za vodenje prijave Studenta na posame-
zen izpitni rok se uporablja tabela izpitni_rok_prijava (examination_chek).
Rezultat studenta, ki se je prijavil na dolo¢en izpitni rok hranimo v tabeli

prijava_ocena (examination_score).

Aplikacija omogoca tudi pregledovanje obvestil (notification). Ko profesor
objavi novo obestilo, se ta shrani v tabelo obvestil. Za belezenje prebranih
obvestil posameznega Studenta je ustvarjena tabela obvestila_pregled (notifi-

cation_check).

Profesor ima poleg objavljana obvestil tudi moznost ustvarjanja anket (sur-
vey). Vsaka anketa ima seznam vprasanj (survey_question), vsako vprasanje
ima tudi mozne odgovore (survey_option). Po objavi ankete jo lahko posa-
mezen Student izpolnjuje. Odgovori na ankete se shranjujejo v tabelo upo-

rabnik_survey_odgovor (user_survey_asnwer).

4.5 Konceptualni model podatkovne baze

Relacijski model predstavlja strukturo podatkovne baze. Uporabljamo ga za
predstavitev konceptualnega nivoja. Relacijski model opisuje okolje s termini

kot so entiteta, atribut, relacija, kljuc.

Sredisce strukture podatkovne baze je entita user. Ta povezuje predmete,
prijave na izpitne roke, rezultate izpitnih rokov, obvestila in ankete. Vec o
sami strukturi podatkovne baze je bilo omenjeno ze v prejSnjem poglavju.

Konceptualni model za mobilno aplikacijo je razviden iz Slike 4.2.
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©id_user_predmet INT(11)
< timestamp TIMESTAMP
@ id_user INT(11)

% id_subject INT(11)

©id_user INT{11)
& index VARCHAR(10)

< firstname YARCHAR(100)
% lastname VARCHAR(100)
< address VARCHAR{200)
< city VARCHAR(100)

& zip INT(4)

< email VARCHAR(150)

< password VARCHAR(50)
< status INT(11)

& remember INT(11)

< timestamp TIMESTAMP
<& id_user_group INT({11)

1 id_user_group INT(11)
< name VARCHAR(150)
< permissions INT(11)

+ id_noification INT(11)
< title WARCHAR(255)

< description TEXT

< permissions INT(11)

< timestamp TIMESTAMP

+ id_examination INT(11)

©id_subject INT(11)

< name VARCHAR(200)
< description TEXT

< credits INT(1)

% status INT(11)

& id_profesor INT{11)

<id_profesor INT(11)
< date DATE

< < time VARCHAR(5)
< classroom VARCHAR(50)
< timestamp TIMESTAMP
@ id_subject INT{11)

v id_sxamination_score INT(11)
<> score INT(11)
— —H- <> grade VARCHAR(10)

< timestamp TIMESTAMP
< id_examination_check INT{11)

 id_examination_check INT{11)
< timestamp TIMESTAMP

% id_examination INT(11)
& id_user INT(11)

id_user_survey_answer INT(11)
< id_survey_question INT(11)
< id_survey_option INT(11)
< id_user INT(11)
i _survey INT(11)
& title VARCHAR(150)
< description TEXT
@ id_profesor INT(11)

¥ id_survey_guestion INT(11)
<» guestion VARCHAR(240)
% type VARCHAR{50)

@ id_survey INT(11)

1 id_survey_option INT{11)
<» description TEXT
4 id_survey_question INT(11)

 id_natification_check INT(11)
< timestamp TIMESTAMP

% id_natification INT{11)

@ id_user INT{11)

Slika 4.2: Konceptualni model podatkovne baze FriStudent
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4.6 Diagram primera uporabe

Mozne iterakcije uporabnika z zunanjimi sistemi lahko vizualno prikazemo z
diagramom primera uporabe. Diagram orisuje na kaksen nacin lahko upo-
rabnik komunicira s sistemom za izpolnitev ciljev. Diagram primera uporabe
za mobilno aplikacijo je razviden iz Slike 4.3.

'
Seznam porma o il Prijavana
izpiminrokoy | = <<exend ‘ 2pitni rok S5 e saxiant | i2pitni rok
it PR

/
Seznam i
obvesti /
<<extends>
. Kartotecni list | /
/
— 14 Pregled
o prijav

<<extend>>

RN <cextend>>
Izpitni roki P
Opvestia

Rezultati
izpitnih rokow
. zpolni
s anketo

<<exteng>>

-
B SRS pZ
Ankete
Student S
<<extend>>
k. S Seznam
anket
e =

—— [ wa |
e M
Uparabnik
— s Seznam
Obvesila < <<extend>> obvestil
IR N
%

N
<<extend>>
N

\
Profesor N Cojava
obvesitla

=
Objava
. < - <<extend>> <= ——
7 | temick | | Ankete << - <<exten e
- - b T )

<<extend>> ,/:\ ‘\\\
b ] i
o " <<extend>>
ik ((ex?nd)) .
ey ey Seznam S Pregled sialistike
Razpls i anket S mnceaend 23 anketo
novega roka S NS

Seznam
izpitnih rokov
e T

==

e Pregled prijav.
wnos rezultatov

Slika 4.3: Diagram primera uporabe za mobilno aplikacijo FriStudent



Poglavje 5

Implementirane funkcionalnosti

mobilne aplikacije

5.1 Prijava v sistem

Prijava je temeljni del aplikacije, ki locuje prijavljenje stundentov in profesor-
jev. Uporabnik se s svojim uporabniskim imenom in geslom prijavi v sistem.
Prikaz prijave v sistem je razviden iz Slike 5.1. Glede na pravice, ki so za-
pisane v tabeli user_group, sistem lo¢im ali gre za Studenta ali profesorja.
Prijava ima tudi moznost shranjevanja podatkov v poljih z moznostjo “Za-
pomni si me”. V kolikor je omenjena moznost izbrana, se nam ob ponovnem
zagonu aplikacije avtomati¢no izpolnijo predhodno vpisani podatki. Torej
nam ni potrebno ponovno vpisovati uporabniskega imena in gesla. Shranje-
vanje deluje s pomoc¢jo pomnilnika mobilne naprave. Uporabnisko ime in

geslo se shranita v pomnilnik telefona.

Shranjevanje v pomnilnik mobilne naprave
Vsaka mobilna naprava ima tudi svoj pomnilnik. S pomocjo JavaScript me-
tode localStorage lahko enostavno dostopamo do pomnilnika in sicer po na-

slednjih postopkih.

17
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V kolikor zelimo shranjevati, brati ali brisati vrednost spremenljivke:

window.localStorage.setItem(\key", \value");
var value = window.localStorage.getItem(\key");

window.localStorage.removeltem(\key") ;

V kolikor zelimo shranjevati, brati ali brisati vrednosti objekta:

window.localStorage.setObject (\key", object);
Var value = window.localStorage.getObject(\key");
window.localStorage.removeObject (\key") ;

Brisanje celotnega pomnilnika:

window.localStorage.clear();

Zapomni si me

Prijava

A 4

Slika 5.1: Prikaz prijave v mobilno aplikacijo FriStudent
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5.2 Nadzorna plosca

V kolikor je validacija pravilna nas aplikacija preusmeri v nadzorno plosco.
Nadzorna plosca se med Studenti in profesorji nekoliko razlikuje. Razliko med
nadzornima ploscama prikazujeta Sliki 5.2 in 5.3. Namen nadzorne plosce je
zdruzevanje vseh funkcionalnosti, ki so potrebne za Studenta ali profesorja.
Desno zgoraj se nahaja gumb za urejanje nasega profila, kjer je mogoce spre-
minjati elektronski naslov in geslo. Zaradi varnosti je pri zamenjavi gesla

potrebno vpisati tudi staro geslo.

Funkcionalnosti za Studente:

e obvestila,

kartotecni list,

izpitni roki,

rezultati,

ankete.

Funcionalnosti za profesorje:

e obvestila,

e izpitni roki,

e ankete.
Gumb ”Obvestila”ima dodatno funkcionalnost, ki studentu omogoca prikaz

Stevila neprebranih obvestil. Ta se spremeni, v kolikor student prebere ne-

prebrano obvestilo.
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Obvestila Kartote&ni list  Izpitni roki Obvestila Izpitni roki Ankete

A 4

Slika 5.2: Prikaz nadzorne plosce Slika 5.3: Prikaz nadzorne plosce
za Studenta v mobilni aplikaciji za profesorja v mobilni aplikaciji
FriStudent FriStudent

5.3 Obvestila

Studnetu se na nadzorni ploséi ob pritisku na gumb ” Obvestila” prikaze se-
znam objavljenih obvestil, ki ga prikazuje Slika 5.4. S klikom na naziv, se mu
ta odpre. Prikaze se mu celoten opis obvestila. Na seznamu obvestil so obve-
stila, ki Se niso bila prebrana oznacena z klicajem. Profesor ima moznost nove
objave obvestila. To stori z vpisom naziva in besedila obvestila, kot prikazuje
Slika 5.5. Po objavi novega obvestila se ta pojavi na seznamu Studentovih
obvestil. Ker se obvestila ne osvezujejo v realnem ¢asu se desno zgoraj na-
haja gumb ”Osvezi”. Ob pritisku na gumb se seznam obvestil posodobi, v

kolikor je prislo do novih obvestil.
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€ Deska Obvestila Osvezi C Obvestila Objavi +

Obvestilo za studente Naslov

Obvestilo RKO
Test naslov Besedilo
Test besedilo
Test naslov

Obvestilo 1

Obvestilo2n

Seznam obvestil Novo obvestilo

A 4 A 4

Slika 5.4: Prikaz seznama obvestil Slika 5.5: Prikaz dodajanja obve-
v mobilni aplikaciji FriStudent stil v mobilni aplikaciji FriStudent

5.4 Izpitni roki

Funkcionalnost izpitni roki studentu omogoca prikaz seznama predmetov na
katere se lahko prijavi. Prikaz seznama predmetov je razviden iz Slike 5.6.
Po izboru predmeta se mu pojavi seznam izpitnih rokov, ki ga prikazuje Slika
5.7. Ce sta datum in ura preértana in obarvana z rdec¢o barvo pomeni, da je
na ta izpitni rok student ze prijavljen. Ce izpitnega roka ne moramo oznaciti
pomeni, da je ¢as za prijavo na izpitni rok ze potekel. Student se lahko na
izpitni rok prijavi najkasneje dan pred izvedbo. V kolikor Student oznaci
zeljeni izpitni rok, se nanj lahko prijavi. Po uspesni prijavi lahko preide na
seznam prijav, kjer so izpitni roki navedeni s krajom in ¢asom izvedbe. Na
seznamu prijav ima Student moznost odjave od izpitnega roka. To stori z

drsom v desno preko zeljenega izpitnega roka.
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Profesor ima moznost razpisa novega izpitnega roka. To opravi tako, da
preide na podmeni razpis roka. Izbrati mora predmet, za katerega zeli razpi-
sati nov izpitni rok, datum, uro in predavalnico. Ta postopek prikazuje Slika
5.8. Pri tem lahko izbira samo med predmeti, ki jih sam predava. Po objavi

novega izpitnega roka, se ta Studentom pojavi na seznamu izpitnih rokov.

< Deska Izpitni roki < Deska Razpis roka Razpisi +

< izpitniroki  Prijava

Racunalniske komunikacije Predmet

Grafi¢no oblikovanje

(17.07.2013 12:00

Arhitektura raéunalniskih sistemov Grafiéno oblikovanje

Grafi¢no oblikovanje Datum

Prijava

Organizacij
Analiza | Ura
Analiza Il
Ugilnica
Anglescina

Verjetnost in statistika
Diskretne strukture

Izpitni roki Pregled prijav Izpitni roki Razpis roka

A VN VN 4

Slika 5.6: Prikaz se- Slika 5.7: Prikaz pri- Slika  5.8: Prikaz
znama izpitnih rokov jave na izpitni rok v dodajanja izpitnega
v mobilno aplikacijo mobilni aplikaciji Fri- roka v mobilni aplika-
FriStudent Student ciji FriStudent

5.5 Kartotecéni list

Karototecni list se prikaze samo studentom. V njem so zajeti vsi podatki o
opravljenih izpitih in podatki Studenta (ime, priimek in indeks). Pri vsakem
opravljenem izpitu se prikaze oceno, datum opravljanja, ime profesorja, ki

predmet poucuje ter stevilo kreditnih tock. Poleg tega sta navedena tudi
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povprecje ocen vseh opravljenih izpitov in sestevek kreditnih tock. Prikaz

kartotecnega lista je razviden iz Slike 5.9.

a

Carrier = 7:06 PM

< Deska Obvestila

63080100
Du$an
Miska

Racunalniske komunikacije
6 KT RokRupnik  2013-06-29 @

Arhitektura racunalniskih sistemov
6 KT Dusan Kodek 2013-06-04 e
6 KT Dusan Kodek  2013-06-13 {0

Povpreéna ocena
Skupno Stevilko kreditnih tock:

A y

Slika 5.9: Prikaz kartotecnega lista v mobilni aplikaciji FriStudent

5.6 Rezultati izpitnega roka

Profesor na seznamu Studentov prijavljenih na izpitni rok vnese Stevilo
dosezenih tock in oceno za posameznega Studenta. Prikaz vnasanja je razvi-
den iz Slike 5.10. Po opravljenem vnosu profesor s klikom na gumb ”Objavi”,

ki se nahaja desno zgoraj, objavi podatke.

Studentu se po profesorjevi objavi dosezene tocke in ocena opravljenega izpi-
tnega roka pojavita v funkcionalnosti ”Rezultati”. Funkcionalnost rezultati
vsebuje seznam vseh opravljenih izpitnih rokov, ki ga prikazuje Slika 5.11.

Pri tem se omenjeni rezulatati studenti prikazejo tako na seznamu rezultatov,
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kot tudi v kartoteénem listu.

\

Carrier = 7:17 PM = Carrier = 7:07 PM =

< lzpitniroki  Seznam Objavi &

& Deska Rezultati Osvezi ¢

%, RacunalniSke komunikacije
¥ 29.06.2013 50
n, Arhitektura racunalniskih
sistemov
13.06.2013 90
n, Arhitektura racunalniskih
¢ sistemov
04.06.2013 40

ccccc

A y

4 A

Slika 5.10: Prikaz vnosa dosezenih Slika 5.11: Prikaz rezultatov opra-
tock in ocene v mobilni aplikaciji vljenih izpitnih rokov v mobilni
FriStudent aplikaciji FriStudent

5.7 Anketa

V funkcionalnosti ” Anketa” je podana moznost izpolnjevanja oz. objavljanja
novih anket. Profesor mora najprej ustvariti novo anketo. Najprej mora
vpisati naziv ankete, nato pa poljubno dodaja mozna vprasanja. Vsakemu
vprasanju lahko doda poljubno §tevilo odgovorov. Odgovori so lahko tipa
“ve¢ moznih odgovorov” (checkbox) ali pa “le en mozen odgovor” (radio-
button). Vsakemu odgovoru doda tudi oznako. Po uspesno ustvarjeni in
objavljeni anketi, se anketa objavi v studentov seznam. Student iz seznama
anket izbere zZeljeno anketo in jo izpolni. Po objavljenih Studentovih od-

govorih lahko profesor za vsako izmed njegovih objavljenih anket pregleda
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rezultate.

///"

Carrier = 7:07 PM

1. Vpr2

odgl

2. Test
odg3
odg2

odg1TestOdg1

3. Vpr3

odg

G

< Ankete Anketa Podlji #

=

< Ankete Anketa

Stevilo resenih anket

1. Vpr2

odg1

2. Test

odg3
I
odg2

I
odg1TestOdg1

3. Vpr3
odg

v

Slika 5.12: Prikaz izpolnjevanja

ankete v mobilni aplikaciji FriStu-

dent

5.8 Metoda Ajax

A

Slika 5.13: Prikaz pregleda rezul-
tatov ankete v mobilni aplikaciji
FriStudent

Za vsak klic posamezne metode, ki se nahaja na strezniku, je potrebno pri-

lagojeno prikazovanje podatkov. Za to sem razvil prilagojeno ajax metodo,

ki je splosna za vse ajax zahteve. Metoda sprejeme tri vrste parametrov:

e functionName nam pove kako naj se pridobljeni rezultati poizvedbe

prikazejo na zaslon. V parameter vnesemo ime funkcije. Izbrano ime

metode se nato izvede s podanimi parameti.

e location izberemo glede na zahtevan klic. Ker imamo klice locene na

Studente in profesorje, z lokacijo dolo¢imo ali naj se izvede funkcija za
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Studenta ali za profesorja. Poleg tega navedemo tudi ime datoteke v

kateri se nahaja zeljena funkcija.

e data je seznam parametrov, ki so potrebni za pridobitev zeljenih po-
datkov.

function ajax(functionName, location, data) {

ajaxLoader (’show’);

var request = $.ajax({
url: "http://kewlzone.si/test/controller/"+location,
type: "POST",
data: {data : data},
dataType: "json"
1

request.done(function(msg) {

ajaxLoader (’hide’);

runFunction(functionName, [msg]);

1)

request.fail (function(jgXHR, textStatus) {
ajaxLoader(’hide’);
alert(textStatus+ ": Morda vam je potekla seja.");

3



Poglavje 6
Sklepne ugotovitve

Namen diplomske naloge je razvoj mobilne aplikacije, ki bo podpirala osnovne
funkcionalnosti, ki jih potrebuje vsak Student. Razvoj mobilne aplikacije je
temeljil na ogrodju PhoneGap. Ogrodje se je izkazalo za dobro izbiro, saj
je prenos mobilne aplikacije na druge platforme enostavnejsi. Edina slabost
je nekoliko pocasnejsa odzivnost aplikacije. Razvoj in simulacija delovanja
aplikacije sta potekala v orodju Xcode. Simulacija je potekala na dveh ope-

racijskih sistemih, in sicer iOS 5 in i0S6.1.

Mobilna aplikacija ne izvaja zahtevnejsih operacij, ampak le osnovne poi-
zvedbe, in sicer branje, dodajanje in urejanje podatkov iz podatkovne baze.
Fakultete ze imajo spletno aplikacijo elektronski Student, ki omogoca vo-
denje in pregled studentovih ocen, prijavo na izpite, pregled obvestil, itd.
Nadgradnja obstojecih funkcionalnosti spletne aplikacije bi omogocala eno-
stavnejsi razvoj mobilne aplikacije. Potrebna je le implementacija izgleda in
prikaza podatkov. V primerjavi s samostojnim razvojem vseh funkcionalno-
sti, je nadgradnja enostavnejsa, cenejsa in hitrejSa. Sistem bi sam zaznaval
ali gre za dostop preko spletne ali mobilne aplikacije. S taksno nadgradnjo
se izognemo tudi problemom, ki bi jih povzrocila dodatna implementacija
podatkovne baze in podvajanj ze obstojecih podatkov, ki se uporabljajo na

samem spletu.

27
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Prednost mobilne aplikacije je predvsem vecja dostopnost. Pametni telefoni
so vedno bolj zmogljivejsi in lazji od prenosnih racunalnikov. Izdelava taksne
mobilne aplikacije pripomore k temu, da bi Studentje imeli moznost spremlja-
nja in uporabljanja elektronskega studenta tudi brez osebnega racunalnika.

Potrebna sta le pametni telefon in internetna povezava.
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