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Samo dva tekmeca: Ceprav programi
za podporo projekinemu naértovaniu

in vodeniju niso tako splo3no namen-
ski, sta tudi na tem podrocju dva pro-
grama, ki so ju prodali v vec kot milijon
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Slovenska virtualna galerija:

Tudi umetnostni svet bo obdo-
bie, ko se je razpasel servis

WWW, pomnil kot leta po-

hoda umetnosti na MreZo.
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¢asu, ko ima racunalni-
ski svet polna usta VRML-ja
in jave, se zdi skoraj ana-
hronisticno govoriti o ser-
. visu World Wide Web.
Vendar je ta s svojo multimedijsko narav-
nanostjo, sirokim spekirom uporabe, vizu-
alno atraktivnostjo in preprostim principom
dostopa do informacij postal standard,
za marsikoga pa kar sinonim za omrezje
Internet. WWW je populariziral Internet
in razsiril njegovo usmeritev od predvsem
znansivenega na vsa podrocia Eloveko-
vega ustvarjanja. Rezultat je poplava do-
macih strani razli¢nih organizacij, podjetij
in posameznikov, od vlad in izobrazeval-
nih institucij do nekaterih domacih Zivali
ter papeza in dedka Mraza. Nekje vmes
sta tudi kultura in umetnost. Tudi umetnostni
svet bo obdobije, ko se je razpasel servis
WWW (1994, 1995), pomnil namrec kot
leta pohoda umetnosti na Mrezo.

Z nesluteno mocjo komunikacije in mo-
Znostjo prenosa besedil, slik, video posnet-
kov, zvoka fer zdaj 3e 3D sekvenc in
programov so umetniki dobili novo sredstvo
za izrazanje, umetnostna zgodovlno pa
nov medij za nudenje in konzumiranje in-
formacij. Pojavili so se prvi umetniski pro-
jekti, predstavitve posameznih umetnikov,
pozneje pa avkcije, zdruzenja umetnikov,
virtualni muzeji in gclerije. Nekatere ga-
lerije v strokovnih revijoh Ze prilagajo v
oglasih svoje naslove HTTP in kar nekaqj
vecjih muzejev predstavlja svoje zbirke na
Internetu. Tudi nekatere kulturne ustanove
so pokazale dobro mero osvei&enosti, na
primer francosko ministrstvo za kulturo z Ze
veckrat citirano potezo v strokovnem fisku:
hitro je objavilo paleolitske slike iz nedavno
odkritih, sicer za javnost zaprtih, jam blizu
Ardecha.

Pri nas je kultura pisanja dokumentov
HTTP ocitno 3e v plenicah, doéakali pa
smo vendarle Ze avkcijo, nekaj domagih
strani umetnikov in virtualnih galerij ter
umetniskih projekfov (NSK, Sre¢o Dragan,
Damjan Kracinal.

V' nadaljevanju  predstavliomo  obse-
znejdi projekt celovite predstavitve sloven-
ske likovne umetnosti in arhitekture.
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galerija

Cilj Slovenske virtualne galerije (v nada-
lievanju SVG) je multimedijska predstavitev
slovenske likovne umetnosti in arhitekture
od gotike do danasnjih dni. Pobuda za
projekt je vzniknila na Fakulteti za elektro-
tehniko in racunalnisivo v Ljubljani, kjer
projekt tudi izvajojo v sklopu laboratorija
za ra&unalniski vid.

Avtorji projekta smo Andrej Llapajne,
Bor Prihavec, Ziga Kranjec in Aleksandar

Gabriel Stupica »: 3151222
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Ruben, vsi studentie FER, ter mentor dr.
Franc Solina, predstojnik Laboratorija za
racunalniski vid.

Nas namen je bil v kar najvecji meri iz-
koristiti prednosti informacijske tehnologije
za predstavitev najvecjih dosezkov sloven-
ske umetnosti. Predstavljamo jih v obliki
elekironskih reprodukcij in najrazliénejsih
informacij, ki so dostopne prek Interneta.
Tako so na ogled izbor najvecjih umetnin,
opisi umetnostnozgodovinskih obdobij, Zi-
vlienjepisi umetnikov ter razne informacije
o delih in njihovih avtorjih. V sklopu SVG
se predstavljajo tudi slovenske galerije.
Dosegljive so stalne zbirke in trenutne raz-
stave v slovenskih galerijah, s tem pa tudi
najnovejsa produkcija likovne umetnosti v
slovenskem kulturnem prostoru.

Glede na to, da je SVG interdisci-
plinaren projekt, in zato nujno zahteva
udelezbo poznavalcev umetnostnozgodo-
vinskega podrogja, smo k sodelovanju po-
vabili nekatere strokovnjake, da bi pripra-
vili ustrezen izbor avtorjev oz. umetnin
fer preglede umetnostnozgodovinskih ob-
dobij. Vabilu so se prijazno odzvali in
prevzeli naslednja podrogja:

- dr. Samo Stefanac, gotika

- dr. Tomislav Vignjevi¢, renesansa

- Matej Klemenéi&, barok

- dr.Barbara Jaki, 19. stoletie

- mag. Igor Zabel, 20. stoletje.

Konéni izdelek bo v slovenscini in angle-
3¢ini, mrezanom in mrezankam pa bo na
volio 24 ur na dan.
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video posnetkov. Urejena je v pomensko 2. razstave v slovenskih galerijah
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smiselne enote - strani, ki jih racunalnik v 3. 3D virtualno razstavisce
skladu z uporabnikovimi Zeljomi prikazuje Umetnosinozgodovinska obdobja  so
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lokecij v svetu:

htto¥ /www.emf.net/wm/

WebMuseum, Paris

http:/ /www.metmuseum.org/

The Metropolitan Museum of Art

http:/ /www.nmaa.si.edu/

National Museum of American Art

http:/ /www.louvre.fr/ E

Llouvre W3 e

http:/ /www.rosprint ru/art/museum/pushkin/ i

The Pushkin Museum of Fine Arts

hiip:/ /www.paris.org.:80/Musees/Orsay/ na zaslonu. Tako lahko na primer zahte-  predstavliena s krajsim opisom, seznamom

Musee d'Orsay vamo seznam vseh obdobij in nato izbe-  aviorjev in slikovnim seznamom umetnin.
hﬁp://www.kioe.su/www/wrr/odinfo/begin.h!ml

Contemporary Russian Fine Arts Ondine Gallery remo 20. stoletie. PrikaZe se opis obdobja,  Predstavitev posameznega avtoria je se-
hitp:/ /www.gate.net/ i/ norton/main. him| iz katerega lahko npr. izberemo podrob-  stavliena iz osnovnih informacij o njego-
Norton Museum of Art neii opis kakega sloga, ali po zahtevamo ~ vem delovaniju, kratkim Zivljenjepisom in
hnp://www.N\N\KSLW.or.o!/mmkslw/TEST/e/we» l p. g 99 .p ] . .l L Sk y
gweisthim predsiavitev kakega avorja. Predstavitev  seznamom izbranih del. Vsako delo je
Museum modemer Kunst Stiftung Ludwig Wien aviorja vsebuie tudi seznam izbranih del, iz opremlieno z naslovom, avtorjem, letnico
hitp:/ /web.culture.fr/ gvpda-d.him katerega izberemo delo, ki nas zanima. To nastanka, tehniko, dimenzijami, signaturo,

F ko ministrstvo za kult i . : i y :
h;f;n;c/o/swzéﬂ,'cnu'rs;urfe‘?r/zfuns(:}%vpaoen,hm je seveda klasigen hiperteksini dostop do  dodatnim opisom.

Palaeolithic painied cave at Vallon - PontdArc [Ar  informacij, za laZji pregled pa so dodani Galerije so v sklopu SVG predstavljene
deche] tudi abecedni seznami avtorjev, seznam  z multimedijskim opisom njihovih dejavno-

http: high . dali/daliweb.html . . : ) : e : :

Thg gg%\x{ D'%“W,\%s:fmcom/ G/l S hin ikon umetnin za vizualno iskanje kakega  sti in zgodovine. Predstavljene so stalne
hitp:/ /www.usaor.net/warhol / dela in tudi splosno iskanje avtoriev in  zbirke in tudi trenutne razstave. Ob odprtju
The Andy Warhol Museum metnin t reigni - 3
Htp://ononsi,panix com'SO/HUXus/HuxusText,Hml v : WONE Hidah e % pe;sn]o presTow N
Fluxus Online :
htip:/ /www.nbn.com/youcan/christo/ T o S oiions Tk :
Christo & Jeanne-Cloude Home Page -

Pri nas:

http:/ /www.ijs.si/ gallery/

IS Art Gallery

http:/ /www2.armes.si/ home/netgallery/netgalle.h-
tml

Netgallery

htip:/ /www.s-gms.ms.edus.si/galerija/galerija.html
Galerija Murska Sobota

http: / /www.c-and-c.si/mart/

Galerija M-ART

http:/ /lois.kudp.si/nsk/

1st Global State - NSK
hﬂp://lois.kud-fp.si/sou/kopelico/krocinot\//

TV - Damjan Kracina

http:/ /www.fagg.unij.si/

Fakulteta za arhitekturo, gradbenisivo in geodezijo

£
Seznami muzejev:
http:/ /www.yahoo.com/Arts/
Yahoo
htto:/ /www.msstate.edu/ Fineart_Online/artresour-
ces/
FineArt Forum Directory of Online Art Resources




znam starih razsiav in ostane dosegljiva v
sistemu SVG.

Tretji del galerije je virtualno razstavisee.
Poleg klasicne hipertekstne predstavitve in-
formacij smo namreé izdelali tudi interak-
fivno simulacijo  tridimenzionalne arhitek-
ture kot virtualnega galerijskega prostora,
po katerem so mozni »sprehodi« med ume-
fninami. V ta namen smo razvili model fik-
tivne zgradbe z ustrezno topologijo in racu-
nalnisko generirali slike notranjih prostorov.

olie na plamo.

Glavna prednost in tudi glavni razlog
za uvedbo baze podatkov pa je aviomat-
sko generiranje dokumentov HTML. Velika
tipiziranost nekaterih skupin dokumentov
(predstavitev enega avtorja, predstavitev
razstave, teko€a razstava galerije, dvo-
rana stalne zbirke, razni seznami avtorjev
in umetnin itd.) namre¢ dovoljuje aviomat-
sko generiranje na podlagi ustreznih vzor-
cev. Tako se za vsako sliko najprej avtomat-

+8080/gal/bin/auth/svg_wanagec

Uporabniku se na zaslonu prikaZe tridimen-
zionalna podoba galerijskega prostora, na
stenah visijo slike. S klikom na usirezno
podrocje virtualnega prostora (ali pa na
navigacijske kroglice) se premaknemo na
naslednjo lokacijo, s klikom na viseco sliko
pa se fa prikaze na zaslonu skupaj z naslo-
vom, imenom avtorja, letnico nastanka in
drugimi podatki. Ce je umetnina pritegnila
vaso pozornost, vas klik na aviorjevo ime
privede na njegovo predstavitev z drugimi
deli.

In da, seveda, naslov tega poglavia je
URL (Uniform Resource Locator) Slovenske
virtualne galerije.

V zakulisju
umeinosti

Sevedo avtorji nismo, in si tudi nismo
Zeleli, ro¢no pisati vseh dokumentov HTML.
Zaradi velike obseznosti podatkov, pred-
vsem pa lazjega vzdrZevanja, je celoten
projekt podprt s sisemom za upravljanje
baze podatkov, kar v veliki meri olajsa si-
cer neizogibno delo upravljalca Slovenske
virtualne galerije.

Podatkovna baza med drugim omogoca
tudi iskanje aviorjev ali umetnin po razlic-
nih kljucih: imenu, naslovu, slogu, letu
nastanka, lokaciji, predmetni oznaki ipd.
Tako lahko konéni uporabnik poisce npr.
vse Janeze, ki so bili ekspresionisti, ali pa
vse abstrakine slike po letu 1950 v tehniki
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sko ustvari osnovni zapis v bazi podatkov
in pomanijsane slike (v sistemu SVG so fri
verzije iste slike: ikona, prezentacijska slika
in slika kon&ne locljivosti). Nato se ob vpisu
drugih podatkov v bazo na podlagi vzorca
ustrezni podatki oblikujejo in se z ostalimi
elementi (slike, besedilo, povezave) sesto-
vijo v dokument HTML. Sistemskemu upra-
vitelju zato ne bo treba poznati sintakse je-
zika HTML in streznikovega operacijskega
sistema, niti obdelovati slik. Vse nasteto se
bo zgodilo s klikom na ustrezno opcijo
krovnega programa, ki zdruzuje vse zgoraj
nastete funkcije in ki smo imenovali SVG
Remote Manager.

Slovenska virtualna galerija ima trenutno
status akademskega projekta in je na
Fakulteti za elektrotehniko in racunalni-
$tvo. To med drugim pomeni, da se
bo z dokoncanjem raéunalniskega dela
projekia morala preseliti na ustreznejso
lokacijo in pustiti prostor drugim razi-
skovalnim projektom na fakulteti. Prav
tako bi bilo treba &imprej zagotoviti na-
dalinje prevajanje v angles&ino, kar je
seveda osnovni pogoj za Zivlienje pro-
jekta na Internetu, pozneje pa zagotoviti
upravljanje sistema in resiti Se druga
vprasanja. Zato vabimo k sodelovaniju
vse, ki jih projekt kakorkoli zanima,
predvsem pa seveda ustrezne ustanove.

SVG Remote Manager je torej orodje, ki
omogoca preprosto upravljanje celotnega
sistema, in to oddalieno prek Interneta.
Skibi za podatke v podatkovni bazi in
konéne dokumente HTML Slovenske virtu-
alne galerije ter opravija 3e nekatere po-
trebne funkcije. Je splosnonamenski pro-
gram, ki avioriziranim upraviteliem (upro-
viteliev je lahko ve¢ in lahko skrbijo vsak
za svoje podrocje, kar zagotavlja veéjo
kompeteninost podatkov) dovoljuje delo z
oddaljenega terminala na kakrsnikoli plat-
formi.

Drug kriterij pri snovaniju sistema je bil
odprtost. Pri danasnii hitrosti razvoja in di-
namicnosti medija bi preve¢ tog sistem kaj
kmalu povozil Eas. Zato je baza podatkov
zasnovana porazdelieno, deli SVG pa so
lahko na razlienih fizicno oddalienih loka-
cijah. To pomeni, da se lohko npr. neka
galerija (ali pa neko umetnostnozgodovin-
sko obdobije) preprosto preseli v drug racu-
nalnik, kar je verjetno tudi realna domneva,
ali pa da se npr. v sistem vkljuci tudi kaksna
slovenska galerija v tujini. SVG je odprta
tudi za nove pobude. Mozne so vkljucitve
raznih dodatkov: interaktivnih, strokovnih,
didakti¢nih, zabavnih itd. (z integracijo
novih orodij bo to vedno laze).

Mozne so tudi modifikacije virtualnega
razstaviséa. Z vnalanjem realizma foto-
grafskih posnetkov je mo¢ izvesti virtualne
sprehode po simulaciji pravih galerijskih
prostorov. Tako bi lahko realizirali tudi spre-
hode tipa »turistiéni vodnike, ki bi »navide-
znega turista« od kake od znanih tock v
mestu privedli do izbrane galerije.

SVG se tako pridruzuje sorodnim projek-
fom, mnozZici virtualnih muzejev in galerij,
ki se rojevajo na vseh koncih sveta.
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