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"Kaj je umetnost?" je vprasanje, ki za umetnisko stroko ni prijazno, kaj Sele vzpodbudno. Pablo Picasso je
dejal, da ce bi to vedel, bi odgovor zagotovo obdrzal zase. Umetnost tudi sama po sebi ne odgovarja na
postavljeno vprasanje, temvec govori o dobrem in slabem, o kakovosti, o novostih,...o drugacnosti in o raz-
migljanju umetnika okoli ovinka in ne naravnost. Zelimo umetnost, ki naj bo brez omejitev, iriti mora krila
in umetnikovemu ustvarjalnemu duhu naj bo dana vsa svoboda. Umetnost je zelo ne eksaktno podrocje.
Je diametralno nasprotje znanosti. Znanost je merljiva in zamejena s strogimi pravili, aksiomi, z izracuni,

z normativi, ki si jih sleherno znanstveno podrocje postavlja drugace za svoj znanstveni svet. Umetniki, ki
Crpajo vtise in draZljaje iz sebe in iz okolja in se pri tem zana3ajo na svoj cutni sistem, razmisljajo v glavnem
o svojih umetniskih delih, koliko so le-ta cenjena in kam po rangu, bi jih lahko umestili v domaci ali svetovni
lestvici. Znanstveniki pa s statisticnimi in znanstvenimi raziskavami poskusajo tudi danes, enako kot v

stari Griji, odgovoriti na Sokratovo vprasanje, ki stoji na samem zacetku filozofsko-znanstvenega nacina
misljenja v grski kulturi: "Kaj je?" To je vprasanje, ki si ga vseskozi zastavljata filozofija in znanost. Pogled iz
umetniskega zornega kota na probleme v znanstvenih raziskavah, pa lahko dodobra pomaga pri izpostav-
ljanju in izostritvi dojemanija stvari, ki jih strokovnjak znanstvenik sploh ne zazna, ker ne gleda s srcem.
Opazi jih le umetnik iz lastnega Cutnega sveta in s svojim abstraktnim dojemanjem okolice ter vsebin. Zato
sta umetnost in znanost, ki hodita tesno druga ob drugi z roko v roki, tisto zagotovilo, da je druzba na
pravi poti v prihodnost. Ne zgodi se pa pogosto, da vrhunski znanstveniki in raziskovalci skrenejo s svoje in
stopijo $e na pot same umetnosti in da hodijo po obeh poteh hkrati. Le redki med nami uresni¢imo vecino
svojih sanj. Zagotovo pa je to zgodba o sanjah, o delu in o uspehu znanstvenika, novomedijskega umetnika
in kiparja prof. Franca Soline, ki mu je uspelo Ziveti lastne sanje. Kot uspe3en znanstvenik, racunalniski ra-
ziskovalec, redni profesor racunalnistva in informatike in ¢lan Laboratorija za racunalniski vid na Fakulteti
za racunalnistvo in informatiko Univerze v Ljubljani, je Solina v okviru dela na fakulteti, leta 1995 tr¢il ob
novomedijskega umetnika, ustanovitelja katedre za Video na Akademiji za likovno umetnost prof. Sreca
Dragana. Zacelo se je strokovno, znanstveno, umetnisko in prijateljsko sodelovanje, ki traja vse do danes,
ki je nizalo uspeh za uspehom in v katero je vpleteno vedno vec akterjev, umetnikov in znanstvenikov.
Solina je zacel s prvimi razstavami, preprical je Stevilne selektorje in umetnike, da so njegove instalacije
prava posebnost in s povezovanjem z umetnostjo je uspel. Na zacetku umetniSkega ustvarjanja ga je
povleklo v svet novih medijev, saj je bil na tem podroc¢ju strokovnjak in z lastno ustvarjalnostjo dobrodosel
v umetniskih vodah. V svoje delo je vkljuceval znanje o uporabniskih vmesnikih, robotiki, umetni inteligenci
in tudi za samega avtorja je bil uspeh na zacetku prav presenetljiv. Programi in algoritmi so bili v pomoc¢ pri
ustvarjalcih, katerih novomedijske govorice pred vec kot dvajset leti po vecini niso niti poznali, kaj Sele ra-
zumeli. Nato so sledile samostojne in selekcionirane skupinske razstave (15 sekund slave v Ljubljani, Spec-
ulum Artium v Trbovljah,...) Ustvarjalnost in znanost sta se pri delu avtorja tesno prepletala. V letu 2011

je avtor svoj likovno vizualni razvoj in Studij, u¢enje in delo, Se oplemenitil in ga nadaljeval na polju ciste
umetniske zvrsti, kiparstva. Delo na novem podrodju je zacel pod mentorstvom in na Stevilnih delavnicah
akademske kiparke mag. Alenke Vidrgar. In zacel je spopad z delom v kamnu, ki mu je prinesel nesluteno
zadovoljstvo. Kiparjenje in kamen je vzljubil ter ga zacel spoznavati iz raznih zornih kotov. Avtor je ugotovil,
da je kamen sicer trda in toga snov, ki pa ima duso, praspomin, da Zivi in da je vecen. Obstajal je preden

je zacela obstajati dimenzija ¢asa in veliko prej, preden so se porajale prve civilizacije na nasem planetu.
Zivel je skozi neskon¢no dolga geoloska obdobja in strahotne kataklizme so pretresale njegov kamniti

svet. Kamen zaznamuje spomin univerzuma in vse stare civilizacije so iz njega ¢rpale moc¢ in energijo ter
skrbno ¢uvale prazgodbe, vibracije, njegovo vecnost in ¢ar brezmejnih neznanih svetov nasega univerzu-
ma. Spoznal je, da kamen, ¢e mu prisluhnes, pripoveduje in da se pusti oblikovati, kot sam hoce. In avtor,
ki so mu vzor po vecini kiparke, kot so Emily Young, Barbara Hepworth in Sibylle Pasche, je pri svojem delu
dovolil, da mu je kamen sam po sebi pomagal do kon¢ne forme. Okrogline in zareze, elementi, ki se med
seboj dopolnjujejo in skulpture same po sebi, so dejansko delo nadarjenega kiparja. Je purist in prerok
nove ¢utnosti med avantgardizmom in reakcijo na drugi strani utopije, ki ji stremi in v kateri prepoznava
novo vrsto svobode. Svobode na svoji poti in tiste na poti zakona evolucije, kamor nas vodi ¢as. Kljub
kratki kiparski ustvarjalni dobi je izvirnost njegovih del presenetljiva in lepota gladko polos¢enih skulptur
iziemna. In kljub preZzemanju vibracij in utripa ustvarjanja iz preteklih, sedanjih in prihodnjih obdobij ostaja
avtor zvest lastni metodologiji, raziskovanju in sistemu dela. Ostal bo kipar Se naprej in gotovo ga ¢aka Se
nesteto izzivov.
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"Was ist Kunst?" ist ein Thema, das dem Kunstberuf nicht freundlich, geschweige denn ermutigend ist. Pablo
Picasso sagte, wenn er das gewusst hdtte, hdtte er die Antwort fiir sich behalten. Die Kunst selbst beantwortet
die gestellte Frage nicht, sondern spricht von Gut und Bése, von Qualitét, von Neuheit, von Anderssein und vom
Denken des Kiinstlers um die Ecke und nicht geradeaus. Wir wollen, dass die Kunst grenzenlos ist, ihre Fliigel
ausbreitet und dem kreativen Geist des Kiinstlers alle Freiheit ldsst. Kunst ist ein sehr nicht exakter Bereich. Es
ist das diametrale Gegenteil von Wissenschaft. Wissenschaft ist messbar und begrenzt durch strenge Regeln, Ax-
iome, Berechnungen, Normen, die jedes Wissenschaftsfeld fiir seine Wissenschaftswelt anders aufstellt. Kiinstler,
die Eindrticke und Reize aus sich selbst und der Umwelt ziehen und sich auf ihr Sinnessystem verlassen, denken
hauptsdchlich (ber ihre Kunstwerke nach, wie hoch sie geschdtzt werden und wo nach Rang sie im Inland oder
in der Weltrangliste platziert werden kénnten. Wissenschaftler versuchen jedoch noch heute, wie im antiken
Griechenland, durch statistische und wissenschaftliche Forschung, die Frage von Sokrates zu beantworten, die
ganz am Anfang des philosophisch-naturwissenschaftlichen Denkens in der griechischen Kultur steht: "Was ist
das?" Das ist eine Frage, die sich Philosophie und Wissenschaft seit jeher stellen. Probleme in der wissenschaft-
lichen Forschung aus kiinstlerischer Sicht zu betrachten, kann jedoch sehr hilfreich sein, um die Wahrnehmung
von Dingen hervorzuheben und zu schdrfen, die ein Experte gar nicht wahrnimmt, weil er nicht mit dem Herzen
hinschaut. Sie werden nur vom Kiinstler aus seiner eigenen sinnlichen Welt und mit seiner abstrakten Wahrne-
hmung der Umgebung und Inhalte wahrgenommen. Deshalb sind Kunst und Wissenschaft, die Hand in Hand
gehen, der Garant dafiir, dass die Gesellschaft auf dem richtigen Weg in die Zukunft ist. Es kommt jedoch nicht
oft vor, dass Spitzenwissenschaftler und Forscher vom eigenen Weg abweichen und den Weg der Kunst selbst
einschlagen und beide Wege gleichzeitig gehen. Nur wenige von uns verwirklichen die meisten unserer Trdume.
Sicherlich ist dies eine Geschichte tiber Trdume, die Arbeit und den Erfolg des Wissenschaftlers, Medienkiinstlers
und Bildhauers Prof. Dr. Franc Solina, der es geschafft hat, seine eigenen Trdume zu leben. Als erfolgreiche
Wissenschaftler, Computerforscher, ordentliche Professor fiir Computer und Informatik und Mitglied des Labors
fiir Computer Vision an der Fakultdt fiir Computer und Informatik der Universitdt Ljubljana, traf Solina auf einen
Ktinstler fiir neue Medien, den Grtinder der Videoabteilung an der Akademie der Bildenden Kiinste Prof. Sreco
Dragan. Eine professionelle, wissenschaftliche, kiinstlerische und freundschaftliche Zusammenarbeit hat begon-
nen, die bis heute andauert, Erfolg an Erfolg reiht und immer mehr Mittarbeiter, Ktinstler und Wissenschaftler
einbezieht. Solina begann mit seinen ersten Ausstellungen, er (iberzeugte viele Selektoren und Kiinstler, dass
seine Installationen eine echte Besonderheit sind, und schaffte es, eine Verbindung zur Kunst herzustellen. Zu
Beginn seiner kiinstlerischen Laufbahn zog es ihn in die Welt der Neuen Medien, da er Experte auf diesem Gebiet
war und mit seiner eigenen Kreativitdt in den kiinstlerischen Gewdissern willkommen war. Er lief3 Kenntnisse tiber
Benutzer interface”, Robotik, kiinstliche Intelligenz in seine Arbeit einfliefSen, und auch fiir den Autor selbst war
der Erfolg zu Beginn tiberraschend. Programme und Algorithmen waren fiir Ktinstlern hilfreich, deren Wiesen
tber neue Medien vor mehr als zwanzig Jahren gréfStenteils unbekannt waren, geschweige denn verstanden. Es
folgten Einzel- und ausgewdhlite Gruppenausstellungen (15 Seconds of Fame in Ljubljana, Speculum Artium in
Trbovije,...). Kreativitdt und Wissenschaft waren in der Arbeit des Autors eng miteinander verflochten. Im jahr
2011 bereicherte der Autor seine kiinstlerische und visuelle Entwicklung und sein Studium, Lernen und Arbeiten
und fiihrte sie im Bereich der reinen Kunst, der Skulptur, fort. Unter Anleitung und zahlreichen Workshops des
akademischen Bildhauerin Mag. Alenka Vidrgar. Und er begann mit der Steinbearbeitung zu kimpfen, was ihm
eine unvorstellbare Befriedigung brachte. Er verliebte sich in Skulptur und Stein und begann, sie aus verschiede-
nen Seiten kennenzulernen. Solina fand heraus, dass Stein eine harte und starre Substanz ist, aber er hat eine
Seele, eine Urerinnerung, dass er lebt und ewig ist. Es existierte, bevor die Dimension der Zeit zu existieren be-
gann und lange bevor die ersten Zivilisationen auf unserem Planeten geboren wurden. Er durchlebte unendlich
lange geologische Perioden und schreckliche Katastrophen erschlitterten seine felsige Welt. Der Stein markiert
die Erinnerung an das Universum und alle alten Zivilisationen schépften Kraft und Energie aus ihm und hiiteten
sorgfiiltig die Vorgeschichte, Schwingungen, seine Ewigkeit und den Charme der grenzenlosen unbekannten
Welten unseres Universums. Er erkannte, dass der Stein, wenn man ihm zuhért, eine Geschichte erzéhlt und
dass er sich formen Idsst, wie er will. Und der Autor, dem sein Vorbild meisten Bildhauerin wie Emily Young,
Barbara Hepworth und Sibylle Pasche sind, lief3 sich in seinem Werk, vom Stein zu seiner endgtiltigen Form
verhelfen. Rundungen und Einkerbungen, Elemente, die sich ergénzen und Skulpturen an sich, sind eigentlich
das Werk eines talentierten Bildhauers. Er ist ein Purist und Prophet der neuen Sinnlichkeit zwischen Avantgarde
und Reaktion jenseits der Utopie, die er anstrebt und in der er eine neue Freiheit erkennt. Freiheiten auf seinem
Weg und solche auf dem Weg des Evolutionsgesetzes, wohin uns die Zeit fiihrt. Trotz seiner kurzen bildhaue-
rischen Laufbahn ist die Originalitét seiner Werke auffallend und die Schénheit der glatt polierten Skulpturen
aufergewohnlich. Und trotz der Durchdringung von Schwingungen und Schépfungspulsen vergangener, gegen-
wartiger und zukiinftiger Epochen, bleibt der Autor seiner eigenen Methodik, Forschung und Arbeitsweise treu. Er
wird weiterhin Bildhauer bleiben und es stehen sicher unzdhlige Herausforderungen bevor.
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Bela golobica / White Dove (spredaj), 2020, oniks / onyx, 25 x 6 x 14 cm
Racka / Duck (zadaj), 2019, oniks / onyx, 21 x 6 x 14 cm

Novomedijski umetnik in kipar Franc Solina se je rodil leta 1955 v Celju. Diplomiral in magistriral je iz
elektrotehnike na Univerzi v Ljubljani. Leta 1987 je doktoriral iz racunalnistva na Univerzi Pensilvanije v
Filadelfiji. Leta 1988 je zacel predavati racunalnisSke predmete na Univerzi v Ljubljani, leta 1991 pa je us-
tanovil Laboratorij za racunalniski vid, ki Se danes deluje na Fakulteti za racunalnistvo in informatiko (FRI).
Kot dekan je vodil FRI med leti 2006 in 2010. Od leta 2012 predava tudi na magistrskem Studiju ,Video in
novi mediji“ na Akademiji za likovno umetnost in oblikovanje. Z novomedijsko umetnostjo se ukvarja od
leta 1995, ko je zacel sodelovati s prof. Sre¢o Draganom pri produkciji interaktivnih umetniskih instalacij.
Takrat je zacel razvijati svoje lastne umetniske ideje, ki jih je pogosto razstavljal na likovno vizualnih man-
ifestacijah. Deset let se udeleZuje kiparskih delavnic v kamnu pri akad. kiparki Alenki Vidrgar in v lesu pri
akad. kiparki Dragici Cade? Lapajne. Zanimati ga je zacelo, kako bi lahko klasi¢na kiparska dela nadgradil
z racunalnisko tehnologijo. Dve njegovi virtualno obogateni skulpturi iz serije ,Svetlobni vodnjak” (Sonce
in Galaksija) sta bili izbrani za letno razstavo Majski salon ZDSLU 2017. S pomocjo globinskega senzorja
(Microsoft Kinect), racunalniske simulacije vodnih kapljic in video projekcije, kamnite skulpture, ki trenutno
tvorijo glavnino pri kiparjenju, postanejo interaktivne in dinami¢ne umetniske kompozicije.

Der Neue Medienkiinstler und Bildhauer Franc Solina wurde 1955 in Celje geboren. Er hat einen Bachelor- und
einen Master-Abschluss in Elektrotechnik der Universitét Liubljana. 1987 promovierte er in Informatik an der
University of Pennsylvania in Philadelphia. 1988 begann er Computerfdcher an der Universitdt Liubljana zu
unterrichten und griindete 1991 Das Labor fiir Computer Vision, das noch heute an der Fakultdt fir Computer-
und Informationswissenschaften (FRI) betrieben wird. Als Dekan leitete er von 2006 bis 2010 das FRI. Seit 2012 ist
er zudem Lehrbeauftragter im Masterstudiengang Video und Neue Medien an der Akademie fiir Bildende Kunst
und Design. Er beschdftigt sich seit 1995 mit Neuer Medienkunst, als er begann, mit Prof. Sre¢o Dragan bei der
Produktion interaktiver Kunstinstallationen. Damals begann er, eigene kiinstlerische Ideen zu entwickeln, die er
oft auf Veranstaltungen der bildenden Kunst ausstellte. Seit zehn Jahren besucht er Steinbildhauer- Workshops
bei Acad. Bildhauerin Alenka Vidrgar und in Holz bei Acad. Bildhauerin Dragica CadeZ Lapajne. Er begann sich
dafiir zu interessieren, wie er klassische Skulpturen mit Computertechnologie aufwerten kénnte. Zwei seiner
virtuell angereicherten Skulpturen aus der Serie ,Light Fountain” (Sun and Galaxy) wurden fiir die Jahresausstel-
lung ZDSLU May Salon 2017 ausgewdhlt. Mit Hilfe eines Tiefensensors (Microsoft Kinect), Computersimulationen
von Wassertropfen und Videoprojektion, Steinskulpturen, die derzeit den GrofSteil seiner Skulptur ausmachen,
werden zu interaktiven und dynamischen kiinstlerischen Kompositionen.
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