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Seznam uporabljenih kratic in simbolov

GWT - Google Web Toolkit — Googlovo orodje za razvoj spletnih aplikacij

AJAX - Asynchronous JavaScript And XML - asinhroni JavaScript in XML
HTML — HyperText Markup Language — standarden jezik za razvoj spletnih strani
XML - Extensible Markup Language — razSirljiv oznac¢evalni jezik

CSS - Cascading Style Sheets — stilne predloge za oblikovanje spletnih strani
JavaScript — skriptni programski jezik za razvoj interaktivnih spletnih strani

DOM - Document Object Model — objektni model sestave dokumenta spletne strani
Java — objekti programski jezik

RPC - Remote procedure call — Kklici oddaljenih procedur

RIA - Rich Internet applications — bogate spletne aplikacije

API - Application programming interface — aplikacijski programski vmesnik

UML - Unified Modeling Language — jezik za objektno modeliranje

JDBC - Java Database Connectivity — standard za baze podatkov pod Javo

SQL - Structured Query Language — strukturiran povprasevalni jezik za delo s pod. bazami
URL — Uniform Resource Locator — internetni naslov, na katerem se nahaja vsebina

PHP — PHP Hypertext Preprocessor — programski jezik za razvoj dinami¢nih spletnih strani


http://en.wikipedia.org/wiki/Application_programming_interface�




Povzetek

Diplomska naloga zajema izdelavo spletnega portala in spletne aplikacije za urejanje vsebine
z uporabo orodja Google Web Toolkit (GWT). Uporaba omenjenega orodja olajsa razvoj
Ajax aplikacije s tem, ker se nam pri razvijanju portala in aplikacije ni potrebno ukvarjati z
nekompatibilnostjo spletnih brskalnikov in se lahko v celoti posvetimo razvoju v Java okolju.

Orodje GWT omogoca enostavno izdelavo spletnih aplikacij v samo enem jeziku, v Javi. V
osnovi so dinamicne spletne aplikacije napisane v ve¢ razli¢nih jezikih - na strani klienta v
oznacevalnem jeziku HTML za izdelavo spletnih strani in v programskem jeziku JavaScript,
ki sluzi za validacijo in manipulacijo objektov v modelu objektov dokumenta (DOM). Na
zalost razvijalcev spletnih aplikacij se je s pojavljanjem novih in novih spletnih brskalnikov,
Kii so na voljo uporabnikom spleta, zacelo pojavljati razli¢no interpretiranje JavaScript kode
od brskalnika do brskalnika. Tako so majhne razlike pripeljale do tega, da so morali razvijalci
vedno vec Casa vlagati v to, da so prilagodili spletno aplikacijo za delovanje na vseh razli¢nih

brskalnikih, namesto da bi ¢as vlagali v samo razvijanje.

Tudi na strani streznika, kjer je mozen razvoj v razli¢nih programskih jezikih, z GWT
razvijamo aplikacijo samo v Javi. Tako lahko kodo za celotno spletno aplikacijo napiSemo
samo v enem programskem jeziku, kar poenostavi celotno izdelavo.

Kljucne besede

spletna aplikacija, Google Web Toolkit, Ajax, Java






Summary

This work includes making of a web portal and web application for content editing using the
Google Web Toolkit (GWT). The use of GWT can facilitate the development of Ajax
application because we are not required to deal with incompatibility between web browsers.
we can be fully dedicated to the web application development in the Java environment.

With GWT we can make whole web application in just one language, Java. In principal,
dynamic web applications are written in several different languages - with markup language
HTML and scripting language JavaScript on client side, which serves to validate and handling
Document Object Model (DOM). Unfortunately, with emergence of new and new web
browsers, a different interpretation of the JavaScript code from browser to browser began to
emerge. Small differences have led to this, that the developers needed to invest more time in
adaptation of the web application to operate in all the different browsers, rather than just
invest their time in the development.

On the server side, where it is possible to develop a web application in different
programming languages, with GWT, we develop web applicationjust in Java. The code for
the entire web application with GWT is only in one programming language, which simplifies
the entire production.

Keywords

web application, Google Web Toolkit, Ajax, Java






1. Uvod

Spletne aplikacije v dana$njih Casih postajajo vedno bolj napredne in uporabnikom nudijo
vedno ve¢ funkcionalnosti. Prav tako je delo z njimi lazje, saj za delo z njimi potrebujemo le
spletni brskalnik in mrezno, oziroma internetno povezavo, tako da odpade namescanje
programske opreme odjemalca na uporabnikov racunalnik. To pa je za razvijalce spletnih
aplikacij prednost predvsem zaradi vzdrzevanja aplikacije. Pri taki strukturi

odjemalec - streznik, kjer se sama aplikacija nahaja na strezniku, ni potrebno vzdrzevati

vsakega odjemalca posamezno, temve¢ vzdrzujemo samo aplikacijo na strezniku.

S transformacijo namiznih aplikacij na spletne aplikacije tako nasi ra¢unalniki postajajo
nekaksni terminali, preko katerih dostopamo do aplikacije na strezniku. A se tukaj pojavijo
problemi zaradi razli¢nih izvajanj kode spletne aplikacije v brskalniku, ki se prenese s
streznika in se izvede na odjemalcu. Ta sluZi v ve¢ji meri za prenaSanje in sinhronizacijo
podatkov med streznikom in odjemalcem.

Z razvojem sodobnih, objektno-usmerjenih jezikov, in z bolj pogosto uporabo tehnologije
Ajax v spletnih aplikacijah, so zacela nastajati nova orodja, med njimi tudi GWT.



2. Uporaba GWT v spletnih aplikacijah

2.1. Splosno o spletnih aplikacijah

Da bi razumeli, zakaj pravzaprav potrebujemo orodje GWT pri gradnji spletnih aplikacij, si
najprej poglejmo njihovo delovanje ter razvoj. Zanima nas predvsem njihova zgradba in
delovanje s strani uporabnikov, kot tudi razvijalcev.

2.2. Klasicne spletne aplikacije

1. Delovanje Klasi¢nih spletnih aplikacij deluje na principu poSiljanja celotnih spletnih strani s
strani streznika k odjemalcu, ta pa nazaj v smeri streznika poSilja podatke, katere je uporabnik
vnesel v spletno stran. VVneseni podatki se na strezniku ustrezno obdelajo, odjemalcu pa se
poslje povratna informacija o izidu obdelave, ponovno v obliki celotne spletne strani. Tako se
poleg podatkov vsaki¢ znova prenasajo tudi deli spletne strani, ki pa za sam prenos podatkov
med streznikom in odjemalcem ter za pravilno delovanje spletne aplikacije pravzaprav sploh

ne potrebujemo.
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Slika 1. Interakcija med odjemalcem in streznikom pri klasi¢ni spletni aplikaciji.

Z razvojem spletnih brskalnikov in izrabljanjem njihovih zmoznosti se za¢ne povecevati

uporaba Ajaxa v spletnih aplikacijah.
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2.3. Ajax in bogate spletne aplikacije

Ime Ajax je kratica za dve tehnologiji, ki se uporabljata pri razvoju bogatih spletnih aplikacij
—asinhrona uporaba JavaScripta in XMLja. Take vrste spletnih aplikacij so vse bolj podobne
namiznim aplikacijam, saj je njihovo delovanje v primerjavi s klasi¢nimi spletnimi

aplikacijami bolj interaktivno in se hitreje odzivajo.
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Slika 2. Interakcija med odjemalcem in streznikom pri uporabi tehnologije Ajax.

HitrejSa odzivnost spletnih aplikacij, narejenih s tehnologijo Ajax, je v asinhroni komunikaciji
med odjemalcem in streznikom. Uporabniski vmesnik se med tem, ko ¢aka na odgovor
streznika, Se vedno odziva, saj vsaka komunikacija med njima te¢e v novi niti. Tako ima
uporabnik v tak§nem nacinu delovanja prikazano v brskalniku samo eno stran, spreminjajo pa
se le dolo¢eni gradniki spletne strani.

Posiljanje podatkov med odjemalcem in streznikom poteka s serializacijo objektov za
zahtevek. Ti se posljejo strezniku, ki jih deserializira in obdela, ter poslje odgovor na isti
nacin — s serializacijo ter deserializacijo na odjemalcu. Kljub moZnosti po¢asnega in
nezanesljivega postopka komunikacije preko omrezja, je zaradi asinhrone komunikacije in
stalne odzivnosti spletne aplikacije uporabniska izkusnja v tem primeru boljsa.



2.4. Opredelitev Ajaxa s Stirimi koncepti

2.4.1. Spletni brskalnik hrani aplikacijo in ne vsebine

Klasi¢ne spletne aplikacije, ki prikazujejo samo vsebino, ne hranijo informacij o tem, kje v
toku dogodkov se nahaja uporabnik. Te informacije se hranijo na strezniku, na katerem se tudi
vodi uporabnikova seja, ki sluzi za vodenje uporabnika ¢ez celoten tok aplikacije. Brskalnik v
takem primeru samo prikazuje spletne strani — HTML dokument z vsebino in obliko. Z
vsakim Klikom uporabnika na spletni strani se poslje zahtevek strezniku, ki po$lje novo stran,
staro pa brskalnik zavrze.

Ob zacetku dela z Ajax spletno aplikacijo pa streznik poslje odjemalcu bolj kompleksno
spletno stran, ki je v veliki vecini sestavljena iz JavaScript kode, ki bo poskrbela za
spreminjanje posameznih delov spletne strani in za odzivanje na uporabnikove akcije. Tak$na
spletna stran je v celotnem casu seje pri odjemalcu. V tem primeru se logika za vodenje ez
tok aplikacije porazdeli med streznikom in odjemalcem, odvisno od tega, kako je spletna
aplikacija zgrajena. Za primer, vsebina spletne kosarice v spletni trgovini se lahko skozi ¢as
nakupa shranjuje pri odjemalcu, ob zaklju¢ku postopka pa se prenese in shrani v podatkovno
bazo na strezniku.

2.4.2. Spletni streznik posilja podatke in ne vsebine

Pri klasi¢nih spletnih aplikacijah se za vsako spremembo, ki jo naredi uporabnik na
uporabniskem vmesniku, poslje celotna vsebina in oblika spletne strani k odjemalcu. Tako se,
za recimo majhno spremembo v spletni trgovini, ko uporabnik doda izdelek v koSarico,
posilja celotna vsebina ter oblika spletne strani k odjemalcu, ¢eprav je sprememba le majhen
podatek o vsebini uporabnikove kosarice.

Bolj uc¢inkovite so v taks$nih primerih Ajax aplikacije, saj posljejo strezniku samo podatke o
spremembi, v naSem primeru dodan izdelek v koSarico. Tako je velikost odgovora odjemalcu
veliko manjSa, saj streznik ne vrne celotne spletne strani v obliki HTML dokumenta, temve¢
podatke vrne v XML dokumentu, JavaScript kodi ali pa kot preprosto besedilo. S tem se
izognemo prenasanju nepotrebnih delov spletne strani. Koli¢ina prometa v smeri od streZnika
k odjemalcu je v klasi¢nih aplikacijah, poleg podatkov, doloCena tudi z velikostjo same
spletne strani z oblikovanjem vred. Pri Ajax aplikacijah je prenos na zacetku vecji, ko streznik
poslje celoten uporabniski vmesnik in del logike spletne aplikacije odjemalcu. Nadaljnja
komunikacija pa je bolj u¢inkovita, sej so odgovori streznika samo podatki, ne pa celotna
spletna stran.



2.4.3. Uporabnikova interakcija z aplikacijo je lahko nepretrgana in tekoca

Spletne povezave in HTML obrazci sta dve moznosti za vnos podatkov uporabnika, ki ju
ponujajo spletni brskalniki.

Povezave so lahko preprosto besedilo, lahko pa jih oblikujemo s stilnimi predlogami CSS, jim
dodamo slike, dolo¢imo stile ob prehodu miske ¢ez povezavo in s tem dosezemo lepsi ter bolj
privlacen uporabniski vmesnik. HTML obrazce pa sestavljajo razli¢ni tipi gradnikov,
namenjeni vnaSanju podatkov — vnosna polja, potrditvena polja, izbirna polja in spustni
seznami. Manjkajo pa komponente, katere poznamo iz namiznih aplikacij, kot so drevesa,
tabele z moznostjo urejanja in podobne naprednejSe komponente.

Pri klasi¢nih spletnih aplikacijah, ko se podatki preko spletne povezave ali HTML obrazca
posljejo strezniku, mora uporabnik pocakati na odgovor streznika, kar pripelje do
neodzivnosti spletne aplikacije. To pa je pri delu s spletno aplikacijo motece, zato so Ajax
aplikacije v prednosti zaradi tekoce uporabe, saj delo poteka nemoteno in brez ¢akanja, da se
v brskalnik naloZi nova spletna stran. Tako se lahko uporabnik posveti samemu delu. Prav
tako lahko Ajax aplikacije s pomo¢jo JavaScripta realizirajo napredne gradnike za vnos
podatkov ter tako povecajo u¢inkovitost in zadovoljstvo uporabnika pri delu s spletnimi
aplikacijami.

2.4.4. JavaScript je resen programski jezik, potrebno je vzdrzZevati red

Do uporabe JavaScripta v Ajax aplikacijah je JavaScript veljal za nekakSen neresen jezik, ki
se je uporabljal za majhne dinami¢ne dodatke pri spletnih straneh, in na stil kodiranja ni bilo
potrebno pretirano paziti. Z uporabo v Ajaxu pa so tudi programerji zaceli na JavaScript
gledati kot na resen programski jezik.

Tako se je trajanje delovanja JavaScript kode povecala na celotno trajanje seje, pri tem pa ne
sme prihajati do napak, pocasnosti ali prevelike porabe pomnilnika. Tako je tudi za JavaScript
zacel veljati red in urejenost kode, postal je resen programski jezik. Prav tako je zaradi vecje
obseznosti JavaScript kode potrebna modularnost in preglednost kode, kar pripelje do vecje

ucinkovitosti pri razvoju kode.
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2.5. Kaj pridobimo z GWT?

GWT zdruzi programsko kodo za streznik in odjemalca v eno samo aplikacijo, napisano v
enem samem programskem jeziku — Javi.

To nam prinese naslednje prednosti:

vecje Stevilo programerjev zna programirati v Javi kot JavaScriptu,
— vecje Stevilo orodji za razvoj v Javi,

— podoben razvoj kot ga poznamo pri razvoju namiznih aplikacij,

— vec ze vnaprej pripravljenih naprednih gradnikov spletnih strani,

— olajsano odkrivanje napak v kodi.

S pisanjem kode v istem jeziku za odjemalca in streznik lahko isto kodo uporabimo na obeh
straneh. Tako na primer lahko za validacijo vnosnih polj uporabimo isto kodo, prvic za
takojSen odziv v brskalniku na strani odjemalca, drugi¢ pa na strezniku za ponovno validacijo

in tako dosezemo vecjo varnost.

GWT pred programerjem skrije razli¢no interpretacijo JavaScript kode razli¢nih spletnih
brskalnikov. Sicer so razlike v interpretaciji majhne, a Se kako pomembne za pravilno
izvajanje spletne aplikacije. Tako je koda brez ukvarjanja s problemi samih brskalnikov,
delujoca na vseh podprtih brskalnikih, ki se uporabljajo dandanes.

Java JavaScript HTML

Slika 3. GWT pristop: izvorna koda v Javi se prevede v JavaScript, ki se izvede v brskalniku
kot HTML / JavaScript / CSS.

2.6. Kako zaéeti?

Spletne aplikacije z GWT lahko razvijamo na operacijskih sistemih Windows ali Linux.
Potrebujemo Se Javo in pa seveda GWT. Za pisanje kode lahko seveda uporabljamo preproste,
navadne urejevalnike besedil, vsekakor pa je lazje pisanje z za to namenjenimi programi, kot
je na primer Eclipse.
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2.7. Struktura GWT projekta in datoteke

V GWT imamo Ze pripravljeni dve skripti, projectCreator and applicationCreator, s katerimi
kreiramo projekt in samo aplikacijo.

Osnovno GWT aplikacijo sestavljajo naslednje datoteke:

— MyProject\src\com\xyz\MyApp.gwt.xml

— MyProject\src\com\xyz\public\MyApp.html
— MyProject\src\com\xyz\client\MyApp.java
— MyProject\MyApp-shell.cmd

— MyProject\MyApp-compile.cmd

V XML datoteki MyApp.gwt.xml se nahaja zapis GWT modula: katere dodatne module
GWT aplikacija uporablja, Javanski razred Kkjer se aplikacija za¢ne, ter katera stilna predloga
CSS naj se uporabi za oblikovanje spletne aplikacije.

MyApp.html datoteka je staticni HTML dokument, Kjer so z oznac¢evalnim jezikom

definirani stati¢ni deli spletne strani.
Datoteka MyApp.java vsebuje kodo, ki se izvaja na strani klienta.

MyApp-shell.cmd je skripta, ki odpre naso spletno aplikacijo v GWT razvojni lupini in v
GWT brskalniku, MyApp-compile.cmd pa skripta za prevajanje kode.

& Java - AvtoFotoMarket/src/com/google/gwt/afm/client,/ AvtoFotoMarket.java - Eclipse SDK

File Edit Source Refactor Mavigaste Search Project Aptana Run Scripts  Window  Help
Iti-Hels |G- |5-0-0- |286- &4
[# Package Explor 52 ‘Eg Hierarchﬂ 'S Mavigator | = O || [J] AvtoFotoMarket, java &2

| ] % = package com.google.gut.

E|--Y_'7J AvtoFotoMarket

=58 e Fimport com.google.gwt.c

=]
E-§2 com.gaogle.guit.afm sre
ublic
55 * Entry point classes
w

public class ivtoFotoMa

AvtoFotoMarket.css

/’ x*
AvtoFotoMarket. bl

favicon.ico

- hit AvtoFokoMarket. gut, xml
-3 com.google.gwt.afm.clisnt
’D AvtoFotoMarket. java
MyService.java

’] MyServicehsync, java
B com.google.guwt.afm.server
[J] MyServiceImpl java

m Maslovnica\idget . java
[ test

* This is the entr
*

public void onModul

/¢ define the s
MyServicelsync
ServiceDefTarge
//endpoint.secd

[+ JRE System Library [jrel.6,0_03] )
[r-Eh Referenced Libraries Jtring moduleRe
[F-[= tomcat

[FL2 v endpoint.setSer

AvtoFotoMarket.launch
-- AvtoFotoMarket-compile, crmd
-- AvtoFotoMarket-shell, crmd

/¢ define a han
AsyncCallback o

Slika 4. Primer organizacije datotek GWT projekta v Eclipsu.
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2.8. Gostujoc¢i nacin za razvoj aplikacije

Za razvoj GWT aplikacije se uporablja MyApp-shell.cmd skripta, ki nam odpre GWT
razvojno lupino in GWT brskalnik. V ozadju GWT razvojne lupine deluje streznik Tomcat.

=lolx|
-
(] @ Google

Collapse Al Expand Al ClearLog |  About

Hosted Browser

) Starting HTTP on port 8388

I

Y Avto Foto Market
@ > ¢ 0| @ Google

Back Forward Refresh  Stop CompilefBrovse:
P Go

hitp: flocalhost: 55386 com. goodle gwk  afm. AvtoFokoMar ket AvtoF otoMatkst. himi7page=test]

Znamka & model

Novica | Novi Berlingo wse znamke v|

20. december 2008 - Pa 1,76 milijona prodanih Cena (EUR)
primarkih (stoto od prodstaviteensgs lets 19961 je na

wrsti nowi Berlingo. Naprodaj bo w drugi polovici tega od:

leta in sicer v dvojni podabii kot osebni avte in kot da

lahko dostavno vozilo.
Letnik

o

E—

E—
=
~

[INFO] Starting HTTP on port 8858

Stevilka 229 - december 2008
. . de:
Novica | Trivratna Mazda2

19. december 2008 - Mazda bo v Zenevi predstavila
trivratno razlidico Mazdez, Na rafun samo treh vrat bo

testi avtomobilov "’\‘ izgubila 2 nekaj kilogramov, s obenerm mords

pridabila na dinamignosti. =
-Na dil
lzheri znamko = !
lzberi model =

Gorivo

bencin

dizel

sl
=

Slika 5. GWT razvojna lupina in GWT brskalnik.

V gostujo¢em nacinu se izvaja Javanska koda od zacetka do konca spletne aplikacije. Zato je

tudi mogoce iskati napake v aplikaciji z ustreznimi orodji za razvoj Java programov.
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MyApp.gwt.xml

Hosted Shell/Browser

MyApp.htmi

=meta name="gwt:module” |
content="com, xyz.MyApp">

<script sre="gwt,js"= -""'—'e

=td id="slotl"=

MyApp.java

=/ td=>

Slika 6. Odpiranje GWT aplikacije v gostujocem nacinu.

Potek odpiranja aplikacije v gostujocem nacinu:

1.

o r wN

Program Shell odpre okno gostujocega GWT brskalnika, v katerem odpre
MyApp.html.

MyApp.html nalozi datoteko gwt.js.

gwt.js iz datoteke MyApp.html prebere ime modula MyApp.gwt.xml.

GWT prebere modul MyAll.gwt.xml in najde razred MyApp.java z vstopno tocko.
Instanca razred MyApp.java klice metodo onModuleLoad( ) in spletna aplikacija se
pri¢ne izvajati.

Spletna aplikacija klice funkcije v knjiznici gwt-user.jar.

Funkcije v knjiznici gwt-user.jar manipulirajo z DOM spletne aplikacije v gostujo¢em
brskalniku - dodajo gradnike uporabniskega vmesnika in poslusalce za dogodke v
brskalniku.

Ko kodo za spletno aplikacijo napiSemo do konca in vse deluje kot mora, jo prevedemo v

taksno obliko, da bomo lahko spletno aplikacijo odprli tud v navadnem brskalniku. Tukaj

pridemo do spletnega na¢ina GWT aplikacije.
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2.9. Spletni nacin za postavitev aplikacije na streznik

Ko v gostujo¢em nacinu v gostujo¢em brskalniku kliknemo na gumb »Compile/Browse,
GWT prevajalnik paket .client prevede v JavaScript in spletno aplikacijo odpre v navadnem
brskalniku na strezniku Tomecat. To aplikacijo pa lahko sedaj pozenemo tudi z datotecnega
sistema ali pa nalozimo na kakSen drug streznik.

Ob klicu GWT prevajalnika, ta programsko kodo spletne aplikacije zdruzi z JavaScript verzijo
GWT API v eno samo datoteko z JavaScript kodo. Shrani jo v www mapo projekta spletne
aplikacije, kjer so tudi Ze ostale pripadajoce datoteke, ki skrbijo za delovanje aplikacije. Prav
tako v mapo www skopira Se vsebino mape public.

gwt.js

(L
MyApp.html / —
.___/

=meta name="gwt:module”

content="com, xyz, I""Iyﬁfé'y com.xyz.MyApp.nocache.htm|

=script sre="gwt,js"= —

<td id="slot1"> </td> _}/
] L
Al4B3452E214.cache.htm!
\\- e --":_'_':._-_—---"""_ -

Slika 7. Odpiranje GWT aplikacije v spletnem nacinu.

Potek odpiranja aplikacije v gostujo¢em nacinu:

Spletni brskalnik nalozi MyApp.html.

Nalozi se JavaScript datoteka gwt.js.

gwt.js iz datoteke MyApp.html prebere ime modula com.xyz.MyApp.

gwt.js vstavi na spletno strani gradnik iframe, v katerega se nalozi vsebina strani

com.xyz.MyApp.noncache.html.

5. JavaScript v strani com.xyz.MyApp.noncache.html preveri, kateri brskalnik uporablja
uporabnik spletne aplikacije in iframe usmeri na ustrezno datoteko za tip brskalnika.

6. JavaScript koda, ki je ekvivalentna metodi onModuleLoad( ), se izvede.

A w e

Tako prevedene preproste spletne aplikacije, ki ne uporabljajo interakcije s streznikom,
delujejo na vseh streznikih, saj se vsa koda izvede na strani odjemalca. Taksno spletno
aplikacijo lahko nalozimo na poljuben streznik, lahko pa jo poganjamo tud z datotecnega
sistema.
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2.10. Klici oddaljenih procedur

Ali naj se koda izvaja na strezniku, kjer imamo vecjo kontrolo in ve¢jo varnost? Ali naj se
izvaja pri odjemalcu, kar prinese boljSo odzivnost in interaktivnost spletne aplikacije? GWT
lahko kodo izvaja na obeh straneh, tako na strezniku kot pri odjemalcu. Za vmesno povezavo
pa skrbijo klici oddaljenih procedur (RPC).

Spletne aplikacije GWT spadajo med bogate spletne aplikacije (RIA), saj se del kode izvaja
na strezniku, del kode pa pri odjemalcu. Na strani odjemalca ne potrebujemo nobenih
posebnih programov, le klasi¢ni spletni brskalnik.

GWT uporablja svoj protokol za klic oddaljenih procedur. Prvi razlog za uporabo lastnega
protokola je asinhrono klicanje procedur. Klici lahko ali pa ne vrnejo odgovorov v
prihodnosti, aplikacija pa med ¢akanjem na odgovor Se vedno ostane odzivna in uporabnik
lahko nemoteno nadaljuje delo. Aplikacija sicer deluje Se naprej in se mora kar se da najbolje
prilagoditi delu brez podatka, na katerega ¢aka po klicu oddaljene procedure. Drugi razlog za
nov protokol pa je njegova preprostost. Tako je programske kode manj in je ¢as, ki potece ob
prvem nalaganju spletne aplikacije, krajsi. Prav tako veliko JavaScript kode upocasni

delovanje brskalnika, ¢esar pa si vsekakor ne zelimo.

Serializacija v JavaScriptu ne podpira nacina serializacije, kot ga poznamo Vv Javi. Prav tako
ni mogoce dinami¢no nalaganje razredov, zato so se pri Googlu odlocili, da implementirajo
lastno serializacijo za JavaScript.
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2.11. Programiranje grafi¢nega vmesnika — osnovni gradniki

V GWT imamo na voljo osnovne gradnike za gradnjo grafi¢nega vmesnika spletne aplikacije.
Ti so namenjeni interakciji med uporabnikom in spletno aplikacijo.

UlObject

[ButtonBase|—> CustomButton| [ TextBoxBase |

—>{ RichTextArea |

C

| PasswordTextBox|

omposite

TabBar

|FiIeUpIoad|<——>| Image |

| Hidden |«1>{ MenuBar |
| Hyperlink |« Tree |

Slika 8. Razredna hierarhija osnovnih gradnikov.

Vsi gradniki se v GWT nahajajo v paketu com.google.gwt.user.client.ui. Med njimi je 6
abstraktnih razredov za gradnike (z nekaj osnovnimi metodami):

— razred UlObject vsebuje metode za vidljivosti gradnikov, nastavljanje dimenzij
gradnikom, dolocanje stilskih predlog gradnikom,

— razred Widget vsebuje metode za preverjan stanj gradnikov na spletni strani in za
dodajanje gradnikov na panele,

— razred FocusWidget vsebuje metode za upravljanje s poslusalci na gradnikih,

— razred ButtonBase vsebuje metode za upravljanje z besedilom na gumbih,

— razred TextBoxBase vsebuje metode za delo z vnosnim polji.
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3. Implementacija informacijske resitve

3.1. Opis problemske domene

Spletna aplikacija, ki jo zelimo razviti s pomoc¢jo GWT, bi bila namenjena za potrebe
uredniStva avtomobilisticne revije Avto Foto Market. Revija pokriva novice iz sveta
avtomobilizma, avtomobilske teste, reportaZe s salonov in podobnih dogodkov, ki imajo
skupni imenovalec avtomobilizem. Spletno aplikacijo bi lahko razdelili na dva dela. Prvi del
bi bil namenjen interni uporabi uredniStva, drugi pa spletni razlicici tiskane revije, namenjene
vsem obstoje¢im bralcem in novim bralcem, ki bi jih pridobili z objavljanjem vsebine na
spletu.

Del spletne aplikacije za interno uporabo bi bil namenjen samo ¢lanom uradnistva, tako bi bil
dostop do tega dela mogo¢ samo z uporabniskim imenom in geslom. Vsak uporabnik bi imel
dostop do dolocenih delov aplikacije, za urejanje katerih bi bil zadolzen.

Tako bi se lahko preko spletne aplikacije oddajalo ¢lanke in fotografije, namenjene za objavo
v tiskani reviji in kasneje na spletni stran. S tem bi pridobili boljSi pregled nad delom in
potekom sestavljanja revije v tekoéem mesecu. Ze v naprej bi bila znana vsebina prihajajoce
revije in kdo je za njo zadolZen, prav tako roki oddaje ¢lankov. Ti podatki bi lahko bili zbrani
v tabeli, iz katere bi bilo razvidno, kako pripravljanje vsebine za revijo napreduje, prav tako
pa bi bil mogo¢ dostop do besedil za ¢lanke in fotografij.

Uporabna bi bila tudi moznost skupnega koledarja, v katerega bi ¢lani urednistva vpisovali
datume sestankov, avtomobilskih predstavitev, izida revije in ostale pomembne dogodke.
Tako bi imeli boljsi pregled nad aktualnimi dogodki iz sveta avtomobilizma, ki bi bili zbrani
na enem mestu. Koledar bi lahko bil v obliki tabele oziroma seznama, lahko pa grafi¢no
izpopolnjen v pravi koledar, odvisno od potreb in obsega koledarja.

Urejanje vsebine spletnega portala za bralce bi potekalo preko spletne aplikacije za ¢lane
uredniStva. Spletna verzija tiskane revije bi bila na voljo proti placilu, starejSe Stevilke pa bi

bile na voljo brezplacno.

Del spletne aplikacije za oddajo malih oglasov pa bi bil namenjen vnasSanju malih oglasov za

rabljene avtomobile, dostopen samo pooblas¢enim osebam za vnos malih oglasov.
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3.2. Analiza in nartovanje

V procesu razvoja nove informacijske resitve sta analiza in nacrtovanje najpomembnejSa
dejavnika pri uspesnosti izvedbe. Najlazje bi bilo sicer kar konkretno razviti reSitev, a bi
kmalu naleteli na dvome o pravilni smeri razvoja. Z analizo in na¢rtovanjem dosezemo
ucinkovito komuniciranje s strankami o Zeleni strukturi in obnasanju sistema, boljse
razumevanje sistema in iskanje moznosti poenostavitve ter ponovne uporabe, vizualizacijo in
nadzor nad arhitekturo sistema.

Za analizo in nacrtovanje uporabljamo razli¢ne diagramske tehnike. Uporabljamo jih za opis
specifikacij, nacrtov in modelov. UML je grafi¢ni jezik, ki nam koristi v tem primeru. To je
jezik za vizualizacijo, specificiranje, konstruiranje in dokumentiranje izdelkov informacijskih
resitev.

Z jezikom UML sem zgradil diagram primerov uporabe ter diagrame zaporedja. Ti dve
diagramski tehniki sluzita predvsem za nacrtovanje logi¢nega podatkovnega modela, kar
pripomore k hitrejsi in kvalitetnejsi izdelavi informacijske reSitve.



3.2.1. Diagrami primerov uporabe
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Diagrami primerov uporabe opisujejo funkcionalno obnaSanje sistema, kot ga vidi uporabnik.

Predstavljajo komunikacijo med akterji — uporabnikom in informacijskim sistemom.

Informacijski sistem tvorijo primeru uporabe: Prijava, Ogled ¢lanka, Ogled malega oglasa,

Iskanje malega oglasa, Vnos ¢lanka, Popravek ¢lanka, Vnos malega oglasa, Popravek malega

oglasa, Izbris malega oglasa, Dodajanje administratorja in Popravek administratorja.

Ogled tlanka

% Ogled malega oglasa

Uporabnik
Vnos clanka
~
\
™~
\
i} o~
% Papravek &lanka <<inchude»»

Adminigrator ¢lankoy

Ynosmalega oglasa

Adminigratormalih oglasov Popravekmalega

oglasa

|zbrismalega oglasa

Dodajanje
administratorja

Glavni adminidrator

Popravek
administratorja

Slika 9. Diagram primerov uporabe

<<include=>
Prijava
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3.2.1.1. Opis toka dogodkov za primer Ogled ¢lanka

Primer uporabe omogoc¢a uporabniku ogled ¢lanka (novice, testa, reportaze).
Osnovni tok:

0. Uporabnik za¢ne postopek ogleda ¢lanka, ko odpre stran, ki v URL naslovu vsebuje
ID ¢lanka.
1. Sistem prikaZe spletno stran z vsebino ¢lanka.

Alternativni tok:

0. Uporabnik za¢ne postopek ogleda ¢lanka, ko odpre stran, ki v URL naslovu vsebuje
ID ¢lanka.

1. Sistem iskanega ¢lanka na tem naslovu ne najde, zato prikaze obvestilo, da iskani
¢lanek ne obstaja.

3.2.1.2. Opis toka dogodkov za primer Ogled malega oglasa

Primer uporabe omogoc¢a uporabniku ogled malega oglasa.
Osnovni tok:

0. Uporabnik za¢ne postopek ogleda malega oglasa, ko odpre stran, ki v URL naslovu
vsebuje ID malega oglasa.
1. Sistem prikaze spletno stran z vsebino malega oglasa.

Alternativni tok:

0. Uporabnik za¢ne postopek ogleda malega oglasa, ko odpre stran, ki v URL naslovu
vsebuje ID malega oglasa.

1. Sistem iskanega malega oglasa na tem naslovu ne najde, zato prikaze obvestilo, da
iskani mali oglas ne obstaja.



3.2.1.3. Opis toka dogodkov za primer uporabe Prijava

Primer uporabe omogoc¢a administratorju prijavo v sistem.

Osnovni tok:

Y e

Administrator za¢ne postopek prijave, ko odpre naslov strani.
Sistem prikaze zaslon z vnosnimi polji za uporabnisko ime in geslo.
Administrator vnese uporabnisko ime in geslo.

Sistem preveri uporabnisko ime in geslo.
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Sistem prikaze zaslon za izbiro moznosti dela, ki so administratorju omogoceni glede

na njegove pravice.

Alternativni tok:

w NP o

Sistem prikaZe zaslon z vnosnimi polji za uporabnisko ime in geslo.
Administrator vnese uporabnisko ime in geslo.
Sistem preveri uporabnisko ime in geslo.

Sistem zavrne dostop do aplikacije zaradi napacnega uporabniskega imena ali gesla.

3.2.1.4. Opis toka dogodkov za primer uporabe Vnos ¢lanka

Primer uporabe omogoca administratorju vnos ¢lanka (novice, testa, reportaze).

Osnovni tok:

0.
1.

© N o g k&

Administrator klikne na povezavo za vnos ¢lanka.

Sistem prikaze zaslon za vnos naslova ¢lanka, izbiro za katero vrsto ¢lanka gre in
izbiro na katero avtomobilsko znamko se ¢lanek nanasa.

Administrator vnese naslov ¢lanka, S seznama izbere vrsto ¢lanka in ustrezno
avtomobilsko znamko in potrdi podatke.

Sistem preveri naslov ¢lanka, ID avtomobilske znamke in ID vrste ¢lanka, prikaze
zaslon za vnasanje vsebine ¢lanka.

Administrator vnese vsebino ¢lanka in potrdi podatke.

Sistem preveri vsebino ¢lanka in prikaze predogled ¢lanka.

Administrator potrdi ¢lanek.

Sistem zapiSe ¢lanek v podatkovno bazo in shrani fotografije na streznik.

Sistem prikaze sporoc€ilo o uspesni shranitvi ¢lanka v podatkovno bazo in fotografij na

streznik.
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Alternativni tok:

Administrator klikne na povezavo za vnos ¢lanka.
Sistem prikaze zaslon za vnos naslova Clanka, izbiro za katero vrsto ¢lanka gre in
izbiro na katero avtomobilsko znamko se ¢lanek nanasa.

2. Administrator ne vnese naslova ¢lanka, s seznama izbere vrsto ¢lanka in ustrezno
avtomobilsko znamko in potrdi podatke.
Sistem preveri naslov ¢lanka in ugotovi, da tega administrator ni vpisal.
Sistem vrne uporabniku sporocilo, da je vnosno polje naslov ¢lanka obvezno.
Administrator vnese naslov ¢lanka in potrdi podatke.

3
4
5
6. Sistem preveri naslov Clanka in prikaze zaslon za vnasanje vsebine ¢lanka.
7. Administrator vnese vsebino Clanka in potrdi podatke.

8. Sistem preveri vsebino ¢lanka in prikaze predogled ¢lanka.

9. Administrator potrdi ¢lanek.

10. Sistem zapiSe ¢lanek v podatkovno bazo in shrani fotografije na streznik.

11. Sistem prikaze sporocilo o uspesni shranitvi ¢lanka v podatkovno bazo in fotografij na

streznik.
3.2.1.5. Opis toka dogodkov za primer uporabe Popravek ¢lanka

Primer uporabe omogoc¢a administratorju popravek ¢lanka.
Osnovni tok:

Administrator klikne gumb popravek ob Zelenem ¢lanku na zaslonu seznam ¢lankov.
Sistem prikaze zaslon za popravek vsebina ¢lanka.

Administrator popravi naslov ali/in vsebino ¢lanka in potrdi podatke.

Sistem preveri naslov ter vsebino ¢lanka in prikaze predogled ¢lanka.

Administrator potrdi ¢lanek.

ISANE A

Sistem zapiSe ¢lanek v podatkovno bazo in shrani morebitne nove fotografije na
streznik.

6. Sistem prikaze sporocilo o uspe$ni shranitvi ¢lanka v podatkovno bazo in morebitnih
novih fotografij na streznik.

Alternativni tok:

0. Administrator klikne gumb popravek ob zelenem ¢lanku na zaslonu seznam ¢lankov.
1. Sistem prikaze zaslon za popravek vsebina ¢lanka.
2. Administrator popravi naslov ali/in vsebino ¢lanka in potrdi podatke.
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3. Sistem preveri naslov ter vsebino ¢lanka in ugotovi, da vsebina ¢lanka vsebuje
nedovoljene znake.

4. Sistem vrne uporabniku sporocilo, da je vnosno polje vsebine ¢lanka vsebuje

nedovoljene znake.

Administrator ponovno vnese vsebino ¢lanka in potrdi podatke.

Sistem preveri naslov ter vsebino ¢lanka in prikaze predogled ¢lanka.

Administrator potrdi ¢lanek.

N o O

Sistem zapiSe ¢lanek v podatkovno bazo in shrani morebitne nove fotografije na
streznik.

9. Sistem prikaze sporocilo o uspes$ni shranitvi ¢lanka v podatkovno bazo in morebitnih
novih fotografij na streznik.

3.2.1.6. Opis toka dogodkov za primer Vnos malega oglasa

Primer uporabe omogoc¢a administratorju vnos malega oglasa.
Osnovni tok:

Administrator klikne na povezavo za vnos malega oglasa.
Sistem prikaze zaslon za vnos malega oglasa.
Administrator vnese naslov, vsebino in fotografije malega oglasa, s seznama izbere in
ustrezno avtomobilsko znamko ter model in potrdi podatke.
3. Sistem preveri naslov in vsebino malega oglasa, avtomobilsko znamke in modela
avtomobila.
Sistem prikaze predogled malega oglasa.
Administrator potrdi mali oglas.
Sistem zapiSe mali oglas v podatkovno bazo in shrani fotografije na streznik.
Sistem prikaze sporocilo o uspesni shranitvi malega oglasa v podatkovno bazo in
fotografij na streznik.

N o o s

Alternativni tok:

Administrator klikne na povezavo za vnos malega oglasa.
1. Sistem prikaze zaslon za vnos malega oglasa.
Administrator vnese naslov, vsebino in fotografije malega oglasa, s seznama izbere in
ustrezno avtomobilsko znamko ter model in potrdi podatke.
3. Sistem preveri naslov in ugotovi, da naslov malega oglasa vsebuje nedovoljene znake.
4. Sistem vrne administratorju sporocilo, da je vnosno polje naslov malega oglasa
vsebuje nedovoljene znake.



24

o o

7.
8.
9.

Administrator ponovno vnese naslov malega oglasa in potrdi podatke.

Sistem preveri naslov in vsebino malega oglasa, avtomobilsko znamke in modela
avtomobila.

Sistem prikaze predogled malega oglasa.

Administrator potrdi mali oglas.

Sistem zapiSe mali oglas v podatkovno bazo in shrani fotografije na streznik.

10. Sistem prikaze sporo¢ilo 0 uspesni shranitvi malega oglasa v podatkovno bazo in

fotografij na streznik.

3.2.1.7. Opis toka dogodkov za primer Popravek malega oglasa

Primer uporabe omogoc¢a administratorju popravek malega oglasa.

Osnovni tok:

0. Administrator klikne gumb popravek ob Zelenem malem oglasu na zaslonu seznam
malih oglasov.

1. Sistem prikaZe zaslon za popravek malega oglasa.

2. Administrator popravi naslov ali/in vsebino malega oglasa in potrdi podatke.

3. Sistem preveri naslov ter vsebino malega oglasa in prikaze predogled malega oglasa.

4. Administrator potrdi mali oglas.

5. Sistem zapiSe mali oglas v podatkovno bazo in shrani morebitne nove fotografije na
streznik.

6. Sistem prikaze sporocilo o uspesni shranitvi malega oglasa v podatkovno bazo in

morebitnih novih fotografij na streznik.

Alternativni tok:

Administrator klikne gumb popravek ob Zelenem malem oglasu na zaslonu seznam
malih oglasov.

Sistem prikaze zaslon za popravek malega oglasa.

Administrator popravi naslov ali/in vsebino malega oglasa in potrdi podatke.

Sistem preveri naslov ter vsebino malega oglasa in ugotovi, da vsebina malega oglasa
vsebuje nedovoljene znake.

Sistem vrne uporabniku sporocilo, da je vnosno polje vsebine malega oglasa vsebuje
nedovoljene znake.

Administrator ponovno vnese vsebino malega oglasa in potrdi podatke.

Sistem preveri naslov ter vsebino malega oglasa in prikaze predogled malega oglasa.
Administrator potrdi mali oglas.
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Sistem zapiSe mali oglas v podatkovno bazo in shrani morebitne nove fotografije na
streznik.

Sistem prikaze sporoc€ilo o uspesni shranitvi malega oglasa v podatkovno bazo in
morebitnih novih fotografij na streznik.

3.2.1.8. Opis toka dogodkov za primer Izbris malega oglasa

Primer uporabe omogoc¢a administratorju izbris malega oglasa.

Osnovni tok:

0.

> w e

Administrator klikne gumb izbrisi ob zelenem malem oglasu na zaslonu seznam malih
oglasov.

Sistem prikaZe zaslon za izbris malega oglasa.

Administrator potrdi izbris malega oglasa

Sistem izbriSe mali oglas v podatkovni bazi in morebitne pripadajoce fotografije.
Sistem prikaze sporocilo o uspesnem izbrisu malega oglasa v podatkovni bazi in
morebitnih pripadajocih fotografij na strezniku.

Alternativni tok:

0.

Administrator klikne gumb izbrisi ob zelenem malem oglasu na zaslonu seznam malih
oglasov.

Sistem prikaZe zaslon za izbris malega oglasa.

Administrator prekli¢e izbris malega oglasa

Sistem prikaze zaslon seznam malih oglasov.

3.2.1.9. Opis toka dogodkov za primer Vnos administratorja

Primer uporabe omogoc¢a administratorju vnos novega administratorja ¢lankov ali
administratorja malih oglasov.

Osnovni tok:

0. Administrator klikne na vnos novega administratorja.

1.

Sistem prikaZe zaslon za vnos novega administratorja in izbiro za katero vrsto

administratorja gre.
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N o o s

Administrator vnese uporabnisko ime novega administratorja, njegovo uporabnisko
im, izbere vrsto administratorja, vnese administratorjeve osebne podatke in potrdi
podatke.

Sistem preveri naslov uporabnisko ime, geslo, podatke in vrsto novega
administratorja.

Sistem prikaZe predogled podatkov 0 novem administratorju.

Administrator potrdi podatke o novem administratorju.

Sistem zapiSe podatke o novem administratorju v podatkovno bazo.

Sistem prikaze sporoc€ilo o uspesni shranitvi podatkov 0 novem administratorju v
podatkovno bazo.



3.2.2. Diagrami zaporedja

Diagrami zaporedja opisujejo dinami¢no obnasanje med akterji in sistemom ter med objekti
sistema. Ti diagrami eksplicitno prikazujejo zaporedje sporocil. So primerni za prikaz

celotnega toka dogodkov in za specifikacijo dogodkov, ki potekajo v realnem cCasu.

3.2.2.1. Diagram zaporedja za primer uporabe Prijava

Identificiral sem zacetni razred Administrator.

Diagram zaporedja Prijava

ZM-Prijava K-Prijava Adminigrator

Glawni adjministrator

1: zaéniPrijavo()

|

2: prikaziPrijavaStran()

3: prikaZiPrijavaStran()
4: vnesiUpolmeGedo()

L 5: vrniPodatkeAdmin() _ _
- 6: viniPodatkeAdmin()

7: preveriGedo()

-

8: prikaziMoznodiDela()

L

Slika 10. Diagram zaporedja za primer uporabe Prijava.
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3.2.2.2. Diagram zaporedja za primer uporabe Ogled ¢lanka

Identificiral sem zadetni razred Clanek.

Diagram zaporedja Ogled élanka

ZMOQOgledClanka KOgledClanka Clanek

/N

Uporjabnik

zacniOgledClanka() :
preberiClanek() :

preberiClanek()

prikaziClanek() U

Slika 11. Diagram zaporedja za primer uporabe Ogled ¢lanka.

3.2.2.3. Diagram zaporedja za primer uporabe Ogled malega oglasa

Identificiral sem zacetni razred Mali oglas.

Diagram zaporedja Ogled malega oglasa

ZMQgledMalegaOglasa KOgledMalegaOglasa MaliOglas

Upor%abnik

izacniO ledMalegaOglasa
M— preberiMaliOglas() :

L preberiMaliOglas)

prikaziMaliOglas() U

-

Slika 12. Diagram zaporedja za primer uporabe Ogled malega oglasa.
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3.2.2.4. Diagram zaporedja za primer uporabe VVnos malega oglasa

Identificiral sem zaCetni razred Mali oglas.

Diagram zaporedja Ynosmalega oglasa

Q ZMVnosalegaOglasa K¥vnosMalegaOglasa MaliOglas
Adm\mﬁrétorma\ih
ogl&sov
zacnivnod)
l prikaziZacetniZadon()

T

prikazivnosZadonMaliOglas)

L

wnedVsshinof)

Y

preveriPodatke()

prikaziPredoglediali Oglas()

.

T

potrdiFredogled()

shraniPodatkeMaliOglas)

prikazi ObvedilolUspesnal)

shraniPodatkeMaliOglas)

Slika 13. Diagram zaporedja za primer uporabe VVnos malega oglasa.
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3.3. Realizacija spletne aplikacije
Za realizacijo spletne aplikacije bi uporabili orodje GWT, kar bi pomenilo, da bi bil vsa koda

napisana v programskem jeziku Java v kombinaciji s HTML in CSS za oblikovanje. Za
streznik pa bi uporabili Apache Tomcat, podatke bi shranjevali v podatkovno bazo MySQL.

Konkurenca
oS
ID_konkurenca <pi> NO <M>
Identifier_1 <pi>
Znamka_avto
ID_znamka_avto <pi> NO <M>
URL_znamka_avto VA50 <M> VL {EEh
Naziv_znamka_avto VA50 <M> ID vrsta testa <pi> NO <M>
Identifier_1 <pi> Naziv_vrsta_testa VA50 <M>
Identifier_1 <pi>
T T Ocena
Test ID_ocena <pi> NO <M>
Model_avto Pl TXT
ID_test <pi> NO <M> M'us TXT
ID_model_avto <pi> NO  <M> Vsebina_test TXT '"uie
Naziv_model_avto VA50 <M> D start DT uapav I§¥
- nenje
Identifier_1 <pi> D_konec DT Tekméci TxT
1 E(r)r:kesart :3L H—o< Cena_osnovna MN8,2
Km:konec I Cena_testni MNS8,2
L o= — - ifier_1 <pi>
\dentifier 1 <pi> Identifier_1 <pi
TT T Tehnicni_podatki_txt
Meritve ID_tehnicni_podatki_txt <pi> NO <M>
Mot TXT
ID_meritve <pi> NO  <M> P:ar?;s moci TXT
Vieme_temp Sl = Podvozje_in_karoserija TXT
Testna_proga VA50 Zmogljivost TXT
Max_hitrost Bl BSO—— i
Vzdrzevanje TXT
Pospesek_60 N3,1 Oprema TXT
Egsp::tf& Egi Mere_in_teze TXT
Sp < o Diagram_moci VA50
Pospesek 120 N3,1
Pospesek 140 N3,1 Identifier_1 <pi>
Pospesek 1000m_cas N3,1
Pospesek _1000m_hitrost SI
H_ob_pretikanju_vrtljaji SI Tehnicni_podatki
H_ob_pretikanju_1 S ID_tehnicni_podatk  <pi> NO <M>
H_ob_pretikanju_2 S Razlicica VA100
H_ob_pretikanju_3 S| Zasnova_motorja VA100
H_ob_pretikanju_4 S Gibna_prostornina N5
H_ob_pretikanju_4t BL Najvecja_moc_KwW N4
H_ob_pretikanju_5 Sl Najvecja_moc_KM N4
H_ob_pretikanju_5t BL Najvecja_moc_obrati N5
H_ob_pretikanju_6 S Najvecji_navor_Nm N4
H_ob_pretikanju_6t BL Najvecji_navor_obrati N5
Proznost_4 N3,1 Menjalnik VA100
Proznost_5 N3,1 — &= Pogon VA100
Proznost_6 N3,1 Prednja_prema VA100
Zaviranje_C_temp SI Zadnja_prema VA100
Zaviranje_C_dolzina N4,1 Dolzina N4,3
Zaviranje_C_cas N3,1 Sirina N4,3
Zaviranje_H_temp Bl Visina N4,3
Zaviranje_H_dolzina N4,1 Medosna_razdalja N4,3
Zaviranje_H_cas N3,1 Pnljaznik7 N4
Hrup_prosti SI Prtljaznik_normno N4
Hrup_50 Sl Teza N4
Hrup_100 ) Bl Obtezba N4
Poraba_normni N3,1 Najvecja_hitrost N3
Poraba_test N3,1 Pospesek_do_100 N3,1
Los_cgs N4,2 Poraba_goriva_1 N3,1
Los_hitrost N3,1 Poraba_goriva_2 N3,1
Slalom_c:cls N4,2 Poraba_goriva_3 N3,1
Slalom_hitrost N3,1 Poraba_goriva_test N3,1
Odstopanje_merilnika_50 N4,1 cOo2 N4
Odstopanje_merilnika_90 N4,1 Cena_os N6
Odstopanje_merilnika_100 N4,1 Cena_os priblizna BL
Odstopanje_merilnika_130 N4,1 Cena_test N6
Identifier_1 <pi> Identifier_1 <pi>

Slika 14. Konceptualni model dela podatkovne baze za teste avtomobilov.
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ewe

3.4. Spletna razlicica revije

Del spletne aplikacije, ki bi bil dostopen vsem obiskovalcem spletne strani, bi bila spletna
razli¢ica revije. Obsegala bi ¢lanke in reportaze s fotografijami, tehni¢nimi podatki, malimi
oglasi rabljenih avtomobilov in koledarjem dogodkov iz sveta avtomobilizma. V prihodnosti
bi seveda dodajali Se nove funkcionalnosti in s tem obdrzali obiskovalce spletne strani in
pridobili nove.

) Avto Foto Market - Mozilla Firefox -3l x|
Ble Edt Yiew Hstory Bookmarks Iodls  Help 1
CS = @ X i3 7 | hpifocshostiesesicom. qoogls . fm. AvioFotoMarketjAvtoFotoMarkst FtmiZpage=testetest—Hercedes-Banz-6L420-C014 > - | |G| sosg= Falne")
Disable ~ Cookies = __ C55~ | Forms = Images = Information = Miscellaneous = Outline ~ Resize © Tools ~ Wiew Source * Options ~ &
© Disabl " =| £ F I outine = . & + Tool & A
J B Avto Foto Market a8 ‘ -8

+ prestizna in prepridljiva
zunanja podoba;

+ kakpit, prostornost in
udobje;

+ skladnost ter odzivnost
motorja in menjalnika;

+ padvozje, vemetenje in
blazenje;

+ konéne zmogliivosti;

+ woznost in vadljivost v
obilainih okolizdinah;

+ odpornost zoper bozni

testi avtomobilov weter;
+ zavore;
|zheri znamko + terenskost;
Izber model "Geld und Leistung" + Kimatizaciia;

+ oprema testnega avta;

+ fileer izpunnih sai;

itnih fasih se tudi nemike zvezde
novice rojevajo v Ameriki. Mercedes-Benz GL so (3e) leta 2006 predstavili v
Detroitu in 3ele potem je uradno zapeljal na starocelinska tla. Ter postal

+ konéna obdelava;

+ jamstva zaper

“star on stripes”, ker - teprav s temeljito (evropsko) terensko opravo - prerjavenie;
o . najbolj blesti na asfaltnih “trakovih”. Zmore pa, seveda, dosti ve&. + poraba gariva (narmni
vroci testi Krog AP,

tekst MARTIN CESEN) / foto URDSE MODLIC

® Sportni slog - okretnost na tesnih
parkirizéih;

- vpliv dolting in mase
wvozila na vadljivost v
ekstremnih okolig&inah;

" "Yes, it's from America!"

= Boljsa, kot je videti

- ni nadomestnega koless;

majfini zunanji ogledali;
(m)

slaba preéna

Dvoje j& ob tem aviu potrebno - nujno in takej - povedsti: da se zdi manjg, eprijemljivest sedalnih

zadnje reportaze okroglinasti in gizdalinski ML kot Peie ob 2veru, $katlasti, prilstni ter izrazito terenski povrsin;
(Eeprav Ee zmeraj ne odpisani) G pa kot Peterle ob Torku. Eleganca, s katero strefe - “rofna® zavora s
= Igra matke z migjo GL, je - navkljub cadillscovske (Escalade) ali lincolnska (Navigstor) obilnim meram padalom; &
a1k el skavien nrinchranit |sarncariiclio nntasam - talilEna da is tud Ladr s )
Done H.’ ‘ v ‘O» ‘@ 1 error | 0 warnings @gg 4

Slika 15. Avtomobilski test objavljen na spletni strani.

Spletna stran je sestavljena iz gradnikov narejenih po meri z uporabo osnovnih GWT
gradnikov. Tako uporabniku ni potrebno ¢akati, da se nalozi celotna spletna stran, ampak
vsebino vidi Ze sproti, ko se nalagajo gradniki na spletno stran. S tem dosezemo boljSo

uporabnisko izkusnjo in skrajSamo ¢as ¢akanja uporabnika na zahtevano vsebino.
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3.5. Grafi¢ni vmesnik spletne razlicice revije

Grafi¢ni vmesnik spletne strani je v grobem razdeljen na Stiri dele: glavo, glavni meni,
vsebino in desni meni.

avto foto market

Iskanje po malih oglasih

Znamka & model
wse znamke v|
Cena (EUR)
od:
do:

Letnik

[ &

[ H

od: - |
B

=2

7

da:

Gorive

bencin

testi avtomobilov = 1 AN W | diee

Izberi model =

(u]

Novi Berlingo
novice

Po 1,76 milijona prodanih primerkih (3teto od predstavitvenega leta 1996) v
je na wrsti novi Berlingo. Naprodaj bo v drugi polovici tega leta in sicer v PASSAT 1.3 higline

vroci testi 2 ! ° : . )
dvoini podobi: kot osebni avto in kot lahko dostavno vozilo. 9.700 EUR

= Sportni slog .
telst TOMAZ POREKAR

" "es, it's from America!” Karaserijske poteze so zglajencise, medasna razdalia je dalja, zadnja boéna wrata
drsns, nskaj mshaniks (vikiugng ESP) je spasojens od CA4 Picssss, turbodizsl 5 110

« BoljZa, kot je videti KM ima filter trdnih izpuinin delcew, k opremi pa spadata tudi veponska pomed in ESCORT RS COSWORTH
Etirismnerno nastavljivi wolanski obro# Druge sedefno vrsto limuzinskokombijewske 4%4 TURBO
izvedhe sestavlisio trije pnsamignn premigni in odstranljivi ssdefi, notraniost z 11.600 EUR

0 nadglavnimi predali wred pa je temeliito prenovliena, Dostavniska razlidiea vsebuje

3,3 m3 osnovnega nakladalneqs prostora, dolfina tavora sme meriti 1,8 m, dovoljena
obte3ba 850 kg (vse skupaj je kos dvems svropaletama). Modularna kabina

zadnje reportaze {Extenso} pa omogeda trimetrsko nakladalne dolZine, 3,7 m3 uporabne prostornine
ali pa trisedeZno prednjo klop, Na nekaterih trgih bo - vzporedno z novim - 3& vedno 3
® Igra macke z misjo na voljo tudi dozdajsnji Berlingo z dodatno oznako I. Movemu Berlingu povsem RAY-4 3.0 UYUTI

Slika 16. Grafi¢ni vmesnik spletne strani za uporabnike.

Glavo sestavljata logotip revije, ki tudi predstavlja povezavo na zacetno stran, in pa skupina
ikon za hiter skok v rubrike testi, reportaze, ¢lanki in mali oglasi. Vsebina glave se med
celotnim postopkom brskanja po spletni strani ne spreminja, tako da ima uporabnik ves ¢as na
voljo pet povezav za hiter dostop do delov spletne strani.

Glavni meni je sestavljen iz GWT gradnikov po meri. Sestavljajo ga gradnik Naslovnica, v
katerem je uporabniku na voljo slika in nekaj datumskih informacij o aktualni Stevilki revije.
Slika naslovnice revije deluje tudi kot povezava na seznam z vsebino aktualne Stevilke.
Naslovnici sledi gradnik za iskanje avtomobilov in modelov, tako da lahko uporabnik v
spustnem seznamu vidi, kaj mu je na voljo. Za klasi¢en pogled pa je tu Se povezava, ki kaze
na seznam vseh testov v tabelari¢ni obliki. Glavni meni nato sestavljajo povezave na razlicne

sklope: novice, testi, Clanki in reportaze. Vsak sklop ima poleg povezave na seznam celotne
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vsebine sklopa tudi hitre povezave do zadnjih treh vnosov v pripadajo¢i sklop. Na koncu vseh
povezav sledi Se povezava na male oglase in pa prostor za oglasne pasice.

Vsebina se pri¢ne s slednikom — vrstica, ki uporabniku sporoca, kje na strani se trenutno
nahaja — in sluzi za boljSo navigacijo po spletni strani. VVsebuje naziv sklopa, kjer se trenutno
nahaja uporabnik in datum objave vsebine, ki si jo uporabnik pravkar ogleduje. Temu sledi
naslovna fotografija in naslov vsebine, naprej pa je uporabniku na voljo dejanska vsebina

¢lanka oziroma malega oglasa.

Desni meni je sestavljen iz gradnika za hitro iskanje po malih oglasih. V gradniku lahko
nastavljamo zelene parametre, po katerih zelimo iskati med malimi oglasi. Temu gradniku pa
sledijo Se trije naklju¢no izbrani mali oglasi, ki sluzijo kot hitre povezave do vsebine malega
oglasa. Tudi na koncu desnega menija je prostor za oglasne pasice.

Prav tako pa je moznost vstavljanja oglasnih pasic med glavo spletne strani in vsebino, kar
prikazuje slika 17.

avto roto market

©glasno sporoéile

PROSTOREN

Mali aglasi

e
vse znamke vI

Cena (EUR)

od: - VI
= ~ [T Letnik
stevilka 229 - december 2008 od: - _I'
Gorivo
bencin 3
testi avtomobilov — dizel I

Izberi znamko 2
Izberi model =

(u]

VW PASSAT 1.9 higline
novice

L.lastnik, letnik 00, 1996kW, 154.000km, ABS,ASR,ALKY,CZ,DK,EQ,4ES,G0,
AAC,MT,NSL,RA,RO,GS,NS,US,YLN,NY,5¥,U¥, 1L

PASSAT 1.9 higline
9.700 EUR

vroci testi

= . 9.700 EUR / telefon: 041/775 362
= Sportni slog

= "Yes, it's from America! Karoserijske poteze so zalajensige, medosna razdalia je dalia, zadnja bogns wrata
drana. nelal mehanike fellingnn FEPY ip cnnanirne nd 4 Pirazza. turhadizel & 110

Slika 17. Moznost vstavljanja oglasnih pasic med glavo in vsebino.
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3.6. Zaslonska maska za vnaSanje novice

Obrazec za vnaSanje novice je sestavljen iz GWT gradnikov in ga lahko vidimo na sliki 18.
Na tem primeru lahko vidimo, kako lahko z nekaj vrsticami kode ustvarimo drevo. Gradnja
drevesa je kompleksna, ¢e sami piSemo kodo HTML in JavaScript. Tako pa nam GWT nudi
enostavno in hitro resitev za bolj komplicirane gradnike, kot je na primer drevo.

Masloy nwiu:e:||

Wsehina novice: ;l
Dodaj v sklop: & wsi sklopi
predstavitve
testi
= Eport

Swetovno prvenstvo
Driavno prvenstvo

tehnika

Dodaj novico

Slika 18. Obrazec za vnos novice.

Poleg drevesa nam GWT lahko pomaga tudi pri:

— spustnih menijih,

— orodnih vrsticah,

— bogatih urejevalnikih besedil,

— delom z zavihki v spletnih aplikacijah,

— polja za vnos besedila, ki uporabnikom predlagajo vnose besedil.

Naprednejsi elementi v spletnih straneh do sedaj niso bili pogosti zaradi njihove kompleksne
izvedbe in niso delovali v vseh brskalnikih. Z uporabo GWT je za razvijalce prednost tudi ta,
da je nacin gradnje podoben kot pri razvijanju v Swing razredu v Javi za namizne aplikacije.
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FlexTabhle postavitev = new FlexTable():

Label naslovMNovicelabel = new Label("Naslov novice:™):
TextBox naslovMNovice = new TextBox():
postavitewv.setWidget (0,0, naslovNovicelabel) ;
postavitev.setWidget (0, 1, naslovNowvice) ;

Lakel wvsebinaMNovicelskbel = new Label ("Vsehina novice:™);
Textirea wsebinaMovice = new Textlireal):
vaebinaMNovice.setCharacterWidth (50 ;
vsebinaMNovice.setVisiblelines (10) ;
postavitev.setWidget (1,0, vsebinaNovicelabel)
postavitev.setWidget (1, 1, vsebinallovice) ;

Lakhel seznamSklopovlabel = new Label ("Dodaj v sklop:™):
Treeltem root = new Treeltem(™r=i sklopi™):
root.addltem|"predstavitve™)
root.addltem|"testi™)

Treeltem sport = new Treeltem("Sport™):
sport.addItem|"S3vetovno prvenstvo™)
sport.addItem|"Driavno prvenstvo');
root.addItem|sport) ;

root.addltem|"tehnika™) ;

Tree © = new Tree();

t.addItem(root) ;
postavitewv.setlWidget (2,0, seznam3klopovlabel) ;
postavitev.setWidget (2,1, 1) :

Button submit = new Button("Dodsaj novico™):
postavitev.setWidget (3, 1, submit) ;

FootFPanel.get ("form™) .add(postavitev) ;

naslovklovice.setFocus (true) !

Slika 19. Koda za gradnjo obrazca za vnos novice.

Tako je kodiranje v primerjavi s HTML preglednejSe in bolj prijazno do programerjev. Lahko
tudi izkoristimo prednosti, ki jih nudi objektno programiranje — posamezni programski
problemi so predstavljeni z resni¢nimi ali abstraktnimi objekti, ki med seboj komunicirajo s
posiljanjem sporocil. Taksne objekte, ki delujejo kot ¢rne Skatle (sprejemajo in posiljajo
podatke), lahko enostavno ponovno uporabimo.
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4. Sklepne ugotovitve

V okviru diplomske naloge sem razvil spletno aplikacijo v GWT okolju. Realiziral sem cilj, ki
smo si ga zastavili na zaCetku naloge, da je celotna aplikacija napisana v Javi in se s tem
izognil problemati¢énemu kodiranju v JavaScriptu, ki ga je potrebno prilagajati za vsak spletni
brskalnik posebej. Tako sem se lahko bolj posvetil vsebinskemu delu projekta.

Med razvojem spletne aplikacije nisem imel kaksnih posebnih tezav. Pridobil sem si veliko
novega znanja in izkusSenj, saj je bil to zame s podrocja javanskih aplikacij prvi projekt, ki
sem se lotil samostojno. Do sedaj sem spletne aplikacije razvijal v jeziku PHP, kar vkljucuje
tudi pisanje HTML kode in JavaScripta, kar pa mi je bilo pri GWT prihranjeno.

Spletna aplikacija je zgrajena tako, da jo lahko brez vecjih sprememb dosedanjega dela lahko
enostavno nadgradimo. Predstavitveni in poslovni nivo (programska koda aplikacije) sta
lo¢ena, tako da lahko izkoris¢am vse prednosti objektno usmerjenega programiranja.

Aplikacijo bi lahko Se nadgradil tako, da bi se bolj posvetil obliki graficnega vmesnika
administracijskega dela — ga naredil bolj prijaznega do uporabnika in s tem Se izboljsal
funkcionalnost. Prav tako je Se veliko moznosti za razvoj dodatnih modulov in realizacijo
idej, ki se bodo pojavile v prihodnosti.

Spletna aplikacija Se ni bila vpeljana v delovno okolje revije, saj $e ni bila dokonc¢ana, ker se v
kratkem pripravlja nova grafi¢na ter vsebinska podoba tiskane razliice revije, cemur bo
sledila tudi spletna stran ter v nekaterih delih tudi spletna aplikacija.
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5. Priloge
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